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Ïðèâåòñòâóþ!

Âïåðâûå îáðàùàþñü ê âàì,
äîðîãèå ÷èòàòåëè, â ôîðìà-
òå âñòóïëåíèÿ íà òûñÿ÷ó
äâåñòè çíàêîâ. ×òî æ, ïðè-
âûêàéòå � íà÷èíàÿ ñ 22 íî-
ìåðà ÿ áóäó ðàäîâàòü ñâîèì
ïðèñóòñòâèåì íà ñòðàíèöàõ
«Ñòðàíû Èãð» â çàìåòíî
áîëüøåì êîëè÷åñòâå, ÷åì
ðàíüøå. Ïëîõî ýòî èëè õî-
ðîøî � ðåøàòü âàì.

Æàëîâàëèñü íà íåïîëíîå
îñâåùåíèå â æóðíàëå ìèðà
èãðîâûõ êîíñîëåé? Ìíå áû-
ëà äàíà óñòàíîâêà íàéòè è
îáó÷èòü ïåðñïåêòèâíûõ àâ-
òîðîâ, äî õðèïîòû ñïîðèòü
ïðè îáñóæäåíèè ïëàíà íî-
ìåðà çà êàæäóþ ïîëîñó, îò-
âîäèìóþ äëÿ ïðèñòàâî÷íûõ
ïðîåêòîâ, èçîáðåòàòü è
ïðîäâèãàòü íîâûå ðóáðèêè,
ïîñâÿùåííûå áåçóäåðæíîé
ôàíòàçèè ãåíèåâ èç ßïîíèè.
Ïîÿâÿòñÿ íà ïîñòîÿííîé îñ-
íîâå è ïðîõîæäåíèÿ êîí-
ñîëüíûõ èãð � ñìîòðèòå â
ýòîì íîìåðå ìàòåðèàë ïî
Dark Chronicles, ëþáèìîé
RPG íàøåãî ãëàâíîãî ðå-
äàêòîðà. Îáíîâèëàñü ðóá-
ðèêà «Ýìóëÿòîðû», ïðîäîë-
æèò ðàáîòó «Ðåòðî» � áûë áû
ðàä óñëûøàòü âàøè îòçûâû
î íèõ. Ðàçóìååòñÿ, âñå ýòè
èçìåíåíèÿ íèñêîëüêî íå
êîñíóòñÿ ðàáîò âàøèõ ëþáè-
ìûõ àâòîðîâ � À. Êóïåðà è
Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà.

Íå áóäåò çàáûò è ïðîåêò
Gameland Online, íàøå ñåòå-
âîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî. Îíî
ïî-ïðåæíåìó áóäåò ðàäî-
âàòü ÷èòàòåëåé ýêñêëþçèâ-
íûìè ñòàòüÿìè, ñâåæèìè
íîâîñòÿìè, à â áóäóùåì
ïëàíèðóåòñÿ îáíîâèòü-òàêè
ìíîãîñòðàäàëüíûé ôîðóì.
Çàõîäèòå!

� WREN

ÍÎÂÎÑÒÈ
Íîâàÿ ïîëèòèêà Sony
PSP, îòêðîé ëè÷èêî
Microsoft êóåò æåëåçî
Ñíîâà â Àðóëêî
Activision èçáàâëÿåòñÿ îò áàëëàñòà 
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Top Gear Rally 86

N-Gage
Super Monkey Ball 74

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ ÑÓÏÅÐÏÐÎÅÊÒÀ, ÅÙÅ ËÅÒÎÌ ÁÅÇÎÃÎÂÎÐÎ×ÍÎ ÇÀÏÈÑÀÍÍÎÃÎ
Â ÐÀÇÐßÄ «ÈÃÐ ÃÎÄÀ», ÂÏÎËÍÅ ÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÀ: PRINCE OF PERSIA: THE SANDS
OF TIME ×ÅÑÒÍÎ ÏÎËÓ×ÀÅÒ ÄÅÂßÒÜ ÁÀËËÎÂ. ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÍÀ ÑÒÐ. /56

WRC 3

Ðàëëèíûé âàðèàíò
Peugeot 206 â
ðîäíîé ñòèõèè.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: LotR: The Return of the King
Ñëûøèòñÿ ïîñòóïü íàñòîÿùåãî êîðîëÿ...

BEYOND 
GOOD & EVIL 

Ñ îáúåêòèâîì
íàïåðåâåñ.
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ÑÒÓÄÈß GGUERILLA íà÷àëà ðà-
áîòó íàä ïîêà íå íàçâàííûì áîåâè-
êîì îò òðåòüåãî ëèöà äëÿ PS2, Xbox
è ÐÑ. Èçäàòåëåì èãðû âûñòóïèò
Eidos. Íàïîìíèì, ÷òî ýòè ðàçðàáîò-
÷èêè ñåé÷àñ òàêæå âîâñþ òðóäÿòñÿ
íàä Killzone � ñóïåðàìáèöèîçíûì
øóòåðîì äëÿ PS2, èçäàòåëåì êîòî-
ðîãî ÿâëÿåòñÿ ñàìà Sony. 

ÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÀß ÏÏÐÎÌÎ-
ÂÅÐÑÈß Gran Turismo 4: Prologue
Edition, âîçìîæíî, âûéäåò íå òîëüêî
â ßïîíèè, íî è â ÑØÀ, õîòÿ ïî÷òè íà-
âåðíÿêà � íå â ýòîì ãîäó. 

ATARI ÇÇÀÊÐÛËÀ ïðèíàäëåæà-
ùóþ åé Hunt Valley Studio � ðàíåå èç-
âåñòíóþ êàê MicroProse � ëåãåíäàð-
íóþ ñòóäèþ, ïîäàðèâøóþ ìèðó Sid
Meier�s Civilization, Civilization II,
Railroad Tycoon, Colonization è
Pirates!. Ïîñëåäíåé åå èãðîé ñòàëà
Dungeons & Dragons Heroes. 35 ñîò-
ðóäíèêîâ Hunt Valley Studio îñòàëèñü
áåç ðàáîòû. 

MIDWAY ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÐÐÀÇ
òåðïèò óáûòêè. Çà òðåòèé êâàðòàë
êîìïàíèÿ ïîòåðÿëà $23.3 ìëí., ÷òî
âäâîå ïðåâûøàåò ïðîøëîãîäíèå (òî-
æå äàëåêî íå ðàäîñòíûå) ïîêàçàòåëè. 

ÐÈÌÅÉÊ ÐÐÎËÅÂÎÉ ÈÈÃÐÛ
Dragon Quest V, âûøåäøåé â 1992 ãî-
äó íà Super Famicom è ðàçîøåäøåéñÿ
òèðàæîì â 2.8 ìëí. êîïèé, ïîÿâèòñÿ â
ßïîíèè â íà÷àëå 2004 ãîäà. Èãðà ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ PS2. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÕÀÊÅÐÀÌ ÓÓÄÀËÎÑÜ íå
òîëüêî âçëîìàòü çàùèòó N-Gage,
íî è ëèøíèé ðàç äîêàçàòü, ÷òî
ôàêòè÷åñêè íè î êàêîì ñïåöèàëü-
íî îïòèìèçèðîâàííîì äëÿ èãð æå-
ëåçå ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ. Â
ñåòè ïîÿâèëèñü ôîòîãðàôèè èãðû
Sonic N, çàïóùåííîé íà Siemens
SX1 � òåëåôîíå, ðàáîòàþùåì c
òîé æå, ÷òî è N-Gage, îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìîé Symbian OS. Ïðåäñ-
òàâèòåëè Nokia ñêàçàëè, ÷òî çíàþò
îá ýòèõ (ïîêà åùå) ñëóõàõ è ïðè-
íèìàþò ñàìûå ñåðüåçíûå ìåðû,
÷òîáû ïðîâåðèòü èõ äîñòîâåð-
íîñòü. 

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ GGRAND
THEFT AAUTO ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå 2004 ãîäà, î
÷åì ñîîáùèëà Take 2. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âïðîøëîì íîìåðå ìû ñîîáùàëè,
÷òî Sony Corporation ñîâåðøåí-

íî íåîæèäàííî äëÿ âñåõ îáúÿâèëà,
÷òî íåñåò ñåðüåçíûå óáûòêè? è êîì-
ïàíèÿ íàìåðåíà ïðîâåñòè ïîëíîìà-
ñøòàáíóþ ðåñòðóêòóðèçàöèþ. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ Sony ñîñòîèò èç
20 ïîäðàçäåëåíèé, ðàñïîëîæåííûõ
ïî âñåìó ìèðó, ÷òî ñåðüåçíî îñ-
ëîæíÿåò ýôôåêòèâíîå âçàèìîäåé-
ñòâèå ìåæäó íèìè. Ðóêîâîäñòâî õî-
÷åò óïðîñòèòü ñòðóêòóðó êîìïàíèè,
ðàçäåëèâ åå íà òðè áîëüøèõ ïîä-
ðàçäåëåíèÿ. Ïåðâîå, Sony
Electronics, áóäåò çàíèìàòüñÿ «æå-
ëåçîì», òî åñòü ïðîèçâîäñòâîì
ýëåêòðîíèêè. Âòîðîå çàéìåòñÿ ìó-
çûêîé, êèíî è èãðàìè. Â íåãî âîéäóò
Sony Music è Sony Pictures. Íàêî-
íåö, áóäåò ñîçäàíî ôèíàíñîâîå
ïîäðàçäåëåíèå, êóäà âîéäóò ìàëî-
èçâåñòíûå íàì êîìïàíèè, òàêèå êàê
Sony Life Insurance è Sony Bank. Êó-
äà áóäåò îòíåñåíà Sony Computer
Entertainment, ïîêà íå ñîâñåì ÿñíî,
âåäü ýòà êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ è èã-
ðàìè è ïðîèçâîäñòâîì èãðîâîãî
«æåëåçà». Ðàçóìååòñÿ, îäíîé òîëü-
êî ðåñòðóêòóðèçàöèåé äåëî íå îã-
ðàíè÷èòñÿ. ×òîáû ïîïðàâèòü äåëà,
Sony ïðèäåòñÿ ìåíÿòü è ìàðêåòèí-
ãîâóþ ïîëèòèêó. Õîòÿ ýòè èçìåíå-
íèÿ íàâåðíÿêà êîñíóòñÿ íå òîëüêî
èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ, íî íàñ ñ
âàìè, ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì, èíòå-
ðåñóåò òîëüêî îíî. 
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äëÿ îáùåñòâåí-
íîñòè ôèíàíñîâûå íåóäà÷è Sony ñòà-
ëè áîëüøîé íåîæèäàííîñòüþ, ñïåöè-
àëèñòû êîìïàíèè, âèäèìî, äàâíî
ïðåäâèäåëè ñïàä. Èíà÷å ñëîæíî îáú-
ÿñíèòü æåëàíèå Sony ïàðàëëåëüíî
Nintendo îáîñíîâàòüñÿ íà êèòàéñêîì
ðûíêå. Óæå â äåêàáðå PlayStation 2

íà÷íåò îôèöèàëüíî ïðîäàâàòüñÿ â
ýòîé ñòðàíå ïî öåíå îêîëî $175.
Ïðèâëåêàòåëüíîñòü äàííîãî ðûíêà
çàêëþ÷àåòñÿ â ïðàêòè÷åñêè ïîëíîì
îòñóòñòâèè êîíêóðåíòîâ. Nintendo,
åñëè ïîìíèòå, ñîáèðàåòñÿ çàïóñòèòü
â Êèòàå äåøåâûé ãèáðèä SNES è
Nintendo 64, êîòîðûé åäâà ëè îêà-
æåòñÿ â îäíîé íèøå ñ PS2. 
Òàêæå õîäÿò ñëóõè î âîçìîæíîì çà-
ïóñêå óìåíüøåííîé (â îáúåìå) âåð-
ñèè PlayStation 2. Íèêàêîé îôèöè-
àëüíîé èíôîðìàöèè ïî ýòîìó ïîâî-
äó ïîêà íå ïîñòóïàëî, íî òîðãîâóþ
ìàðêó PStwo Sony óæå çàðåãèñòðè-
ðîâàëà, à èññëåäîâàíèÿ òîãî, êàê
ìîæíî áûëî áû óìåíüøèòü ãàáàðè-
òû PS2, âåäóòñÿ óæå íåñêîëüêî ëåò. 
Íåêîòîðûå ñïåöèàëèñòû ñ÷èòàþò,
÷òî çàïóñê PSX áóäåò ïðîõîäèòü ïî
íåîáû÷íîé äëÿ êîíñîëåé ñõåìå.
Âìåñòî òîãî ÷òîáû ïîñòåïåííî íàðà-
ùèâàòü ïðîèçâîäñòâî, Sony ìîæåò
ïîñòàðàòüñÿ ïðîäàòü êàê ìîæíî
áîëüøå óñòðîéñòâ ñðàçó ïîñëå çà-
ïóñêà, ïîëüçóÿñü âîçíèêøèì àæèî-
òàæåì. Õîòÿ, êîíå÷íî, åñòü ðèñê,
÷òî PSX íå áóäóò áðàòü âîîáùå, è
òîãäà ïðîèçâîäèòåëü îñòàíåòñÿ ñ
êó÷åé íèêîìó íå íóæíîãî æåëåçà. 

Íå çàáûâàåò Sony è îá îäíîì èç
ãëàâíûõ èñòî÷íèêîâ ñâîèõ áåä �
PlayStation 2. Ïîä Ðîæäåñòâî â ßïî-
íèè ïîñòóïÿò â ïðîäàæó êîíñîëè
çîëîòîãî è áåëîãî öâåòà (ïîñëåä-
íÿÿ � â êîìïëåêòå ñ Gran Turismo 4).
Öåíà íà îáû÷íóþ (íå êîëëåêöèîí-
íóþ) PlayStation 2 áóäåò ñíèæåíà
äî $180, è òåïåðü âìåñòî ïðèâû÷-
íîé ÷åðíîé ïðèñòàâêè ïîêóïàòåëè
ïîëó÷àò êîíñîëü èç òåìíîãî ïîëóï-
ðîçðà÷íîãî ïëàñòèêà. Íè÷åãî ïîêà
íå èçâåñòíî ëèøü î ïëàíàõ êîìïà-
íèè íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå, ÿâëÿþ-
ùåìñÿ íà äàííûé ìîìåíò íàèáîëåå
ïðîáëåìíûì. Çàòî óæå äîëãîå âðå-
ìÿ Sony íåèçìåííî ðàäóåò ïîëîæå-
íèå äåë â Åâðîïå, ãäå ïðîäàæè
PlayStation 2 çà ïåðâûå 6 ìåñÿöåâ
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà âû-
ðîñëè íà 25%. 

ÍÎÂÀß ÏÎËÈÒÈÊÀ SONY

13íîÿáðÿ Sony ñíèçèëà öåíó íà ÿïîíñêóþ PlayStation 2 äî $182, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî Xbox ñòàë ñàìîé äîðîãîé êîíñîëüþ â ýòîé

ñòðàíå. Îòâåò Microsoft ïîñëåäîâàë íåçàìåäëèòåëüíî. Ñ 20 íîÿáðÿ
Xbox â ßïîíèè ñòîèò $155 âìåñòî $228, ÷òî âïëîòíóþ ïðèáëèæàåò åãî
ê GameCube ($129). 20-ãî æå íîÿáðÿ â ïðîäàæó ïîñòóïèë êîìïëåêò, â
êîòîðûé âîéäåò ñàìà êîíñîëü, 2 êîíòðîëëåðà, DVD Movie Playback Kit,
ïîëíûå âåðñèè Halo è Project Gotham Racing 2 è äâóõìåñÿ÷íàÿ ïîäïèñ-
êà íà Xbox Live. È âñå ýòî çà $182. 
Äî êîíöà ãîäà â ïðîäàæó ïîñòóïèò íîâàÿ ïàðòèÿ èãð ñåðèè Xbox
World Collection: Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds, The Simpsons
Hit & Run, Return to Castle Wolfenstein: Tides of War è Wakeboarding
Unleashed featuring Shaun Murray. Îíè íå ïåðåâîäÿòñÿ íà ÿïîíñêèé
ÿçûê (íî ñíàáæàþòñÿ ïåðåâåäåííûì ìàíóàëîì) è ïðîäàþòñÿ ïî ñïå-
öèàëüíûì ñíèæåííûì öåíàì. 
Íàêîíåö, Microsoft ñîáèðàåòñÿ ïðîâåñòè ðîçûãðûø 2000 íàêëååê íà
Xbox, íàðèñîâàííûõ ÿïîíñêèìè õóäîæíèêàìè. Ñàìà ïî ñåáå àêöèÿ,
êîíå÷íî, íå ïîäíèìåò àæèîòàæà, íî äîïîëíèòåëüíîå âíèìàíèå ê êîí-
ñîëè, âåðîÿòíî, ïðèâëå÷åò. 

XBOX Â ßÏÎÍÈÈ: ÑÍÎÂÀ Â ÁÎÉ
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VIVENDI UUNIVERSAL GGAMES
êóïèëà ïðàâà íà ðàçðàáîòêó èãðû ïî
ìîòèâàì òîëüêî ÷òî âûøåäøåãî ñâå-
æåãî ôèëüìà Òàðàíòèíî ïîä íàçâà-
íèåì «Óáèòü Áèëëà» (Kill Bill). Îäíà-
êî, êàê çàÿâèëè ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè, ðàáîòà íàä ïðîåêòîì ïîêà íå
íà÷àòà. 

ÌÍÎÃÎÎÁÅÙÀÞÙÈÉ
ÓÆÀÑÒÈÊ The Suffering íå âûéäåò
íà GameCube. Òåïåðü èãðà ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ òîëüêî äëÿ PS2 è Xbox
è äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå â íà-
÷àëå áóäóùåãî ãîäà. 

50 CCENT ÏÏÐÎÁÎËÒÀËÑß î
òîì, ÷òî ó÷àñòâóåò â ðàçðàáîòêå èã-
ðû, â êîòîðîé ïîÿâèòñÿ îí ñàì, à
òàêæå Eminem è Dr. Dre. Íèêàêèõ
îôèöèàëüíûõ çàÿâëåíèé îò èçäàòå-
ëåé ïîêà íå ïîñëåäîâàëî, íî, ïî
ñëîâàì ðýïåðà, ïðîåêò ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé «íå÷òî â äóõå GTA». 

ÍÀ×ÀÒÀ ÐÐÀÁÎÒÀ íàä Deus Ex 3.

ÊÎÐÎÒÊÎ

SQUARE EENIX ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß
âûïóñòèòü â ßïîíèè êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè ãåðîåâ èãð ñåðèàëà Final
Fantasy. Â Final Fantasy Trading Arts:
Volume 1 âîéäóò ïåðñîíàæè èç FF VII,
VIII, IX è X. Ñòîèòü ôèãóðêè áóäóò
$4.5. Ïðè ýòîì ïîêóïàòåëü êàæäûé
ðàç ïîëó÷àåò «êîòà â ìåøêå», òàê êàê
íà óïàêîâêå íå óêàçàíî, êàêîé èìåí-
íî ãåðîé â íåé ñïðÿòàí. Òàêèì îáðà-
çîì, îáìåí áåñöåííûìè ñòàòóýòêàìè
ñòàíîâèòñÿ ñòðîãî îáÿçàòåëüíûì. 

ÏÐÎÅÊÒ CCAPTAIN SSCARLET:
RETALIATION çàêðûò � èçäàòåëü
Digital Workshop ïî ïðè÷èíàì, îñòàâ-
øèìèñÿ íåèçâåñòíûìè, îòêàçàëñÿ
âûïóñêàòü ãîòîâóþ èãðó. Ðàçðàáî-
òàâøàÿ æå èãðó êîìïàíèÿ Batfish
Studios çàêðûëàñü åùå â ñåðåäèíå
îêòÿáðÿ, òàê ÷òî øàíñû íà òî, ÷òî
Captain Scarlet êîãäà-íèáóäü âñå æå
ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ,
ôàêòè÷åñêè íóëåâûå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Î áúÿâèâ âñåì î òîì, ÷òî âïåð-
âûå PlayStation Portable áóäåò

ïîêàçàíà òîëüêî íà Å3 2004, Sony
íå óäåðæàëàñü è ïðîäåìîíñòðèðî-
âàëà-òàêè ïðåññå êîíöåïò-äèçàéí
PSP. Âåðîÿòíî, òàêîå íåòåðïåíèå
íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü âûçâàíî
âîçíèêøèìè ó êîìïàíèè ôèíàíñî-
âûìè òðóäíîñòÿìè è æåëàíèåì â
î÷åðåäíîé ðàç îòâëå÷ü âíèìàíèå
îáùåñòâåííîñòè îò ïðîäóêöèè
Microsoft è Nintendo. 
Íåîáõîäèìî ïîä÷åðêíóòü: òî, ÷òî
Sony ïîêàçàëà æóðíàëèñòàì, � äàëå-
êî íå ôèíàëüíûé âàðèàíò îáëèêà
PSP. Áîëåå òîãî, ïî÷òè íàâåðíÿêà
êîíñîëü áóäåò âûãëÿäåòü ñîâñåì íå
òàê, êàê íà ïðåäñòàâëåííîé «ôîòîã-
ðàôèè». Sony óæå óñïåëà ñîîáùèòü
ðàíåå, ÷òî åå ïîðòàòèâíàÿ ïðèñòàâêà
áóäåò ñíàáæåíà êàê öèôðîâîé êðåñ-

òîâèíîé, òàê è àíàëîãîâûì äæîéñòè-
êîì. Êàê âèäèòå, äëÿ ïîñëåäíåãî ïîêà
ìåñòà íå íàøëîñü. Îäíàêî, åñëè «ðà-
áî÷àÿ âåðñèÿ» PSP ÷åì-òî è ïðèìå÷à-
òåëüíà, òàê ýòî íàëè÷èåì áîëüøîãî
4,5-äþéìîâîãî ýêðàíà ôîðìàòà 16:9,

à òàêæå òåì, ÷òî êîíñîëü ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé íå ñêëàäíîé äåâàéñ íàïî-
äîáèå GBA SP (êàê ìíîãèå îæèäàëè),
à «ìîíîëèò». Õîòÿ çà ïîëãîäà, îñòàâ-
øèåñÿ äî îôèöèàëüíîé ïðåçåíòàöèè,
âñå, êîíå÷íî, ìîæåò è èçìåíèòüñÿ.  

PSP, ÎÒÊÐÎÉ ËÈ×ÈÊÎ

Ð åëèç Final Fantasy XII, â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ íàìå÷åííûé íà âòî-

ðîé êâàðòàë 2004 ãîäà, âîçìîæíî,
áóäåò îòîäâèíóò åùå äàëüøå. Êàê
ãîâîðÿò ïðåäñòàâèòåëè Square
Enix, ýòî ñâÿçàíî íå òîëüêî ñ óâå-
ëè÷åíèåì ñðîêà ðàçðàáîòêè, íî è ñ
òåì, ÷òî èçäàòåëü íå õî÷åò, ÷òîáû
èãðà êîíêóðèðîâàëà ñ äðóãèìè ïðî-
åêòàìè Square Enix. Âñå ýòî òóò æå
ñêàçàëîñü íà ïðîãíîçàõ àíàëèòè-

êîâ êîìïàíèè îòíîñèòåëüíî ïðèáû-
ëè íà êîíåö ôèíàíñîâîãî ãîäà, êî-
òîðàÿ, ïî îöåíêàì, òåïåðü ñîñòà-
âèò íå 10.5 ìëðä. éåí ($96 ìëí.), à
8.1 ìëðä. éåí ($74 ìëí.). 
Òåì íå ìåíåå, íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî
ðàçðàáîòêà èãðû è âîâñå íå íà÷èíà-
ëàñü, è Square Enix ïðîñòî íå÷åãî
ïðåäñòàâèòü îáùåñòâåííîñòè. Íà
äíÿõ â ÿïîíñêîé ïðåññå ïîÿâèëàñü
ïåðâàÿ ðåàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î Final

Fantasy XII. Òàê, ãëàâíûõ ãåðîåâ çî-
âóò Van è Ashie, èõ âíåøíèé îáëèê íà-
ïîìèíàåò î Chrono Cross è Final
Fantasy IX ñîîòâåòñòâåííî. Èç ïåð-
âûõ ñêðèíøîòîâ ìîæíî ïî÷åðïíóòü
íåìàëî èíòåðåñíîé èíôîðìàöèè, îä-
íàêî âìåñòî òîãî ÷òîáû ãàäàòü, ëó÷-
øå äîæäàòüñÿ ïðåññ-êîíôåðåíöèè
Square Enix, íàìå÷åííîé íà 19 íîÿá-
ðÿ (ê ñîæàëåíèþ, óæå ïîñëå òîãî,
êàê ýòîò íîìåð óéäåò â ïå÷àòü).  

FINAL FANTASY XII: ÍÅ Â ÝÒÎÉ ÆÈÇÍÈ

Ê îãäà âñåì ñòàëî êàçàòüñÿ, ÷òî
äåëà GameCube ñîâñåì ïëîõè,

è Nintendo ïîðà áû ïîäóìàòü î äîñ-
ðî÷íîì âûïóñêå åãî ïðååìíèêà,
Äæîðäæ Õàððèñîí (George
Harrison), ñòàðøèé âèöå-ïðåçèäåíò
ïî ìàðêåòèíãó Nintendo of America,
îáúÿâèë, ÷òî ñ ìîìåíòà ïîñëåäíåãî
ñíèæåíèÿ öåíû íà êîíñîëü, äîëÿ
ðûíêà, çàíèìàåìàÿ GameCube, âû-
ðîñëà ñ 19% äî 37%! Öåíà â $99
îêàçàëàñü ñòîëü ïðèâëåêàòåëüíîé
äëÿ ïîêóïàòåëåé, ÷òî Nintendo âî-

çîáíîâèëà îñòàíîâëåííîå ëåòîì
ïðîèçâîäñòâî ôèîëåòîâûõ êóáè-
êîâ. Ïðîãíîçû íà ðîæäåñòâåíñêèé
ñåçîí êîìïàíèÿ äåëàåò ñàìûå îïòè-
ìèñòè÷åñêèå. Â Øòàòàõ, íàïðèìåð,
â íîÿáðå è äåêàáðå ïëàíèðóåòñÿ
ïðîäàòü 2 ìëí. ïðèñòàâîê. 
×òîáû è â Åâðîïå ïóáëèêà íå
÷óâñòâîâàëà ñåáÿ îáäåëåííîé,
Nintendo ïîòðàòèò 35 ìëí. åâðî íà
ïðîäâèæåíèå ñâîèõ ïðîäóêòîâ.
Ïëàíèðóþòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå ðåê-
ëàìíûå àêöèè íà òåëåâèäåíèè è â

ïðåññå. Ãëàâíàÿ ñòàâêà â ýòîì ðåãè-
îíå äåëàåòñÿ íà Mario Kart: Double
Dash!! äëÿ GameCube è Super Mario
Advance 4: Super Mario Bros. 3,
Pokemon Ruby è Pokemon Sapphire
äëÿ GBA. Åñëè Nintendo åùå è
óäàñòñÿ óáåäèòü íåçàâèñèìûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ â òîì, ÷òî äåëàòü GC-
ýêñêëþçèâû âûãîäíî (à â ýòî ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ âåðÿò âñå ìåíüøå è
ìåíüøå êîìïàíèé), ìîæåò îêàçàòü-
ñÿ, ÷òî GameCube è íå ñîéäåò ñ
äèñòàíöèè ðàíüøå âðåìåíè.  

NINTENDO ÂÎÑÑÒÀÅÒ ÈÇ ÏÅÏËÀ
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Ê àê ñòàëî èçâåñòíî íåäàâíî,
êîìïàíèè Microsoft è IBM ïîä-

ïèñàëè ñîãëàøåíèå, ñîãëàñíî êî-
òîðîìó ïðîöåññîðû ïîñëåäíåé áó-
äóò èñïîëüçîâàíû â ïðååìíèêå
Xbox (êîòîðûé ïî-ïðåæíåìó íîñèò
«îôèöèàëüíîå» ðàáî÷åå íàçâàíèå
Xbox Next, à íå Xbox 2). Åäèí-
ñòâåííàÿ çàãâîçäêà â òîì, ÷òî ïîêà
íå ñîîáùàåòñÿ, áóäåò ëè ýòî öåíò-
ðàëüíûé ïðîöåññîð (íàïîìíèì, íà
äàííûé ìîìåíò CPU äëÿ Xbox ïðî-
èçâîäÿòñÿ Intel). Ñèñòåìíàÿ ïëàòà
áóäåò ïîñòðîåíà íà îñíîâå ÷èïñå-
òà SiS (Silicon Integrated Systems),
õîðîøî èçâåñòíîé íà ðûíêå «æåëå-
çà» äëÿ ÐÑ. Íàêîíåö, êàê ìû óæå
ñîîáùàëè ðàíåå, ãðàôè÷åñêèé
ïðîöåññîð íîâîé êîíñîëè ðàçðàáà-
òûâàåò ATI. 
Ñîîáùèâ âñå ýòî, Microsoft øîêè-
ðîâàëà îáùåñòâåííîñòü òåì, ÷òî
îòíûíå ñàìà ñîáèðàåòñÿ çàíÿòüñÿ
ðàáîòîé íàä «æåëåçîì» ñâîåé áó-
äóùåé ïðèñòàâêè. Ñåé÷àñ êîìïà-
íèÿ ïîêóïàåò âñå êîìïîíåíòû Xbox
ó ñòîðîííèõ ïðîèçâîäèòåëåé. Â
ñëó÷àå æå ñ Xbox Next Microsoft ñî-
áèðàåòñÿ ëèöåíçèðîâàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèå òåõíîëîãèè (â ÷àñòíîñ-
òè, ó IBM, SiS è ATI) è çàòåì ñàìîñ-
òîÿòåëüíî èõ äîðàáàòûâàòü è äîâî-
äèòü äî óìà. Ïîäîáíàÿ ñèñòåìà
ïðåäïîëàãàåò âûïëàòó ëèöåíçèîí-
íûõ îò÷èñëåíèé ñ êàæäîé ïðîäàí-
íîé ïðèñòàâêè. Çà÷åì ýòî íóæíî

Microsoft? Âî-ïåðâûõ, ÷òîáû ìàêñè-
ìàëüíî «ïîäîãíàòü» òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè êîíñîëè ê ñâîèì
íóæäàì è íóæäàì ðàçðàáîò÷èêîâ.
Âî-âòîðûõ, ÷òîáû íîâûé Xbox íåëü-
çÿ áûëî ïðåâðàòèòü â äåøåâûé PC
ïóòåì íåñëîæíîé ìîäèôèêàöèè. Â-
òðåòüèõ, ÷òîáû áîëåå ýôôåêòèâíî
áîðîòüñÿ ñ ïèðàòñòâîì. 
Òàêàÿ ñõåìà ðàáîòû ïðèìåíÿåòñÿ
Sony, ðàçðàáàòûâàþùåé Cell ñîâ-
ìåñòíî ñ IBM è Toshiba. Îäíàêî ó
Sony åñòü ñîáñòâåííûå çàâîäû,
ãäå îíà áóäåò ýòîò ïðîöåññîð
ïðîèçâîäèòü. Ó Microsoft çàâîäîâ
íåò. Òî åñòü, ïðîèçâîäèòüñÿ âñå
«æåëåçî» áóäåò òåìè æå IBM, SiS
è ATI. Â ïðèíöèïå, íè÷åãî ñòðàø-
íîãî, åñëè íå ñ÷èòàòü, ÷òî ýòî,
îïÿòü æå, îáîéäåòñÿ äîðîæå äëÿ
ñàìîé Microsoft. Âòîðîé ìîìåíò,
êîòîðûé íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü -
äàòà ïîÿâëåíèÿ Xbox Next íà ðûí-
êå. Ïîêà îíà íàçíà÷åíà íà 2005
ãîä. Òîãäà æå äîëæíà ïîÿâèòüñÿ è
PlayStation 3. Âîò òîëüêî Sony
êîðïèò íàä Cell ñ 2001 ãîäà, à
Microsoft, ñóäÿ ïî âñåìó, àêòèâíîé
ðàáîòû íàä «æåëåçîì» åùå íå íà-
÷èíàëà. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ëèáî ìû
ïîëó÷èì íåäîðàáîòàííûé ïðîäóêò
(è âðÿä ëè êîìïàíèÿ ïîéäåò íà
ýòî), ëèáî íà÷èíêà Xbox Next âñå
æå íå áóäåò òàê óæ ñèëüíî îòëè-
÷àòüñÿ îò ÐÑ. Õîòÿ ïîñëåäíåå, áå-
çóñëîâíî, íå ñàìîöåëü.  

MICROSOFT 
ÊÓÅÒ ÆÅËÅÇÎ

VU
Games è Interplay ðå-
øèëè ñâîè ïðàâîâûå
ðàçíîãëàñèÿ è âîñ-

ñòàíîâèëè ñîòðóäíè÷åñòâî, íà÷à-
òîå â àâãóñòå ïðîøëîãî ãîäà. «Íà-
øå äèñòðèáüþöèîííîå ñîãëàøå-
íèå ñ Interplay áûëî âçàèìîâûãîä-

íûì è ïðèáûëüíûì äëÿ îáåèõ ñòî-
ðîí ïàðòíåðñòâîì ñ 2001 ãîäà. Ìû
äîâîëüíû, ÷òî íàì óäàëîñü ïðèéòè
ê âçàèìîïîíèìàíèþ, è ñ íàäåæäîé
ñìîòðèì íà ãîòîâÿùèéñÿ çàïóñê
Fallout: Brotherhood of Steel», �
ñêàçàë ãëàâíûé âèöå-ïðåçèäåíò
VU Games ïî òîðãîâëå è ìàðêå-
òèíãó Ôèëèï Î�Íèë. Îäíàêî ïîâîä
äëÿ îãîð÷åíèÿ ó ôðàíöóçñêîãî ãè-
ãàíòà èãðîñòðîåíèÿ âñå æå èìååò-
ñÿ: ïî ðåçóëüòàòàì ïðîøåäøåãî
êâàðòàëà ïðèáûëè êîìïàíèè ñíè-
çèëèñü íà 59 ïðîöåíòîâ è ñîñòàâè-
ëè 5,9 ìèëëèàðäà åâðî ïðîòèâ 14,6
ìèëëèàðäîâ çà àíàëîãè÷íûé ïåðè-
îä ïðîøëîãî ãîäà. Íå ëó÷øå îáñ-
òîÿò äåëà è ó ñîáñòâåííî èãðîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ êîìïàíèè. Äîõîäû
VU Games óïàëè ñî 166 ìëí. åâðî
äî 77 ìëí.  

VIVENDI È INTERPLAY
ÏÎÌÈÐÈËÈÑÜ
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Ï ðåäñòàâèòåëè Rockstar Games
ïîäàëè ïðîøåíèå îá îòêëîíå-

íèè èñêà ðîäèòåëåé ÷åëîâåêà, óáè-
òîãî ïîäðàæàâøèìè ãåðîþ Grand
Theft Auto ïîäðîñòêàìè. Ñóììà òðå-
áóåìîé êîìïåíñàöèè ñîñòàâëÿëà
$246,000,000. Àäâîêàòû êîìïàíèè
ññûëàþòñÿ íà Ïåðâóþ ïîïðàâêó ê
Êîíñòèòóöèè ÑØÀ, à àäâîêàò èñòöîâ,

ðàçóìååòñÿ, ïðîòåñòóåò, óòâåðæäàÿ,
÷òî Ïåðâàÿ ïîïðàâêà íèêàê íå îòíî-
ñèòñÿ ê îáñóæäàåìîìó äåëó. Êàê èç-
âåñòíî, ïîêà íè îäíî äåëî êëàññà «èã-
ðà ñòàëà ïðè÷èíîé ñìåðòè ÷åëîâåêà»
íå áûëî âûèãðàíî, âíå çàâèñèìîñòè î
òîãî, ïîäàâàëè ëè èñê ðîäñòâåííèêè
æåðòâû, ëèáî æå ýòèì çàíèìàëñÿ ïû-
òàþùèéñÿ îïðàâäàòüñÿ óáèéöà. 

ÑÓÄ ÏÎ ÄÅËÓ 
GTA ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

S trategy First îôèöèàëüíî îáúÿ-
âèëà, ÷òî i-Deal Games ðàçðà-

áàòûâàåò Jagged Alliance 2: Wildfire.
Êàê è ðàíüøå, èãðîê ÿâëÿåòñÿ íàåì-
íèêîì, çà äåíüãè ó÷àñòâóþùèì â
êîíôëèêòå íà òåððèòîðèè âûìûø-
ëåííîé ñòðàíû Àðóëêî. Íà ñåé ðàç
âîåâàòü áóäåì ïðîòèâ íàðêîòîðãîâ-

öåâ è êîððóìïèðîâàííûõ ïîëèòèêîâ.
Ðàçóìååòñÿ, íå îáîéäåòñÿ áåç íîâî-
ãî îðóæèÿ, âðàãè ñòàíóò óìíåå è
ñèëüíåå, à òàêòè÷åñêèõ èçûñêîâ áó-
äåò áîëüøå. Ñíîâà îêóíóòüñÿ â àò-
ìîñôåðó âîîðóæåííûõ êîíôëèêòîâ
â òðîïèêàõ ãåéìåðû âñåãî ìèðà ñìî-
ãóò â ïåðâîì êâàðòàëå 2004 ãîäà.  

ÑÍÎÂÀ Â ÀÐÓËÊÎ

À êöèÿ ïîä íàçâàíèåì «Ñîçäàé
ñâîé èìèäæ» ïðèçâàíà â ðàçâ-

ëåêàòåëüíîé ôîðìå ïðèâëå÷ü âíè-
ìàíèå ìíîæåñòâà ïîñåòèòåëåé ðåñ-
òîðàíîâ áûñòðîãî ïèòàíèÿ ê âîç-
ìîæíîñòÿì öèôðîâûõ èíôîðìàöè-
îííûõ òåõíîëîãèé. Òàê, â ÷åòûðåõ
ðåñòîðàíàõ «Ìàêäîíàëäñ», ðàñïî-
ëîæåííûõ â ðàéîíå ñàìûõ îæèâëåí-
íûõ ñòàíöèé ìîñêîâñêîãî ìåòðî
(ñò.ì. «Ïóøêèíñêàÿ», «Ïðîñïåêò Ìè-
ðà», «Ñìîëåíñêàÿ», «Þãî-Çàïàä-
íàÿ»), áóäóò ðàçâåðíóòû íàñòîÿùèå

ìîáèëüíûå öèôðîâûå ôîòîñòóäèè.
Ëþáîé æåëàþùèé ïîëó÷èò óíèêàëü-
íóþ âîçìîæíîñòü ïðè ïîìîùè
êîìïüþòåðà Irbis ïîïðîáîâàòü ñåáÿ
â ðîëè ñòèëèñòà ïîä ðóêîâîäñòâîì
îïûòíûõ äèçàéíåðîâ è ñîçäàòü ñâîé
íîâûé èìèäæ âñåãî çà äåñÿòü ìèíóò!
Åñòåñòâåííî, íà ïàìÿòü îñòàíåòñÿ
áåñïëàòíûé ôîòîïîðòðåò. 
Àêöèÿ áóäåò ïðîõîäèòü ñ 26 ñåíòÿá-
ðÿ ïî 31 äåêàáðÿ 2003 ãîäà, à îðãà-
íèçóþò åå ñîâìåñòíî êîìïàíèè Intel,
«Ìàêäîíàëäñ» è «Ê-Ñèñòåìñ». 

ÈÌÈÄÆ 
ÈÌÈÄÆÓ ÐÎÇÍÜ



Â ûõîä ÐÑ-âåðñèè áîåâèêà Dead
to Rights ñîïðîâîæäàëñÿ ñêàí-

äàëîì � èãðà îêàçàëàñü àáñîëþòíî
íåïðîõîäèìîé èç-çà áàãà, ïðîÿâëÿ-
þùåãîñÿ â ñàìîì íà÷àëå èãðû. Íà
ïåðâîì óðîâíå ïåðñîíàæ äîëæåí
ñõâàòèòü êàíèñòðû ñ íåêîåé îãíåî-
ïàñíîé æèäêîñòüþ, øâûðíóòü èõ â
íàïðàâëåíèè âðàãîâ è ðàññòðåëÿòü,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî ñóïîñòàòû ïîãèá-
íóò â ïëàìåíè. Íî èç-çà áàãà ïåðñî-
íàæ íå õâàòàåò ýòè êàíèñòðû, ÷òî

áû íè äåëàë èãðîê. Ðåàêöèÿ èçäàòå-
ëåé (Hi p Games) è ðàçðàáîò÷èêîâ
(Namco) ïîêà íåèçâåñòíà.  

ÄÂÅ ÌÈÍÓÒÛ
ÃÅÉÌÏËÅß

Ê îìïàíèè Ubisoft è Sony ïðèíÿ-
ëè ðåøåíèå âûïóñòèòü îñîáûé

êîìïëåêò, ñîñòîÿùèé èç ñâåæåãî
õèòà Prince of Persia è êîíñîëè
PlayStation 2. Îáîéäåòñÿ îí âàì,
åñòåñòâåííî, äåøåâëå, ÷åì åñëè
áû âû ïîêóïàëè èãðó è ïðèñòàâêó
ïî îòäåëüíîñòè. Òàêîé õîä � â ïî-
ðÿäêå âåùåé íà Çàïàäå, îäíàêî

ýòîò ñëó÷àé ïðèìå÷àòåëåí òåì, ÷òî
êîìïëåêò áóäåò ëåãàëüíî âûïóùåí
è â Ðîññèè � âïåðâûå â èñòîðèè íà-
øåãî èãðîâîãî ðûíêà! Êîðîáêà,
èíñòðóêöèè ê êîíñîëè è ê èãðå áó-
äóò ïåðåâåäåíû íà ðóññêèé,
ýêñêëþçèâíûì äèñòðèáüþòîðîì
ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ Vellod Impex.
Èùèòå â ìàãàçèíàõ!

ÏÐÈÍÖ ÂÛÁÈÐÀÅÒ PS2

Ê àê è îæèäàëîñü, êîìïàíèÿ
Nival Interactive àíîíñèðîâàëà

ñèêâåë ñâîåé âåëèêîëåïíîé ñòðà-
òåãèè «Áëèöêðèã». È åñëè îðèãè-
íàëüíóþ èãðó ìîæíî áûëî óïðåêàòü
çà óñòàðåâøóþ ãðàôèêó, òî ñèêâåë
ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òðåõìåðíîé
ãðàôèêîé ñ ïîëíîñòüþ ðàçðóøàå-
ìûìè îáúåêòàìè. Êîíöåïöèÿ èãðû
ïîäâåðãëàñü ñåðüåçíîé ìîäåðíè-
çàöèè, õîòÿ òåìà îñòàëàñü ïðåæ-
íåé � Âòîðàÿ Ìèðîâàÿ âîéíà. Òå-
ïåðü íè îäíî âàæíîå ñðàæåíèå íå

áóäåò çàáûòî âíå çàâèñèìîñòè îò
òåàòðà âîåííûõ äåéñòâèé, áóäü òî
Àôðèêà èëè æå òèõîîêåàíñêèå îñò-
ðîâà, à êîëè÷åñòâî êàìïàíèé ðàñ-
øèðåíî äî ÷åòûðåõ. Ïîä âàøèì êî-
ìàíäîâàíèåì îêàæóòñÿ ëó÷øèå
àñû è ãåðîè ðåàëüíûõ èñòîðè÷åñ-
êèõ ñðàæåíèé, î êîòîðûõ âû ðàíåå
ìîãëè ëèøü ÷èòàòü â ó÷åáíèêàõ!
Âïðî÷åì, ïåðå÷èñëÿòü îñîáåííîñ-
òè èãðû ìîæíî äîëãî, è ìû îáÿçà-
òåëüíî ïîñâÿòèì åé â áóäóùåì îò-
äåëüíûé ìàòåðèàë. 

ÆÀÆÄÓÙÈÌ ÐÅÂÀÍØÀ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 1080°: Avalanche Nintendo ÑØÀ GC
1 Digimon Bandai ÑØÀ GC
1 Lords of EverQuest Sony Online ÑØÀ PC
1 Medabots: Infinity Natsume ÑØÀ GC
1 Pokemon Channel Nintendo ÑØÀ GC
1 SpyHunter 2 Midway ÑØÀ Xbox
1 Sword of Mana Nintendo ÑØÀ GBA
2 Armed & Dangerous Activision ÑØÀ PC, Xbox
2 Beyond Good and Evil Ubisoft ÑØÀ PC,GC
2 Black & White Deluxe Edition Electronic Arts ÑØÀ PC
2 Dance Dance Revolution: Ultramix Konami ÑØÀ Xbox
2 Disney's Aladdin Capcom ÑØÀ GBA
2 Deus Ex: Invisible War Eidos ÑØÀ PC,Xbox
2 Dragon Ball Z: Budokai 2 Atari ÑØÀ PS2
2 Gotcha Force Capcom ÑØÀ GC
2 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Rockstar Games ÑØÀ PS2, Xbox
2 Mission Impossible: Operation Surma Atari ÑØÀ Xbox,GBA
2 Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark Atari ÑØÀ PC
2 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft ÑØÀ PC
2 Resident Evil Code: Veronica X Capcom ÑØÀ GC
2 R-Type III: The Third Lighting Destination Software ÑØÀ GBA
2 Terminator 3: War of the Machines Atari ÑØÀ PC
2 Unreal II: The Awakening Atari ÑØÀ Xbox
3 Sims Online Electronic Arts Åâðîïà PC
4 Mobile Suit Gundam: Encounters in Space Bandai ÑØÀ PS2
4 I-Ninja Namco ÑØÀ PS2,GC,Xbox
5 .hack Part 4: Quarantine Bandai ÑØÀ PS2
5 Barbarian Avalon Åâðîïà GC
5 Batman 2: The Rise of Sin Tzu Ubisoft Åâðîïà GC
5 Battlestar Galactica Vivendi Åâðîïà Xbox
5 Beyond Good & Evil Ubisoft Åâðîïà PC
5 Counter Strike Microsoft Åâðîïà Xbox
5 Destruction Derby Arenas SCEE Åâðîïà PS2
5 Gregory Horror Show Capcom Åâðîïà PS2
5 Harry Potter and the Philosopher's Stone Electronic Arts Åâðîïà PS2, GC, Xbox
5 Lock On: Modern Air Combat Ubisoft Åâðîïà PC
5 Lord of the Realm 3 Vivendi Åâðîïà PC
5 Lords of EverQuest Ubisoft Åâðîïà PC
5 Mario Party 5 Nintendo Åâðîïà GC
5 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Take 2 Åâðîïà PS2,Xbox
5 Mission Impossible: Operation Surma Atari Åâðîïà PS2,Xbox,GBA
5 One Must Fall: Battlegrownds GMX Media Åâðîïà PC
5 Prince of Persia: Sands of Time Ubisoft Åâðîïà PC
5 Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft Åâðîïà PC
5 SWAT: Global Strike Team Vivendi Åâðîïà PS2
5 Total Club Manager 2004 Electronic Arts Åâðîïà Xbox
5 XGRA Acclaim Åâðîïà GC
5 XIII Ubisoft Åâðîïà GC
9 Baldur's Gate: Dark Alliance Destination Software ÑØÀ GBA
9 Crouching Tiger Hidden Dragon Ubisoft ÑØÀ Xbox
9 Culdcept NEC Interchannel ÑØÀ PS2
9 Deer Hunter Atari ÑØÀ PS2
9 Horizons: Empires of Istaria Atari ÑØÀ PC
9 Mission Impossible: Operation Surma Atari ÑØÀ PS2
9 R: Racing Evolution Namco ÑØÀ PS2,GC,Xbox
9 Yu Yu Hakusho: Spirit Detective Atari ÑØÀ GBA

12 Battlestar Galactica Vivendi Åâðîïà PS2
12 Metal Arms: Glitch In The System Vivendi Åâðîïà GC
12 Medal of Honor: Infiltrator Electronic Arts Åâðîïà GBA
12 Rugby League Alternative Software Åâðîïà PS2
12 Total Club Manager 2004 Electronic Arts Åâðîïà PS2
14 Half-Life Counter-Strike: Condition Zero Vivendi ÑØÀ PC
14 Northland GMX Media ÑØÀ PC
15 King of Fighters EX2: Howling Blood Atlus ÑØÀ GBA 
15 Max Payne NewKidCo ÑØÀ GBA 
15 Ninja Gaiden Tecmo ÑØÀ Xbox
15 The Sims Bustin' Out Electronic Arts ÑØÀ GBA 

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿåò î âàêàíñèÿõ  «îáîçðåâàòåëü
êîìïüþòåðíûõ èãð» è «îáîçðåâàòåëü âèäåîèãð».

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÀÀÌÌ::
- çíàíèå èãðîâîé èíäóñòðèè è èãð â îáîçðåâàåìîé îáëàñòè.
- ãðàìîòíàÿ ðå÷ü. 
- ïîñòîÿííûé äîñòóï â Èíòåðíåò.
ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ:: ïðîæèâàíèå â Ìîñêâå èëè Ïîäìîñêîâüå.
ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÒÒÑÑÒÒÂÂÓÓÞÞÒÒÑÑßß::
Ñòðåìëåíèå ê ñîòðóäíè÷åñòâó è óìåíèå ðàáîòàòü â êîìàí-
äå, îðãàíèçàòîðñêèå ñïîñîáíîñòè, êîììóíèêàáåëüíîñòü,
îáó÷àåìîñòü è àêòèâíîñòü.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñå, íåîáõîäèìî
ïðèñëàòü íåáîëüøîé ðàññêàç î ñåáå è îäèí-äâà îáçîðà
ïîëþáèâøèõñÿ èãð ïî àäðåñàì magazine@gameland.ru
èëè glagol@gameland.ru ñ ïîìåòêîé «Âàêàíñèÿ». Ïðî-
øåäøèå èñïûòàòåëüíûé ñðîê áóäóò ïðèíÿòû â äðóæíûé
êîëëåêòèâ æóðíàëà, ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü ïóáëèêî-
âàòüñÿ â îäíîì èç êðóïíåéøèõ ðîññèéñêèõ èçäàíèé è çà-
ðàáàòûâàòü íåïëîõèå äåíüãè. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ! 

A ctivision çàêîí÷èëà âòîðîé êâàð-
òàë 2003 ôèíàíñîâîãî ãîäà, ïî-

íåñÿ óáûòêè â ðàçìåðå $10.1 ìëí. (â
ïðîøëîì ãîäó çà òîò æå ïåðèîä êîì-
ïàíèÿ çàðàáîòàëà $9.1 ìëí.). Â ñâÿçè
ñ ýòèì êîìïàíèÿ çàêðûëà ïðîåêòû:
Trinity, Shaun Palmer�s Pro
Snowboarder 2, Street Hoops 2 è äðó-
ãèå � âñåãî äåñÿòü øòóê, ïî áîëüøåé
÷àñòè � ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ. Ïðå-
çèäåíò Activision Ðîí Äóðíèíê ñîîá-
ùèë: «Ìû îòìåíèëè ðàçðàáîòêó äå-
ñÿòè èãð, êîòîðûå, ïî íàøåìó ìíå-
íèþ, íå ñïîñîáíû ïðèíåñòè ïðèåìëå-
ìóþ ïðèáûëü. Ýòî ïîçâîëèò íàì ñôî-
êóñèðîâàòü íàøè ïðîèçâîäñòâåííûå
è ìàðêåòèíãîâûå ðåñóðñû íà èãðàõ ñ
íàèáîëüøèì ïîòåíöèàëîì». 

ACTIVISION
ÈÇÁÀÂËß-
ÅÒÑß ÎÒ 
ÁÀËËÀÑÒÀ

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÄÅÊÀÁÐß 2003 ÃÎÄÀ

ÀÐÊÀÄÍÛÉ ØØÓÒÅÐ AALIEN
BLAST: TTHE EENCOUNTER îò
Strategy First è Made by Kiddies ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå â íà÷àëå ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà. «Åñëè âàì íðàâèòñÿ ðó-
áèòü è êðîìñàòü ïðèøåëüöåâ, òî ýòà
èãðà çàòÿíåò âàñ è ñòàíåò óäà÷íîé
ïîêóïêîé»,� ãîâîðèò èñïîëíèòåëü-
íûé ïðîäþñåð èãðû Êðèñòîôåð Ëè.

ÍÅ ÄÄÀËÅÅ ÊÊÀÊ ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞ-
ÙÅÌ ÃÃÎÄÓ âñå æåëàþùèå ñìîãóò
âëåçòü â øêóðó Õüþ Õåôíåðà ïîñðå-
äñòâîì ïðîãðàììíîãî ïðîäóêòà
Playboy: The Mansion àâòîðñòâà
Cyberlore Studios. Èçäàíèåì èãðû â
Åâðîïå çàéìåòñÿ Ubisoft, â Ñåâåð-
íîé Àìåðèêå � Arush Entertainment.

ÏÎ ÑÑËÎÂÀÌ ÊÊÐÈÑÀ ËËÀÉÅ,
ãîëëèâóäñêèå ïðîäþñåðû ïðîÿâëÿþò
ñåðüåçíûé èíòåðåñ ê MMORPG
Mythica îò Microsoft, êîòîðàÿ, íà-
ïîìíèì, âûéäåò òîëüêî ÷åðåç ãîä.
×òî æå èìåííî â èãðå òàê ïðèâëåêà-
òåëüíî äëÿ ïðåäñòàâèòåëåé êèíî-
êîìïàíèé, íåèçâåñòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDoogg''ss LLiiffee 2266
22 JJaakk IIII:: RReenneeggaaddee 2200
33 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 2200
4 GTA Double Pack 20
5 The Getaway 18
6 Lord of the Rings: Two Towers 15
7 Colin McRae Rally 04 15
8 Gran Turismo 3 A-Spec 14
9 Medal of Honor: Frontline 14

10 Soulcalibur II 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGTTAA:: VViiccee ÑÑiittyy 2233
22 CCoommmmaannddooss 33:: ÏÏóóííêêòò ííààççííàà÷÷ååííèèÿÿ �� ÁÁååððëëèèíí!! 1177
33 WWaarrccrraafftt 33:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee (ðóññêàÿ ââåðñèÿ) 1155
4 Medal of Honor: Breakthrough 13
5 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
6 C&C Generals: Zero Hour 12
7 The Sims Double Deluxe 12
8 Empire Earth (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
9 The Sims Super Star 10

10 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCoommmmaannddooss 33:: ÏÏóóííêêòò ííààççííàà÷÷ååííèèÿÿ �� ÁÁååððëëèèíí!! 2233
22 ÒÒîîððððååííòòåå ëëàà ááîîììááàà 1177
33 ÕÕððîîìì 1155
4 Êàê äîñòàòü ñîñåäà 14
5 Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ 13
6 Ïåòüêà 4: Äåíü íåçàâèñèìîñòè 12
7 The Elder Scrolls III: Bloodmoon 11
9 Post Mortem 10

10 Òàëèñìàí 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÌ ÈÈÇÄÀÒÅËÅÌ
ðèìåéêà The Bard�s Tale îò InXile
Entertainment ñòàíåò Acclaim
Entertainment International, î ÷åì è áû-
ëî çàÿâëåíî äåñÿòîãî íîÿáðÿ, ðàâíî
êàê è î òîì, ÷òî îáå ñòîðîíû ÷ðåçâû-
÷àéíî äîâîëüíû ïîäïèñàííûì ñîãëà-
øåíèåì. Òî÷íàÿ äàòà ðåëèçà, âïðî-
÷åì, ïîêà íå îáíàðîäîâàíà.

ÏÎ ÀÀÄÐÅÑÓ http://www.vampire-
bloodlines.com/ îòêðûëñÿ îôèöèàëü-
íûé ñàéò Vampire: The Masquerade �
Bloodlines. Ñàìîå èíòåðåñíîå � ÷òîáû
íàñëàäèòüñÿ âñåé ïîëíîòîé ãðàôè-
÷åñêîé è òåêñòîâîé èíôîðìàöèè î

ãåéìïëåå, âàìïèðàõ, ñþæåòå è õîäå
ðàçðàáîòêè, ñïåðâà ïîòðåáóåòñÿ
ïîäòâåðäèòü ñâîå ñîâåðøåííîëåòèå,
âñåãî ëèøü óêàçàâ äàòó ðîæäåíèÿ.

ÒÐÈÏ ÕÕÎÊÈÍÑ, ÂÂ ÏÏÐÎØËÎÌ
� îñíîâàòåëü 3DO, òåïåðü ðàáîòàåò
êîíñóëüòàíòîì êîìïàíèè Millennium
Asset Management.

ÑÅÂÅÐÎÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÐÐÅ-
ËÈÇ Soldner: Secret Wars ñîñòîèòñÿ â
ôåâðàëå ñëåäóþùåãî ãîäà. Î äàòàõ
âûõîäà èãðû íà îñòàëüíûõ òåððèòîðè-
ÿõ íà äàííûé ìîìåíò íè÷åãî íå èçâå-
ñòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn�� MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 CCaallll ooff DDuuttyy AAccttiivviissiioonn
33 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Max Payne: The Fall of Max Payne Rockstar
5 Star Wars Galaxies: An Empire Divided LucasArts
6 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
7 Championship Manager 4 Eidos
8 The Sims Superstar Electronic Arts
9 Command & Conquer Generals: Zero Hour Electronic Arts

10 Halo: Combat Evolved Microsoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 WWWWEE SSmmaacckkddoowwnn!! HHeerree CCoommeess TThhee PPaaiinn TTHHQQ
22 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TTrruuee CCrriimmee:: SSttrreeeettss ooff LL..AA.. AAccttiivviissiioonn
4 The Simpsons: Hit & Run Fox Interactive
5 SSX 3 Electronic Arts
6 Pro Evolution Soccer 3 Konami
7 Eye Toy: Play SCEE
8 Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts 
9 Finding Nemo THQ

10 Club Football Codemasters

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSttaarr WWaarrss:: RReebbeell SSttrriikkee LLuuccaassAArrttss
22 FF-ZZeerroo GGXX NNiinntteennddoo
33 TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn FFooxx IInntteerraaccttiivvee
4 FIFA 2004 Electronic Arts
5 Viewtiful Joe Capcom
6 SSX 3 Electronic Arts
7 Soulcalibur II Namco
8 Super Mario Sunshine Nintendo
9 Worms 3D Sega

10 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TTrruuee CCrriimmee:: SSttrreeeettss ooff LL..AA.. AAccttiivviissiioonn
22 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TToomm CCllaannccyy��ss RRaaiinnbbooww SSiixx 33 RReedd SSttoorrmm
4 The Simpsons: Hit & Run Fox Interactive
5 Top Spin Microsoft
6 TimeSplitters 2 Eidos
7 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
8 SSX 3 Electronic Arts
9 Quantum Redshift Microsoft

10 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubisoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 MMaarriioo KKaarrtt DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo GGCC 
22 SSuuppeerr RRoobboott TTaaiisseenn 

SSccrraammbbllee CCoommmmaannddeerr BBaannpprreessttoo PPSS22 
33 SSiirreenn SSoonnyy PPSS22 
4 Taikou no Tetsujin 3rd Generation Namco PS2 
5 Atsumare!! Made in Wario Nintendo GC 
6 Naruto: Narutimate Hero Bandai PS2 
7 Yamasa Digi World SP: 

Neo Magic Pulsar XX Yamasa PS2 
8 Grand Theft Auto III Capcom PS2 
9 Hanabi Hyakkei Nippon Amuse PS2 

10 Gakushou Pachislot Sengen Tecmo PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÂÂ ÿÿïïîîííññêêîîìì õõèèòò-ïïààððààääåå îîïïÿÿòòüü ííååììààëëîî èèããðð,, ííààççââààííèèÿÿ êêîîòòîîððûûõõ
ââûûããîîââîîððèèòòüü ââ òòððååççââîîìì ññîîññòòîîÿÿííèèèè ííååââîîççììîîææííîî.. ÍÍîî îîááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå
ííàà ííîîââûûéé ôôààééòòèèííãã ïïîî ììîîòòèèââààìì NNaarruuttoo �� îîíí èèììååååòò ííååïïëëîîõõèèåå øøààííññûû ááûûòòüü
èèççääààííííûûìì ââ ÑÑØØÀÀ.. 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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J ames Bond 007: Nightfire � òîãäà åùå
íèêòî íå äóìàë, êàêèì ðàçî÷àðîâàíè-

åì îêàæåòñÿ íîâîå âèðòóàëüíîå âîïëîùå-
íèå èçðÿäíî ïîòðåïàííîãî â ïîñòåëÿõ è
ïåðåñòðåëêàõ àãåíòà. Ñåêñ-ñèìâîë ïîðó-
ãàí, îæèäàíèÿ îáìàíóòû, èãðà íèçâåðãíó-
òà. Íî ýòî áûëî ïîòîì, à òîãäà, òîìÿñü â
ïðåäâêóøåíèè ñ÷àñòüÿ, ìû íå òîëüêî äàëè
âàì âîçìîæíîñòü ñîçåðöàòü íà îáëîæêå
ïðèùóðèâøåãîñÿ êðàñàâöà, íî è çàáàáà-
õàëè îãðîìíóþ Cover Story.
Òåì íîìåðà áûëî öåëûõ òðè: World Cyber
Games 2002: Russian Edition (ïîìíèòå óñïåõ
ðóññêîé ñáîðíîé?!), ïðåìüåðà PlayStation 2
íà ðîññèéñêîì ðûíêå è Combats.RU (âñÿ ðå-
äàêöèÿ â òó ïîðó áûëà õðîíè÷åñêè áîëüíà
«êîìáàòñàìè», ïàðàëèçîâàâøèìè âñþ ðàáî-
òó «ÑÈ» íà íåñêîëüêî íåäåëü).
Íàïîñëåäîê çàìå÷ó, ÷òî â ýòîì íîìåðå
áûëà îïóáëèêîâàíà îäíà èç ìîèõ ëþáèìûõ
ñòàòåé, ïîñâÿùåííàÿ Battle Realms: The
Winter of the Wolf, êîòîðóþ ÿ ïðîøåë òîãäà
íà îäíîì äûõàíèè. Ýõ, áûëè âðåìåíà� 

Î äíà èç ãëàâíûõ èçþìèíîê «Ñòðàíû Èãð» �
ñâåæèå èãðîâûå íîâîñòè. Ðåáÿòà, âû äà-

æå íå ïðåäñòàâëÿåòå, ÷åãî ñòîÿò ïîðîé ïîë-
òîðà êèëîáàéòà ïîñëåäíèõ èçâåñòèé! Êàê
òîëüêî íàøè æóðíàëèñòû íå èñõèòðÿþòñÿ � «ñ
«Ëåéêîé» è áëîêíîòîì, à òî è ñ ïóëåìåòîì�». 
Âîò è òðè ãîäà íàçàä íàøè ðàçâåä÷èêè ñìîã-
ëè ïðîíèêíóòü â ñâÿòàÿ ñâÿòûõ êîìïàíèè
Blizzard. Ðåçóëüòàòû ýòîé ðàçâåäêè áîåì áû-
ëè îôîðìëåíû â âèäå ãëàâíîãî ìàòåðèàëà
íîìåðà: ïåðâàÿ ÷àñòü ïîñâÿùåíà êðàòêîé
èñòîðèè Blizzard (óâèäåë òàì ñêðèíøîò ïåð-
âîãî Warcraft, è ñëåçû íà ãëàçà íàâåðíóëèñü.
Êòî òåïåðü î íåé ïîìíèò èëè õîòÿ áû âèäåë
åå?! À ìû âåäü òàì æèëè! Þðà! Ïîìîðöåâ!
À?!), âòîðàÿ æå ÷àñòü � îáçîð òðåòüåãî ïðî-
äîëæåíèÿ îëèìïèéñêîé ñòðàòåãèè.
Íà çâàíèå õèòà â òó äàëåêóþ ïîðó ìåòèëè
ñðàçó ïÿòü ïðîåêòîâ: Tomb Raider:
Chronicles, Giants: Citizen Kabuto, «Äâà ìè-
ðà», Sonic Adventures 2, Arcanium of
Steamworks ànd Magic Obscura. Óäèâëÿòüñÿ
íå÷åìó: ïðåäíîâîãîäíèé èãðîâîé óðîæàé! 

RATBAG GGAMES àíîíñèðîâàëà
âûõîä â êîíöå ñëåäóþùåãî ãîäà ôó-
òóðèñòè÷åñêîé ãîíî÷íîé àðêàäû
Powerslide Sli pstream.

ÑÐÀÇÓ ××ÅÒÛÐÅ ÊÊÎÌÏÀ-
ÍÈÈ � Matrix Games, TriSynergy,
Playnet è Cornered Rat � îáúåäèíè-
ëèñü äëÿ ðàáîòû íàä àïäåéòàìè ê
World War II Online.

ÐÑ-ÂÂÅÐÑÈÈ KKILL.SWITCH è
Pac-Man World 2 îò Namco áóäóò
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ â Åâðîïå ôðàí-
öóçñêîé êîìïàíèåé LSP.

ÍÀ×ÀÒÎ ÂÂÒÎÐÎÅ ÁÁÅÒÀ-ÒÒÅÑ-
ÒÈÐÎÂÀÍÈÅ Savage: The Battle
for Newerth, ïðèçâàííîå åñëè íå
îêîí÷àòåëüíî èçáàâèòü èãðó îò áà-
ãîâ, òî õîòÿ áû ìèíèìèçèðîâàòü èõ
êîëè÷åñòâî.

ÇÀÊÐÛËÀÑÜ ÀÀÍÃËÈÉÑÊÀß
ÑÒÓÄÈß Mucky Foot Productions,
ðàçðàáîò÷èê Startopia, Blade 2 è
Bulletproof Monk.

ÊÎÐÎÒÊÎ

È ãðîâàÿ êîíñîëü, î êîòîðîé âñå
ñëûøàëè, íè íèêòî íå âèäåë,

íàêîíåö-òî áûëà ïðåäñòàâëåíà îá-
ùåñòâåííîñòè. Ïîêà ëèøü â âèäå
ñèìïàòè÷íî îôîðìëåííîãî ïðîòî-
òèïà ðàçìåðîì ñ ñèñòåìíûé áëîê
PC. È ýòî íåóäèâèòåëüíî � Phantom
öåëèêîì ñîñòîèò èç ñòàíäàðòíûõ
êîìïëåêòóþùèõ äëÿ ïåðñîíàëüíî-
ãî êîìïüþòåðà. 
Íàçâàíèå îïðàâäàíî õîòÿ áû òåì,
÷òî íà ïîëêàõ ìàãàçèíàõ âû íèêîãäà
íå íàéäåòå íè ñàìó êîíñîëü, íè èãðû
äëÿ íåå. Âû ñìîæåòå ëèøü îôîð-
ìèòü çàêàç íà ñèñòåìó, à çàòåì
æäàòü, ïîêà íà ïî÷òó íå ïðèäåò çà-
âåòíàÿ ïîñûëî÷êà. Ñ èãðàìè äåëî
îáñòîèò åùå èíòåðåñíåå � Phantom
öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ðàññ÷èòàí íà
ñèñòåìó games-on-demand. Èñïîëü-
çóÿ øèðîêîïîëîñíîå ïîäêëþ÷åíèå ê
ñåòè, âû ïîïðîñòó ñêà÷èâàåòå ñåáå
èãðû. Êàê ïîìíèòå, êîãäà-òî ïîäîá-
íûé ñåðâèñ ïëàíèðîâàëîñü ðåàëèçî-
âàòü äëÿ set-top box íà áàçå
Dreamcast, íî ïðîåêò áûñòðî çàã-

ëîõ. Ñîçäàòåëè æå Phantom óáåæäå-
íû, ÷òî ó íèõ âñå ïîëó÷èòñÿ. Äàæå
áåç ýêñêëþçèâíûõ èãð. Äàæå ñ ó÷å-
òîì òîãî, ÷òî ñòîèòü îíè áóäóò ðîâíî
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è âåðñèè äëÿ
äðóãèõ ñèñòåì. Íàêîíåö, íåò óâåðåí-
íîñòè â òîì, ÷òî íà êîíñîëè âîîáùå
áóäóò âûõîäèòü ñîâðåìåííûå èãðû �
óïîð äåëàåòñÿ íà ñòàðûå ïðîåêòû
äëÿ PC (ïîðÿäêà 4,000) è ïðîäóêöèþ
êîìïàíèé-íîâè÷êîâ, êîòîðûå íèêàê
íå ìîãóò äîãîâîðèòüñÿ ñ êðóïíûìè
èçäàòåëÿìè. Îäèí èç æóðíàëèñòîâ
ïðÿìî çàäàë âîïðîñ: «Ó ìåíÿ äîìà
åñòü âñå ñîâðåìåííûå ïðèñòàâêè è
ìîùíûé êîìïüþòåð, çà÷åì ìíå ëè÷-
íî ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ Phantom?»
Îí ïîëó÷èë òàêîé îòâåò: «Â òàêîì
ñëó÷àå Âû íå âõîäèòå â íàøó ïîòåí-
öèàëüíóþ àóäèòîðèþ. Âïðî÷åì, òà-
êèå âîïðîñû âîçíèêàþò ïðè ñòàðòå
ëþáîé íîâîé èãðîâîé ñèñòåìû. Íî
âñåãäà íàõîäÿòñÿ ëþäè, êîòîðûå åå
ïîêóïàþò». Îæèäàåòñÿ, ÷òî öåíà
Phantom ñîñòàâèò $299, ðåëèç íàìå-
÷åí íà âåñíó 2004 ãîäà. 

ÔÀÍÒÎÌÀÑ ÓÆÅ ÇÄÅÑÜ

Âðóáðèêó «Õèò?» çàñëóæåííî ïîïàëè
Fanding Suns: Starshi p Di plomacy,

Virtua Fighter 3 team battle, à òàêæå
Heavy Gear II çà àâòîðñòâîì Îëåñè
Ëàñêîâîé è Àëåêñàíäðà ×åðíûõ. Ïîñ-
ëåäíèé áîëåå èçâåñòåí âàì ïîä íèêîì
Õîëîä: ýòî çíàìåíèòûé ãëàâíûé ðåäàê-
òîð äðóæåñòâåííîãî íàì æóðíàëà «Õó-
ëèãàí». Ýõ, Ñàøà, «òû ïîìíèøü, êàê
âñå íà÷èíàëîñü?»� 
Íà îáëîæêå íîìåðà � Heretik 2. Raven
Software è Activision ïîñòàðàëèñü íà ñëà-
âó. Äâèæîê Quake II ïîêàçàë ñåáÿ âî
âñåé ñâîåé íàèâíîé êðàñîòå. Íàøè íî-
âûå ÷èòàòåëè, óñëûøàâ îá èãðå ñ âèäîì
îò òðåòüåãî ëèöà íà äâèæêå Q2, áûòü ìî-
æåò, íåäîóìåííî ïîæìóò ïëå÷àìè. Ïóñòü
ýòî ñåé÷àñ è âûãëÿäèò íàèâíî, íî ïîïðî-
áóéòå ïåðåìåñòèòüñÿ ñ íàìè íà ïÿòü ëåò
íàçàä, è âñå âñòàíåò íà ñâîè ìåñòà. Äå-
ðåâüÿ ñíîâà ñòàíóò áîëüøèìè, ñàõàð �
ñëàäêèì, à â ïåðâîì DOOM'å ïîÿâèòñÿ
âåëèêîëåïíàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü.  





Ðàçðóøàåìûå çäàíèÿ ÷àùå
âñòðå÷àþòñÿ â ðîëèêàõ.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ì
îæíî ñïîðèòü î äîñ-
òîèíñòâàõ è íåäîñ-
òàòêàõ ýêðàíèçàöèè
òîëêèåíîâñêîé òðè-

ëîãèè îò Ïèòåðà Äæåêñîíà,
íî âðÿä ëè êòî-òî ïîñòàâèò
ïîä ñîìíåíèå òîò ôàêò, ÷òî
èãðîâàÿ òðàêòîâêà ôèëüìà
«Äâå áàøíè» îò Electronic
Arts ñòàëà íàãëÿäíûì ïîñî-
áèåì, ïîêàçûâàþùèì êàê
íàäëåæèò ñîçäàâàòü ïðà-
âèëüíûå èãðû ïî êèíîëè-
öåíçèÿì. Ïðåäâîñõèùàÿ
ñêîðûé âûõîä íà ýêðàíû
êàðòèíû «Âîçâðàùåíèå êî-
ðîëÿ», îäíîèìåííàÿ èãðà
ÿâëÿåò ñîáîé âòîðîé òîì
íàãëÿäíîãî ïîñîáèÿ-áåñò-
ñåëëåðà � â èçäàíèè èñï-
ðàâëåííîì è äîïîëíåííîì.

Ìíîãèå ðîññèéñêèå âëàäåëüöû
PS2 çíàêîìû ñ óðàãàííûì áîå-
âèêîì îò EA íå ïîíàñëûøêå: íà
ïðîòÿæåíèè ãîäà The Lord of the
Rings: The Two Towers äëÿ ýòîé
êîíñîëè ïîêàçûâàëà íà òåððè-
òîðèè íàøåé ñòðàíû íåïëîõèå
ðåçóëüòàòû ïðîäàæ. Òåïåðü
íàñòàë ÷åðåä ïîäòÿíóòüñÿ îá-
ëàäàòåëÿì GC, Xbox è, ÷òî
îñîáåííî âàæíî, PC: âåðñèè
The Lord of the Rings: The Return
of the King (ñîêðàòèì-êà ìû åãî
äî ïðîñòóæåííîãî ïîêàøëèâà-
íèÿ LotR: RotK) äëÿ âñåõ ýòèõ
ïëàòôîðì âûõîäÿò â Åâðîïå
îäíîâðåìåííî. Àïîëîãåòû Mic-
rosoft è Nintendo èçáàâëåíû îò
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THE LORD OF THE RINGS: 
THE RETURN OF THE KING
ÒßÆÊÎÉ ÏÎÑÒÓÏÜÞ ÝËÅÔÀÍÒÀ

Ýòî íå ñëîí, à ìóìàê � ãðîçíàÿ áîåâàÿ åäèíèöà, çàìåíÿþùàÿ â ìèðå
Ñðåäèçåìüÿ è òàíêè, è ãâàðäåéñêèå ìèíîìåòû!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÎÍËÀÉÍ: http://www.eagames.com/official/lordoftherings/
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ P3 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM), 2 Ãáàéò HDD

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ  2003



íåîáõîäèìîñòè æäàòü âîæäåëåííîãî
ïîðòà äîëãèå ìåñÿöû, à PC-àóäèòîðèÿ
íàêîíåö-òî óçíàåò, èç-çà ÷åãî â ïðèñ-
òàâî÷íîì ëàãåðå áóøóþò òàêèå ñòðàñ-
òè. Ñòðàñòè ñîâåðøåííî îïðàâäàí-
íûå: ïóáëèêà, èñòîñêîâàâøàÿñÿ ïî
èäåàëüíîìó èãðîâîìó âîïëîùåíèþ ïî-
ïóëÿðíîãî êèíîôèëüìà, ãîòîâà íà ðó-
êàõ íîñèòü òðóæåíèêîâ èç EA � òîëüêî
çà òî, ÷òî îíè äàëè ëþäÿì âîçìîæ-
íîñòü óõíóòü â áóðëÿùèé ìèð äæåêñî-
íîâñêîãî Ñðåäèçåìüÿ, íå íàáèâ øè-

øåê î ðÿä îáùèõ ìåñò, òðàäèöèîííî
óíè÷òîæàþùèõ èãðîèçàöèè. Àâòîðû
LotR: TTT ñòàëè åäâà ëè íå åäèíñòâåí-
íûìè ãåéì-äåâåëîïåðàìè ïîñëåäíåãî
âðåìåíè, ñóìåâøèìè ïîæåíèòü ãðîì-
êóþ ãîëëèâóäñêóþ ëèöåíçèþ ñ âûøêî-
ëåííûì ãåéìïëååì, êîìôîðòíûì óï-

ðàâëåíèåì è íåñëàáîé ãðàôèêîé. Îä-
íàêî ñâåæåñòü äîñòèæåíèÿ ñî âðåìå-
íåì áëåêíåò, à èçáàëîâàííûå âûñî-
÷àéøèì êà÷åñòâîì èãðîêè òðåáóþò
âñå íîâûõ òðþêîâ... Ðàçðàáîò÷èêè
âñòóïàþò íà ïóòü óëó÷øåíèÿ ÷èñòîãî,
êàçàëîñü áû, ñîâåðøåíñòâà � è çäåñü
÷àñòî âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî êîå-÷òî
äåéñòâèòåëüíî ìîæíî ñäåëàòü åùå
êðó÷å, ÷åì ðàíüøå. Ðåöåíçåíòû (ìû â
èõ ÷èñëå), ãîä íàçàä åäèíîäóøíî âûñ-
òàâëÿÿ «Äâóì áàøíÿì» òîïîâûå ðåé-
òèíãè, áûëè óâåðåíû â áëèçîñòè èãðû ê
èäåàëó � à ñèëà÷è â Electronic Arts ïîä-
íàòóæèëèñü è îòûñêàëè íåìàëî ìåñò
äëÿ àïãðåéäà. ×òî æå ïðåäñòàâëÿåò èç
ñåáÿ LotR: RotK, è ÷åì ýòîò ïðîåêò
ïðåâîñõîäèò îáëàñêàííóþ êðèòèêàìè
è ðÿäîâûìè èãðîêàìè LotR: TTT? 

ÊÀÆÄÎÌÓ 
ÏÎ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒßÌ
Íîâîå âåñêîå ñëîâî â èãðîâûõ êèíîà-
äàïòàöèÿõ ïðîñòî îáÿçàíî áûòü ìàññî-
âûì, ïîýòîìó-òî EA è âûêàòûâàåò íå
âûñîêîëîáóþ RPG, à îòëè÷íî ñáàëàí-
ñèðîâàííûé beat�em up â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ Golden Axe, òîëüêî ñ ãèãàíòñêèì
áþäæåòîì è âñåìè ñîïóòñòâóþùèìè
âêóñíîñòÿìè. Èãðà � íàñòîÿùåå îëè-
öåòâîðåíèå òåðìèíà «ñïèííîìîçãî-

Çíàêîìûå íàì ïî «Äâóì áàøíÿì» ÷ëåíû Áðàòñòâà Êîëüöà
îáçàâåëèñü íîâîé ìîäíîé ýêèïèðîâêîé è îðóæèåì.
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ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÐÈÒÅ ÍÅ ÃËßÄß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñÿ èãðà � äîñòîèíñòâî.
Ãåéìïëåé (â òîì ÷èñëå è êîîïå-
ðàòèâíûé), äèçàéí, ñèëüíûå
ãðàôèêà è çâóê, äîïîëíåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êîå-ãäå êàìåðà âåäåò ñåáÿ èçëèø-
íå ñêîâàííî; ïðè áëèæàéøåì ðàñ-
ñìîòðåíèè ãðàôèêà íå òàê ðåâî-
ëþöèîííà, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ.

Ñàìîå ñîâåðøåííîå íà äàííûé
ìîìåíò èãðîâîå âîïëîùåíèå
Ñðåäèçåìüÿ. Ñîâðåìåííûé
àíàëîã âåëèêîé Golden Axe.

�

9.0

Â îñíîâå âïîëíå ãëóáîêîãî
áîåâîãî äâèæêà ëåæèò íåçà-
ìûñëîâàòàÿ ñèñòåìà. Èãðà-
áåëüíûå ïåðñîíàæè îáëà-
äàþò äâóìÿ òèïàìè áàçîâûõ
óäàðîâ: ñèëüíûì è äàëü-
íèì. Ïåðâûé ïîçâîëÿåò ðàç-
ðóáàòü â ùåïû âðàæåñêèå
ùèòû, âòîðîé � äîñòàâàòü
îïïîíåíòîâ íà áîëüøîì
ðàññòîÿíèè. Åñëè âû è âðàã
óäàðèëè äðóã äðóãà îäíîâ-
ðåìåííî � îðóæèå ñòàëêè-
âàåòñÿ è îòñêàêèâàåò. Ñìå-
êàëèñòîñòü AI ïðîòèâíèêîâ
âîçðàñòàåò îò óðîâíÿ ê
óðîâíþ, îíè ó÷àòñÿ íàïà-
äàòü ãðóïïàìè, óìåëî èñ-
ïîëüçóþò áëîêè. Ïàðèðîâà-
íèå ïîìîæåò âàì èçáåæàòü
ëþáîé ôðîíòàëüíîé àòàêè,
à ñâÿçàííûå ñ íèì êîìáî �
áûñòðî ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðà-
ãîì, åäèíîæäû ïðîáèâ
áðåøü â åãî îáîðîíå. 

ÍÀ×ÀÒÜ ËÅÃÊÎ...

ÒßÆÅËÅÅ ÄÎÁÈÒÜÑß
ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Lord of the Rings: 
The Two Towers

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Golden Axe

ÎÁÛ×ÍÎ ÌÛ ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÂÀÅÌ ÈÃÐÛ Ñ ÐÀÇÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ, ÍÎ ÒÓÒ ÑÀÌÈ ÂÀËÀÐÛ ÂÅËÅËÈ!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÑÒÓÏÀÞÒ ÍÀ ÏÓÒÜ ÓËÓ×ØÅÍÈß ×ÈÑÒÎÃÎ, ÊÀÇÀËÎÑÜ
ÁÛ, ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ � È ÇÄÅÑÜ ×ÀÑÒÎ ÂÛßÑÍßÅÒÑß,  ×ÒÎ ÊÎÅ-×ÒÎ
ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÌÎÆÍÎ ÑÄÅËÀÒÜ ÅÙÅ ÊÐÓ×Å, ×ÅÌ ÐÀÍÜØÅ.

Íå ïåðåõîäèòå äîðîãó
ïåùåðíîìó òðîëëþ!
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âèê»; ïðîéòè åå, â ïðèíöèïå, ìîæíî äà-
æå áåñïîðÿäî÷íî áàðàáàíÿ ïî êíîï-
êàì. Íåîáúÿòíûå òàáóíû êàçóàëîâ
(òåõ, ÷òî ñ óäèâëåíèåì âîñêëèöàþò:
«óõ, ïî íåìó åùå è èãðó ñäåëàëè?») áðî-
ñÿòñÿ ïåðåæèâàòü íà ñîáñòâåííîé øêó-
ðå ñîáûòèÿ ôèëüìà, íî è îïûòíûå èãðî-
êè îáíàðóæàò òóò íåìàëî êðåïêèõ
îðåøêîâ, ñïîñîáíûõ íàäîëãî ïðèâÿ-
çàòü ê äæîéïàäó ëþáîãî õàðäêîðùèêà.
Äîïîëíèòåëüíûé ïðîäàþùèé ôàêòîð �
êó÷à ðîëèêîâ èç êèíîøíîãî «Âîçâðà-
ùåíèÿ êîðîëÿ»: âûõîä èãðû îïåðåæàåò
ïðåìüåðó ôèëüìà, è ìíîãèå îáçàâåäóò-
ñÿ äèñêîì äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàíüøå äðó-
ãèõ «ïîäñìîòðåòü», êàê Äæåêñîí îáî-
øåëñÿ ñ ôèíàëîì òðèëîãèè. 

ÂÑÅÂËÀÑÒÜÅ
Äîñòóïíûå ïåðñîíàæè (EA óñëûøàëà
ìîëüáû ôýíîâ, âêëþ÷èâ â ÷èñëî èãðà-
áåëüíûõ ãåðîåâ õîááèòîâ è Ãýíäàëü-

ôà!) â ðóêàõ ãåéìåðà-ïðîôåññèîíà-
ëà ïðåâðàùàþòñÿ â áåññòðàøíûå ìà-
øèíû ïî êðîìñàíèþ îðêîâ: ñèñòåìà
«ïðîêà÷êè» ïîçâîëÿåò îáó÷èòü áîéöà
íåñóñâåòíîìó ÷èñëó ýôôåêòíûõ êîì-
áî-àòàê. ×åì âûøå ðåéòèíã ðàñïðàâû
ñ êàæäûì èç ñàóðîíîâûõ ïðèõâîñò-
íåé (fair, good, excellent è perfect) �
òåì áîëüøå âîçìîæíîñòåé æäåò ïî
çàâåðøåíèè ýòàïà. Íà÷èíàåòñÿ âñå
îòíîñèòåëüíî ñïîêîéíî, ñ îãðàíè÷åí-
íûì çàïàñîì ïðèåìîâ, íî óæå â êîíöå
âñòóïèòåëüíîãî óðîâíÿ îòêðûâàþòñÿ
ïåðâûå êîìáî � ãåéìïëåé òóò æå ïðå-
îáðàæàåòñÿ. Íåîáõîäèìîå ëþáîìó
beat�em up ðàçíîîáðàçèå äîñòèãàåò-
ñÿ çà ñ÷åò ÷åòêîãî ñëåäîâàíèÿ ñþæå-
òó ôèëüìà. Èãðîêàì ïðåäëàãàåòñÿ
ñöåíàðíàÿ «âèëêà» â âèäå òðåõ îñíîâ-
íûõ âåòâåé: ïóòè Êîðîëÿ (òóò ê íàøèì
óñëóãàì çíàêîìûå ïî ïðåäûäóùåé
÷àñòè Àðàãîðí, Ëåãîëàñ è Ãèìëè), ïó-
òè Âîëøåáíèêà (Ãýíäàëüô ìåíüøå
ïîëàãàåòñÿ íà ãðóáóþ ñèëó, ïðåäïî-
÷èòàÿ áîåâóþ ìàãèþ, � ìíîãîöåëåâîé
ïîñîõ áåç äåëà íå ïðîñòàèâàåò!) è
ïóòè Õîááèòà (Ñýì è Ôðîäî âíîñÿò â
èãðîâîé ïðîöåññ òîëèêó ñòåëñ-ýëå-
ìåíòîâ, ïîëüçóÿñü äàðóåìîé Êîëü-
öîì íåâèäèìîñòüþ è èíòåðàêòèâ-
íîñòüþ îêðóæåíèÿ íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ óðîâíÿõ). Ïðîéäÿ âñå ïðèêëþ÷å-
íèÿ, âû âîëüíû âåðíóòüñÿ íà ëþáîé
óðîâåíü ëþáûì èç ïåðñîíàæåé, âêëþ-
÷àÿ òðåõ ñåêðåòíûõ, � íåïëîõîå
ïîäñïîðüå äëÿ òåõ, êòî õîòåë óçíàòü,
êàê Ãýíäàëüô, ñêàæåì, ðàçîáðàëñÿ
áû ñ ïàó÷èõîé Øåëîá. Ñëîæíåå âñåãî
ïðèõîäèòñÿ õîááèòàì íà àðàãîðíî-
âûõ óðîâíÿõ... Ñòàòóñ îôèöèàëüíîé
èãðû ïî ôèëüìàì îòðàáîòàí íà âñå
ñòî, è ïîäáîðêà ñêðûòûõ áîíóñîâ
ñäåëàëà áû ÷åñòü ëþáîìó DVD-èçäà-
íèþ ãîëëèâóäñêîãî øåäåâðà � ïî ìå-
ðå ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòíîé ëèíèè

îòïèðàþòñÿ âñå íîâûå è íîâûå äîïîë-
íèòåëüíûå ìàòåðèàëû: èíòåðâüþ ñ àê-
òåðàìè, ñúåìî÷íîé ãðóïïîé è ðàçðà-
áîò÷èêàìè; äîêóìåíòàëüíûå ðîëèêè î
ñîçäàíèè èãðû; ãàëåðåè ñëàéäîâ è èë-
ëþñòðàöèé; ñþäà æå ñòîèò ïðèïëþñî-
âàòü óïîìÿíóòûõ óæå ñêðûòûõ áîé-
öîâ è ñåêðåòíûå óðîâíè. Òðè
ãðàäàöèè ñëîæíîñòè ïîçâîëÿþò ðàñ-
òÿíóòü óäîâîëüñòâèå, äëÿùååñÿ êàê
ìèíèìóì äåñÿòü ÷àñîâ, ñîîáðàçíî
âàøèì íàâûêàì è çàïàñó òåðïåíèÿ. 

ÏÎ-ÁÎËÜØÎÌÓ
Âíåøíå è áåç òîãî ïðåêðàñíî âûãëÿ-
äåâøàÿ èãðà îïðåäåëåííî ïîõîðîøå-
ëà: ïðåîáðàçèëèñü ìîäåëè ïåðñîíà-
æåé (íå òîëüêî âàøèõ ïîäîïå÷íûõ, íî
è àòàêóþùåãî ñáðîäà; à óæ êàêèå òóò
ýíòû è ýëåôàíòû!..), óâåëè÷åíî ìàêñè-
ìàëüíîå ÷èñëî ó÷àñòíèêîâ ñðàæåíèé,
çàâèäíîãî ðàçíîîáðàçèÿ äîáèëèñü
àíèìàòîðû; òùàòåëüíî ñìîäåëèðî-
âàííûå íà îñíîâå êèíîøíûõ ôîíîâ ëî-
êàöèè âûãëÿäÿò åùå áîëåå äåòàëèçè-
ðîâàííûìè. Êîãäà íàáëþäàåøü çà
Lotr: RotK èç-çà ÷üåãî-íèáóäü ïëå÷à,
êàðòèíêà íà ýêðàíå ìîíèòîðà èëè òå-
ëåâèçîðà êàæåòñÿ âîâñå ëèøåííîé
íåäîñòàòêîâ � ñòîëüêî âñåãî îäíîâðå-
ìåííî ïðîèñõîäèò, ïðèòÿãèâàÿ âíèìà-
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
ÊÀÑÑÀ ÂÇÀÈÌÎÏÎÌÎÙÈ

«ÏÐÎÊÀ×ÈÂÀÅÌ» ÄÐÓÃ ÄÐÓÆÊÓ

!
Â òî âðåìÿ êàê â LotR: TTT èãðàþùèé ìîã ñîâåðøåíñòâîâàòü è ðàçâèâàòü
òîëüêî îäíîãî ïåðñîíàæà çà ðàç, ñèêâåë ïîçâîëÿåò óëó÷øàòü íàâûêè âñåãî
Áðàòñòâà: ïîñëå êàæäîãî óðîâíÿ âû âîëüíû ïðèîáðåñòè è ðàñïðåäåëèòü îñî-
áûå î÷êè îïûòà (Fellowship Points) ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû. Ê òîìó æå, òå-
ïåðü ïðîõîäèòü ñþæåòíûå «ïóòè» ìîæíî ïîïåðåìåííî, ïåðåêëþ÷àÿñü ñ Àðà-
ãîðíà ñî òîâàðèùè íà õîááèòîâ èëè áåëîãî ìàãà. 

Èäåàëüíûé áàëàíñ ìåæäó êà-
÷åñòâåííîé ãðàôèêîé è ñðàâ-
íèòåëüíî óìåðåííîé öåíîé
ïðåäëàãàåò âàðèàíò äëÿ Xbox
(ñíàáæåííûé, êî âñåìó ïðî-
÷åìó, ïîääåðæêîé ïðîãðåñ-
ñèâíîé ðàçâåðòêè).
GameCube-âåðñèÿ âíåøíå îò
íåå ïî÷òè íå îòëè÷àåòñÿ, íî
÷àñòîòà êàäðîâ íà íèíòåíäî-
âñêîé êîíñîëè êóäà íèæå. PC-
âåðñèÿ îòëè÷íî âûãëÿäèò, ê
ñîæàëåíèþ, ëèøü íà òîïîâûõ
ìàøèíàõ, ñòîÿùèõ öåëîå
ñîñòîÿíèå (õîòÿ êîãäà òàêèå
íþàíñû îñòàíàâëèâàëè íàñ-
òîÿùèõ ôýíîâ?). Ðåàëèçàöèÿ
äëÿ PlayStation 2 ïðîèãðûâà-
åò Xbox â îáëàñòè ãðàôèêè,
çàòî óâåðåííî «äåëàåò» ïîä-
òîðìàæèâàþùèé GameCube
â ãðàôå «fps», âäîáàâîê ùå-
ãîëÿÿ àíàëîãè÷íûì íàáîðîì
ñïåöýôôåêòîâ. Ïëþñóåì ñþ-
äà Dual Shock 2, íàèáîëåå
êîìôîðòíûé äæîéïàä äëÿ
ïîäîáíîãî ðîäà èãðû, è îò
PS2-âàðèàíòà îòêëåèâàåòñÿ
çâàíèå àóòñàéäåðà. 

ÌÓÊÈ ÂÛÁÎÐÀ

ÊÀÊÀß ÈÇ ÂÅÐÑÈÉ
ÏÐÅÄÏÎ×ÒÈÒÅËÜÍÅÅ?

!

Ïåøèé âîèí ïðîòèâ íåñóùåãîñÿ âî âåñü îïîð ýëåôàíòà � íåóäà÷íûé
ðàñêëàä. Ïîâîðà÷èâàòü íàçàä óæå ïîçäíî, âåäü çà íàìè � Ëîòëîðèåí è Øèð!

Ïîêàçàòåëü «àòìîñôåðíîñòü»
çàøêàëèâàåò. Åùå áû � òàêîé ñìîã!

Íàêîíåö-òî Ãýíäàëüô ïîñòóïèë â
íàøå ñ âàìè ðàñïîðÿæåíèå!

ÍÅÏÐÈÊÀßÍÍÛÉ ÏÐÈÇÐÀÊ GOLDEN AXE ÏÎÑËÅ 
ÑÒÎËÜÊÈÕ ËÅÒ ÎÒÏÐÀÂËßÅÒÑß ÍÀ ÏÎÊÎÉ: LOTR: 
ROTK ÑÌÅËÎ ÑËÅÄÓÅÒ Ñ×ÈÒÀÒÜ ÏÎËÍÎÏÐÀÂÍÎÉ ÏÐÅ-
ÅÌÍÈÖÅÉ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÎÃÎ ÔÝÍÒÅÇÈ-ÝÊØÍÀ ÎÒ SEGA.





íèå; åñëè èãðàåøü ñàì, ñòàíîâÿòñÿ ïî-
íÿòíû ïðèíöèïû ìàñêèðîâêè âîçìîæ-
íûõ ñëàáûõ ìåñò � íàïðèìåð, îãðàíè-
÷åííàÿ «êèíåìàòîãðàôè÷íàÿ» êàìåðà
è îòäåëüíûå îñîáåííîñòè ïîñòðîåíèÿ
óðîâíåé. Ê ñ÷àñòüþ, ýòè ìåõàíèçìû
çäîðîâî ñïðàâëÿþòñÿ, è âñåðüåç ïðè-
äèðàòüñÿ ê ãðàôè÷åñêîìó èñïîëíåíèþ
âçäóìàåò ðàçâå ÷òî íåíîðìàëüíûé.
Îñîáîé ïîõâàëû äîñòîéíû ñïåöèàëèñ-
òû EA, ðàçðàáîòàâøèå åäèíóþ äëÿ
âñåõ ïëàòôîðì ñèñòåìó îñâåùåíèÿ:
äàæå íà PS2, ãäå ñâåòîâûå ýôôåêòû
÷àñòî óïðîùàþòñÿ (ñðàâíèòå ðàçíûå
âåðñèè Soul Calibur II), ïîëîñóþùèé
ìîëíèÿìè ïîñîõ Ãýíäàëüôà èëè âîñï-
ëàìåíèâøèåñÿ ýíòû âûãëÿäÿò ïîðàçè-
òåëüíî. Òðèíàäöàòü ýòàïîâ, ïåðâûå
äâà èç êîòîðûõ îõâàòûâàþò ìàñøòàá-
íûé ôèíàë «Äâóõ áàøåí» (íàïîìíèì,
÷òî LotR: TTT íà÷èíàëàñü ñ çàâåðøàþ-
ùèõ ýïèçîäîâ èç «Áðàòñòâà êîëüöà»),
äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíû: èõ îæèâ-
ëÿþò ðàçëè÷íûå ìîäåëè ãåéìïëåÿ ïðè
èãðå çà âîèíîâ, ìàãà è õîááèòîâ, äà è
ñàìè äèçàéíåðñêèå ðåøåíèÿ îòëè÷à-
þòñÿ ðàçèòåëüíî � ñëîæíî ñïóòàòü
êóëüìèíàöèþ ñðàæåíèÿ çà Õåëüìîâó
Ïàäü ñ ïîáîèùåì íà æèâîïèñíûõ ðàâ-

íèíàõ Ïåëåííîðà, îñàäîé ×åðíûõ
Âðàò èëè ïðèêëþ÷åíèÿìè ïîëóðîñëè-
êîâ â Êèðèò Óíãîëå. Õîòÿ îñíîâà ãåéì-
ëåÿ çèæäåòñÿ íà ïðèíöèïàõ beat�em
up, òóò è òàì åå îæèâëÿåò íåîáõîäè-
ìîñòü ïðîêðàñòüñÿ ìèìî ñòàíà âðàãà
ïîä çàùèòîé Êîëüöà Âñåâëàñòüÿ èëè
ïëàùà íåâèäèìîñòè, îáðóøèòü ëåñò-
íèöû ëèáî âûâåñòè èç ñòðîÿ îñàäíûå
áàøíè, õèòðîñòüþ îäîëåòü ñòåðåãó-
ùåãî âîðîòà òðîëëÿ, ïðåîäîëåòü
ïðåãðàäû çà îòâåäåííîå âðåìÿ, è òàê
äàëåå. Ó÷àñòèå âñåõ îñíîâíûõ àêòå-
ðîâ êèíîòðèëîãèè ïðèäàåò îñîáóþ àó-
òåíòè÷íîñòü è êîëîðèò îçâó÷êå, âåëè-
÷åñòâåííûé ãîëîñ Ãýíäàëüôà ñîïðî-
âîæäàåò íàñ â ñþæåòíûõ ñöåíàõ, à íà-
ïèñàííûå ñïåöèàëüíî äëÿ ôèëüìà ìó-
çûêàëüíûå òåìû Ãîâàðäà Øîðà âûãîä-
íî ïîä÷åðêèâàþò ñîáûòèÿ èãðû (çâóê
Dolby ProLogic II ñåðòèôèöèðîâàí ïî
ñòàíäàðòó THX).

ÇÀÂÀÐÓÕÀ ÍÀ ÄÂÎÈÕ
Î÷åðåäíàÿ îáëàñòü, ïîäâåðãøàÿñÿ
óëó÷øåíèÿì, � êîîïåðàòèâíûé ðåæèì
ïðîõîæäåíèÿ, íà PS2 â ïðîøëîé ÷àñòè
îòñóòñòâîâàâøèé âîâñå. Ñ çàìèðàíè-
åì ñåðäöà ïðèçíàåì, ÷òî íàøè ìå÷òû
íàêîíåö-òî îñóùåñòâèëèñü. Íåïðèêà-
ÿííûé ïðèçðàê Golden Axe ïîñëå
ñòîëüêèõ ëåò îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîêîé:
LotR: RotK ñìåëî ñëåäóåò ñ÷èòàòü ïîë-
íîïðàâíîé ïðååìíèöåé ëåãåíäàðíîãî
ôýíòåçè-ýêøíà îò Sega. Çàáóäüòå î
Baldur�s Gate: Dark Alliance è ïðî÷åé ìå-
ëþçãå, Êîðîëü âåðíóëñÿ, ÷òîáû ïðà-
âèòü. Äîëãîæäàííàÿ ìíîãîïîëüçîâà-

òåëüñêàÿ ìÿñîðóáêà ôîíòàíèðóåò àä-
ðåíàëèíîì âïëîòü äî ïîëíîãî ïåðåäî-
çà, åùå ïóùå ðàñòÿãèâàÿ êàéô îò èã-
ðû. Âîçìîæíîñòü èçìî÷àëèòü îòðåáüå
íà ïàðó ñ ëó÷øèì äðóãîì � åå òàê íå
õâàòàëî â «Äâóõ áàøíÿõ», è îíà çäåñü
òàê ê ìåñòó! Êàê âîäèòñÿ, PlayStation 2
ó EA â ôàâîðå: òîëüêî íà ýòîé ïëàò-
ôîðìå â LotR: RotK ðåàëèçîâàí îíëàé-
íîâûé ìóëüòèïëååð ñ ïîääåðæêîé
USB-ãàðíèòóðû äëÿ ãîëîñîâîãî îáùå-
íèÿ (ñîîòå÷åñòâåííèêàì îò ýòîãî íè
õîëîäíî íè æàðêî, à íà Çàïàäå PS2-
âåðñèÿ áëàãîäàðÿ ñåòåâîìó ðåæèìó
ëèäèðóåò ñ íåøóòî÷íûì îòðûâîì).

ÑÒÎËÏ
The Lord of the Rings: The Return of the
King � íå ïðîñòî ðîñêîøíàÿ èãðà íà
îñíîâå çíàìåíèòîãî êèíîýïîñà (õîòÿ
êàê ÷àñòî íà íàøåé ïàìÿòè õîðîøèå
ôèëüìû âîîáùå óäîñòàèâàëèñü êà÷å-
ñòâåííûõ èãðîèçàöèé?). Ïîä ìàðêîé
îôèöèàëüíûõ èãð ïî äæåêñîíîâñêîé
òðèëîãèè Electronic Arts ïðåäñòàâëÿåò
íàì ëó÷øåå, ÷òî àìåðèêàíñêàÿ èãðî-
âàÿ øêîëà êîãäà-ëèáî ñîçäàâàëà â
æàíðå beat�em up. Ó÷èòûâàÿ ÿâíóþ
ñòàãíàöèþ ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
íà ýòîì ïîïðèùå, LotR: RotK ìîæíî
ñïðàâåäëèâî íàçâàòü ëó÷øèì ñîâðå-
ìåííûì beat�em up � áåç âñÿêèõ îãî-
âîðîê. Â çàêëþ÷åíèå õî÷åòñÿ ïðèâåñ-
òè öèòàòó èñïîëíèòåëüíîãî ïðîäþñå-
ðà EA, Ãëåíà Øîôèëäà (Glen
Schofield): «Ïîëó÷èâøèéñÿ ïðîåêò �
ïîëíîöåííûé ðàçâëåêàòåëüíûé îïûò.
Èãðà èíòåðåñíà, îáëàäàåò áûñòðûì
òåìïîì, äîñòóïíà äëÿ íîâè÷êîâ è ñïî-
ñîáíà «çàöåïèòü» ëþáîãî ïðîôè. Åå
ñëîæíî îñòàâèòü ïîñëå ïåðâîãî ïðî-
õîæäåíèÿ � ñëèøêîì ìíîãî ñåêðå-
òîâ, áîíóñîâ è äîïîëíèòåëüíûõ ðåæè-
ìîâ çàëîæåíî â íåå ðàçðàáîò÷èêàìè.
Ìû äîáèëèñü ïîëíîãî åäèíåíèÿ èíòå-
ðàêòèâíîãî ïðîåêòà ñ ôèëüìàìè-èñ-
òî÷íèêàìè è î÷åíü ãîðäèìñÿ áåñïðå-
öåäåíòíûì ñîîòâåòñòâèåì». Çíàåòå,
÷åì ñêàçàííîå îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷-
íîé PR-áîëòîâíè? Â êîè-òî âåêè
ïðåäñòàâèòåëü êðóïíîãî èçäàòåëü-
ñòâà ãîâîðèò ÷èñòóþ ïðàâäó. 
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÄÀÅØÜ ÍÀ ÏÎËÍÓÞ!

È ÍÈÊÀÊÈÕ ÏÎËÓÌÅÐ

!
Ïðè ñëîâàõ «ïîääåðæêà ìóëüòèïëååðà» äàæå íå äóìàéòå î õèëåíüêîì
split-screen � ìàñøòàáíàÿ èãðà ïðåäïîëàãàåò ìàñøòàáíûå ïîáîèùà, à
îíûå ìîãóò áûòü òîëüêî è èñêëþ÷èòåëüíî ïîëíîýêðàííûìè! Íà PS2 â
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå îùóùàåòñÿ íåêîòîðîå ïàäåíèå ÷àñòîòû
êàäðîâ, îäíàêî ýòî íåñóùåñòâåííàÿ ïëàòà çà íàñëàæäåíèå, ïîëó÷àåìîå
ïðè êîîïåðàòèâíîé îñàäå êðåïîñòè Ñàóðîíà!

Àðàãîðí � íàèáîëåå ñáàëàíñèðîâàííûé è ïðîñòîé â îñâîåíèè èç âñåõ ïåðñîíàæåé:
â ìåðó áûñòðûé, âìåðó ñèëüíûé, â êà÷åñòâå âòîðîãî îðóæèÿ èñïîëüçóåò ëóê.

Ñõîæèõ ïî ðàçìàõó ñöåí â «Äâóõ
áàøíÿõ» òî÷íî íå áûëî.

Â ðóêîïàøíûõ ñõâàòêàõ ó÷àñòâóþò
äåñÿòêè áîéöîâ ñ îáåèõ ñòîðîí.

Ïðè æåëàíèè èç êóäåñíèêà
ïîëó÷àåòñÿ íåïëîõîé Ðýìáî!
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Äåñÿòèëåòèÿ íàçàä Äæîí Ðîíàëä Ðóýë Òîëêèåí âäîõíóë
æèçíü â çàìå÷àòåëüíóþ ôýíòåçèéíóþ âñåëåííóþ Ñðåäè-
çåìüÿ. Ìèð, íàñåëåííûé äîìîâèòûìè õîááèòàìè, ãðàöè-
îçíûìè ýëüôàìè, òðóäîëþáèâûìè ãíîìàìè è ñâèðåïû-
ìè îðêàìè, ñòàë àðåíîé äëÿ íåçàáûâàåìûõ ïðèêëþ÷åíèé
è äðàìàòè÷åñêèõ ñîáûòèé, îòðàæåííûõ â êíèãàõ «Õîááèò,
èëè òóäà è îáðàòíî», «Âëàñòåëèí Êîëåö», «Ñèëüìàðèëëè-
îí», äðóãèõ áåñòñåëëåðàõ ïèñàòåëÿ. Â ñåìèäåñÿòûå ãîäû
ïðîøëîãî âåêà, çàäîëãî äî òîãî êàê ðåæèññåð Ïèòåð
Äæåêñîí ïîðàçèë ìèëëèîíû çðèòåëåé áëåñòÿùåé ýêðà-
íèçàöèåé òðèëîãèè î Êîëüöå Âñåâëàñòüÿ, ðàáîòû Ïðî-
ôåññîðà ïîñëóæèëè îñíîâîé äëÿ ìíîæåñòâà íàñòîëüíûõ

ðîëåâûõ èãð, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü, âäîõíîâèëè íå
îäèí äåñÿòîê òàëàíòëèâûõ ïðîãðàììèñòîâ íà ðàáîòó íàä
ýëåêòðîííûìè âîïëîùåíèÿìè Ñðåäèçåìüÿ. Çà òðèäöàòü
ëåò áûëî ñîçäàíî áîëåå ñòà êîìïüþòåðíûõ èãð ïî ìîòè-
âàì êíèã Òîëêèåíà äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ ïëàòôîðì, îò ïåð-
âûõ ãðîìîçäêèõ ïåðñîíàëîê, äî ìèíèàòþðíûõ ïîðòàòèâ-
íûõ ñèñòåì. Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ ðàññêàæåò îáî
âñåõ ñâåæèõ ïðîåêòàõ ïî «Âëàñòåëèíó êîëåö» � îñíîâàí-
íûõ êàê íà êíèæíîé ñåðèè, òàê è íà êèíîòðèëîãèè Äæåê-
ñîíà, âûõîäÿùèõ â áëèæàéøèå äíè èëè íàõîäÿùèõñÿ â
ðàçðàáîòêå � è îòñëåäèò èñòîðèþ èãðîâûõ ïðîåêòîâ, òàê
èëè èíà÷å îòíîñÿùèõñÿ êî âñåëåííîé Ïðîôåññîðà.

ÑÐÅÄÈÇÅÌÜÅ 
Â ÁÈÍÀÐÍÎÌ ÊÎÄÅ
ÃÈÄ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» ÏÎ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÌ ÈÑÏÎËÍÅÍÈßÌ 
ÂÑÅËÅÍÍÎÉ ÒÎËÊÈÅÍÀ



ÈÕ Î×ÅÍÜ, Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ!

ÈÈ
ç ïðåäèñëîâèÿ ê ìàòåðèàëó
ñëåäóåò, ÷òî êíèãè Äæ. Ð. Ð.
Òîëêèåíà � åäâà ëè íå ñàìîå
ïðîäóêòèâíîå ïîëå äåÿòåëü-

íîñòè ïðîãðàììèñòîâ. Ìèðû «Õîá-
áèòà» è «Âëàñòåëèíà êîëåö» âîïëî-
ùåíû â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ ðåêîðä-
íîå ÷èñëî ðàç � è ïóñòü ìíîãèå èç
ýòèõ èãðóøåê ñîçäàíû ýíòóçèàñòàìè
è áåç ðàçðåøåíèÿ ïðàâîîáëàäàòåëÿ
(êîìïàíèè Tolkien Enterprises), ñàì
ôàêò èõ ñóùåñòâîâàíèÿ ãîâîðèò î
áåçóìíîé ïîïóëÿðíîñòè Ñðåäè-
çåìüÿ â ñðåäå ïðîãðàììèñòîâ �
îñîáåííî â ñåìèäåñÿòûå è âîñüìè-
äåñÿòûå ãîäû ïðîøëîãî âåêà, êîãäà
òûñÿ÷è âóíäåðêèíäîâ îõîòíî ïðî-
ìåíÿëè ôóòáîëüíûå ìÿ÷è íà êëàâèà-
òóðû âåðíûõ ZX Spectrum èëè
Commodore 64. 

Ïåðâîé èãðîé ñ òîëêèåíîâñêèìè êîð-
íÿìè ñòàëî òåêñòîâîå ïðèêëþ÷åíèå
The Shire (1979). Ñàìà ïðîãðàììà
ñ÷èòàåòñÿ óòåðÿííîé, è ñåé÷àñ
ñëîæíî ñêàçàòü, äëÿ êàêîé ïëàò-
ôîðìû îíà ñîçäàâàëàñü � áûòóåò ãè-
ïîòåçà, ÷òî ýòî áûëà ñèñòåìà Plato.
Íåÿñíî, íàñêîëüêî ãëóáîêà áûëà

ñâÿçü ñ êíèãàìè Ïðîôåññîðà: äî íàñ
äîøëî òîëüêî íàçâàíèå. Äðóãîé
òåêñòîâûé êâåñò � Ringen (1979), ñó-
äÿ ïî âñåìó, íàïèñàííûé â ñòåíàõ
íîðâåæñêîãî óíèâåðñèòåòà Òðîìñî
ñòóäåíòîì ïî ôàìèëèè Õàíñåí, â
ïîñëåäóþùèå ãîäû ïîðòèðîâàííûé
Ïàëîì-Êðèñòèàíîì è Ïåðîì Àðíå
Ýíãñòàäàìè (Pal-Kristian Engstad, Per
Arne Engstad) íà CNC, Commodore
64 è MS-DOS-ñîâìåñòèìûå êîìïüþ-
òåðû, ñòàë îñíîâîé äëÿ ïîñâÿùåí-
íûõ Ñðåäèçåìüþ ðàéîíîâ ïîïóëÿð-
íûõ ñåòåâûõ èãð Genesis è VikingMUD
(îòêðûòûå â 1988 è 1991 ãîäàõ, ýòè
MUD äåéñòâóåò äî ñèõ ïîð). 

Ñ
ðåäè ìíîãîîáðàçèÿ òîëêèå-
íîâñêèõ ïðîåêòîâ, êîòîðûå
ñîâñåì ñêîðî íàâîäíÿò ïîë-
êè ðîññèéñêèõ èãðîâûõ ìàãà-

çèíîâ, âûäåëÿåòñÿ ñòðàòåãèÿ â ðå-
àëüíîì âðåìåíè îò ñîçäàòåëåé
ñèëüíî íåäîîöåíåííîé Battle
Realms. «Âîéíà êîëüöà», êàê ìîæíî
äîãàäàòüñÿ ïî ñêðèíøîòàì � êà÷å-
ñòâåííàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó
WarCraft 3, îáëàãîðîæåííàÿ òèòó-
ëîì ïåðâîé RTS, ïðîõîäÿùåé íà
ïðîñòîðàõ Ñðåäèçåìüÿ. 

Â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè ñîòðóäíèêè
Liquid Entertainment ðóêîâîäñòâîâàëèñü
ïðîñòûì ïðàâèëîì: èãðà äîëæíà ïîíðà-
âèòüñÿ íå òîëüêî ôýíàì êíèæíîé òðè-
ëîãèè (ïðàâà íà ñîçäàíèå èãð ïî ìîòè-
âàì ôèëüìîâ Ïèòåðà Äæåêñîíà � ó
Electronic Arts), íî è îáû÷íûì ëþáèòå-
ëÿì ñòðàòåãèé, íå ïðèäàþùèì îñîáîãî
çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâèþ ïðîåêòà áóêâå
è äóõó ïðîèçâåäåíèé Ïðîôåññîðà.
Èíûìè ñëîâàìè, íà ïåðâîì ìåñòå � îò-
ìåííûé ãåéìïëåé, à ïîòîì óæå àóòåí-

òè÷íîñòü. ×òî-òî ïðèíöèïèàëüíî íîâîå
â æàíðå RTS ïðèäóìàòü íåèìîâåðíî
ñëîæíî, è àâòîðû «Âîéíû êîëüöà» ðå-
øèëè íå òðàòüèòü óñèëèÿ íà ïîãîíþ çà
ãèïîòåòè÷åñêîé ñèíèöåé â íåáå, âîâðå-
ìÿ óõâàòèâ æèðíåíüêîãî æóðàâëÿ: ìî-
äåðíèçèðîâàííûé äâèæîê Battle
Realms, çàèìñòâîâàííàÿ îòòóäà æå ìå-
õàíèêà áîÿ, ïëþñ òùàòåëüíîå òåñòèðî-
âàíèå ñ öåëüþ ïðîðàáîòêè áàëàíñà �
âîò è âñå èíãðåäèåíòû èãðû, çàìåøàí-
íîé ïîä âíèìàòåëüíûì íàáëþäåíèåì
Tolkien Enterprises. Â Liquid Entertainment
çíàþò ñâîå äåëî: óìåëî ñêîíñòðóèðî-
âàííàÿ RTS îòëè÷àåòñÿ ñåðèåé çàõâà-
òûâàþùèõ ìèññèé äëÿ îäíîãî èãðîêà è
êðîïîòëèâî âûâåðåííûì ñîîòâåòñòâè-
åì þíèòîâ. Èíñòèòóò ãåðîåâ, ïðèíöèï
ðàñïðåäåëåíèÿ îòêðûâàþùèõ äîñòóï ê
óíèêàëüíûì óìåíèÿì (êàê âàì âûçîâ
ñîòðÿñàþùåãî ýêðàí Áàëðîãà?) «î÷-
êîâ ñóäüáû» � ïîõîæèå âåùè ìû âèäåëè
â ïîñëåäíèõ WarCraft è Age of Empires,
ñðåäè îðèãèíàëüíûõ æå èäåé ìîæíî îò-
ìåòèòü ñèñòåìó «ìåñòà ñèëû» (Places of
Power): òî÷åê íà êàðòå, óñèëèâàþùèõ

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ: ÂÎÉÍÀ ÊÎËÜÖÀ 
(LORD OF THE RINGS: WAR OF THE RING)

Ïëàòôîðìà: PC  Æàíð: RTS  Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «Ñîôò Êëàá»  Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Vivendi Universal Games
Ðàçðàáîò÷èê: Liquid Entertainment  Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 8  Îíëàéí: http://www.lotr.com/
Äàòà âûõîäà: 4 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà), äåêàáðü 2003 ãîäà (Ðîññèÿ)
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Ñïåöýôôåêòû, äåòàëèçàöèÿ ôîíîâ, àíèìàöèÿ þíèòîâ �
áóêâàëüíî âñå íàïîìèíàåò î WarCraft 3.

Shadowfax (1982)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

Moria (1982)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

The Hobbit (1982)
Âåðñèÿ äëÿ Commodore 64

Dungeons of Moria (1983)
Âåðñèÿ äëÿ Amiga

ÑÐÅÄÈÇÅÌÜÅ ÁÛËÎ ÏÎÏÓËßÐÍÎ Â ÑÐÅÄÅ ÏÐÎÃÐÀÌ-
ÌÈÑÒÎÂ Â 70-Å È 80-Å ÃÎÄÛ ÏÐÎØËÎÃÎ ÂÅÊÀ, ÊÎÃ-
ÄÀ ÒÛÑß×È ÂÓÍÄÅÐÊÈÍÄÎÂ ÎÕÎÒÍÎ ÏÐÎÌÅÍßËÈ
ÔÓÒÁÎËÜÍÛÅ Ìß×È ÍÀ ÊËÀÂÈÀÒÓÐÛ...



Â 1979 ãîäó êîìïàíèÿ Dendron
Amusements âûïóñòèëà äëÿ êîìïüþ-
òåðà North Star Horizon èãðó Middle
Earth � ïðàâäà, åå ñâÿçü ñ ìèðîì
Òîëêèåíà óñòàíîâèòü íå óäàëîñü. Â
1981 ãîäó óâèäåëà ñâåò êîììåð÷åñ-
êàÿ Lord of the Rings äëÿ TRS-80
Model I è íåîôèöèàëüíàÿ LORD îò
Îëëè Äæ. Ïààâîëà (Olli J. Paavola) èç

Òåõíîëîãè÷åñêîãî óíèâåðñèòåòà
Õåëüñèíêè � ïîñëåäíÿÿ ùåãîëÿëà
550 ëîêàöèÿìè, õîòÿ áûëà îñíîâàíà
íå òîëüêî íà ïðîèçâåäåíèÿõ Òîëêèå-
íà. Ðàçóìååòñÿ îáà ïðîåêòà áûëè
òåêñòîâûìè êâåñòàìè � ðàâíî êàê
Shadowfax (1982) Ìàéêà Ñèíãëòîíà
(Mike Singleton) äëÿ VIC 20,
Commodore 64, ZX Spectrum è BBC
B   è Moria (1982) îò áðèòàíñêîé
Severn Software (ZX Spectrum,
Commodore 64, Oric-1). Â òîì æå ãî-
äó ïîÿâèëñÿ çíàìåíèòûé The Hobbit
(The Hobbit Software Adventure) �
ýòîò êâåñò ñ óäà÷íîé ðåàëèçàöèåé
îáùåíèÿ ïåðñîíàæåé â 1985 ãîäó
óäîñòîèëñÿ ïî÷åòíîãî ïåðâîãî ìåñ-
òà â ñïèñêå ïÿòèäåñÿòè ëó÷øèõ
êëàññè÷åñêèõ èãð äëÿ Spectrum, ñîñ-
òàâëåííîì æóðíàëîì Sinclair User�s
(à ñïèñîê ïëàòôîðì, íà êîòîðûõ âû-
øåë «Õîááèò», âêëþ÷àåò TRS-80
(ïðîòîòèï), ZX Spectrum, Com-

modore 64, Amstrad CPC, Oric-1,
MSX, BBC B, Dragon, Apple II,
Commodore 64, MS-DOS, Macintosh,
ñóùåñòâîâàëè íåîôèöèàëüíûå ïîð-
òû äëÿ Amiga è MVS). Èãðà áûëà íàñ-
òîëüêî ïîïóëÿðíà, ÷òî ïîñëóæèëà
îñíîâîé äëÿ íåñêîëüêèõ ïàðîäèé,
âðîäå The Boggit (1986), An
Everyday Tale of a Seeker of Gold
(1986). 1983 ãîä ïðèíåñ íàïèñàííóþ
íà «Áåéñèêå» Ring of Doom Êðèñà Ïå-
òåðñà (Chris Peters) è ïîñòðîåííóþ
ïî çàêîíàì Dungeons & Dragons èã-
ðóøêó The Dungeons of Moria (ïîðòû
äëÿ VAX, Unix, MS-DOS, Amiga, Atari
ST, Macintosh, Windows), ãäå ãåéìå-
ðàì ïðåäëàãàëîñü ïîîõîòèòüñÿ íà
Áàëðîãà. Colossal Adventure,
Adventure Quest è Dungeon
Adventure (1984) îò Level 9
Computing ñòàëè íîâûì ïðî÷òåíèåì
êëàññè÷åñêîé Adventure � ïðàáà-
áóøêè âñåõ RPG, � íî èç ïîçäíèõ ïå-
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òó èëè èíóþ ñïîñîáíîñòü þíèòîâ � çà
ýòè ïëîùàäêè (ýëåìåíòû ëàíäøàôòà,
ñòðîåíèÿ, àðòåôàêòû) ðàçâåðíåòñÿ
áåñïîùàäíàÿ áîðüáà â ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîì ðåæèìå. Ââèäó îãðàíè÷å-
íèÿ íà þíèòû (50-100 øòóê ñ êàæäîé

ñòîðîíû), íåîáõîäèìîñòè âäóì÷èâî
ðàñïîðÿæàòüñÿ ïîìîùüþ ãåðîåâ, îáî-
ðîíÿòü è çàõâàòûâàòü «ìåñòà ñèëû»,
ìóëüòèïëååðíûå ñðàæåíèÿ êðàéíå äè-
íàìè÷íû; òåððèòîðèè ïîñòîÿííî êî÷ó-
þò èç ðóê â ðóêè. Øèðîêèé âûáîð ïîäî-
ïå÷íûõ (îòñóòñòâóåò, ðàçâå ÷òî, «àâè-
àöèÿ») ãàðàíòèðóåò ðàçíîîáðàçèå ïî-
áåäíûõ òàêòèê � áàëàíñ, ïîâòîðèìñÿ,
âûâåðÿëè ìåñÿöàìè. 

Êàìïàíèè çíàêîìû ëþáîìó ÷èòàòåëþ
«Âëàñòåëèíà êîëåö» (ñðàæåíèå ïðè
Õåëüìîâîé Ïàäè òóò êàê òóò!), íî îò-
äåëüíûå ìèññèè çà÷àñòóþ îïèñûâàþò
ñîáûòèÿ, ëèøü âñêîëüçü óïîìÿíóòûå â
êíèãàõ: èãðîêàì ïðåäëîæàò ïðèíÿòü
ó÷àñòèå, ñðåäè ïðî÷åãî, â ñåâåðíîé
êàìïàíèè Ñàóðîíà, îñàäå ñèëàìè
Ìîðäîðà êðåïîñòè Ìèíàñ Èòèëü,
ñòû÷êàõ íà ãðàíèöàõ Ëîòëîðèåíà,
ãíîìüåé îáîðîíå Æåëåçèñòîãî

Êðÿæà, àòàêå Áîðîìèðà íà Îñãèëèàò,
áîÿõ ýëüôîâ ñ îòðîäüÿìè ïàó÷èõè
Øåëîá â Äîë Ãóëäóð. Ýòè «îòâåòâëå-
íèÿ» íå âñòóïàþò â ïðîòèâîðå÷èå ñ êà-
íîíîì, è âðÿä ëè ÿðûå ïîêëîííèêè òâî-
ðåíèé Òîëêèåíà áóäóò âîçðàæàòü
ïðîòèâ ââåäåíèÿ èõ â èãðó. Íàñòîÿùèõ
ôýíîâ ìîæåò îçàäà÷èòü äðóãîé ìî-
ìåíò: åñëè ïðèäåðæèâàòüñÿ âûâåäåí-
íîãî â êíèãàõ ñîîòíîøåíèÿ, òî êàæ-
äûé âîèí Ñâåòà ñòîèò ïàðû äåñÿòêîâ
ïðèõâîñòíåé Òüìû. Â èãðîâûõ áàòàëè-
ÿõ ÷èñëåííîñòü ñòîðîí ïðèìåðíî ðàâ-
íà, ó Òîëêèåíà ïîäîáíûå áèòâû íåìè-
íóåìî çàêàí÷èâàëèñü ïîáåäîé àðìèé
Ñâîáîäíûõ Íàðîäîâ. Áåç ïåðåêðîéêè
ýòîãî ñîîòíîøåíèÿ, êàê ãîâîðèòñÿ,
«êèíà áû íå áûëî» � òàê ÷òî æåëàþ-
ùèì ïîðóëèòü àðìèÿìè Ñðåäèçåìüÿ è
Ìîðäîðà ïðèäåòñÿ çàêðûòü ãëàçà íà
ëåãêîå íåñîîòâåòñòâèå àòìîñôåðå
ïåðâîèñòî÷íèêà. 

Êîïè Ìîðèè íåäðóæåëþáíî
âñòðå÷àþò ëþáûõ ÷óæåçåìöåâ.

Êîíåé íà ïåðåïðàâå íå ìåíÿþò!
Îðêîâ � òîïèòü!

...Â ÈÃÐÎÂÛÕ ÁÀÒÀËÈßÕ ×ÈÑËÅÍÍÎÑÒÜ ÑÒÎÐÎÍ
ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÐÀÂÍÀ, Ó ÒÎËÊÈÅÍÀ ÏÎÄÎÁÍÛÅ ÁÈÒÂÛ
ÍÅÌÈÍÓÅÌÎ ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀËÈÑÜ ÏÎÁÅÄÎÉ ÀÐÌÈÉ
ÑÂÎÁÎÄÍÛÕ ÍÀÐÎÄÎÂ... 

Der kleine Hobbit (1984)
Âåðñèÿ äëÿ Commodore 64

Bored of the Rings (1985)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

Adventure Quest (1983)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

Lord of the Rings: Game One (1985)
Âåðñèÿ äëÿ MS-DOS





ðåèçäàíèé ýòèõ èãð ïîä ìàðêîé
Jewels of Darkness âñå îòñûëêè ê
Òîëêèåíó áûëè âûìàðàíû. Ring-
master (1984, ZX Spectrum) ïðîñëà-
âèëàñü áàãîì, íå ïîçâîëÿâøèì ãåé-
ìåðó ââîäèòü êîìàíäû, � ïðîåêò òàê
è îñòàëñÿ èëëþñòðèðîâàííîé ýëåêò-
ðîííîé êíèãîé. Ê êîíöó 1984 ãîäà ïî-
äîñïåë Der kleine Hobbit � óïðîùåí-
íûé íåìåöêèé âàðèàíò ïðîñëàâëåí-
íîãî «Õîááèòà» äëÿ «Áåéñèêà» (êàð-
òèíêè çäåñü ñòðîèëèñü èç ýêðàííûõ
ñèìâîëîâ).

Íåóäîáíàÿ, íåêðàñèâàÿ Bored of the
Rings (1985) ñíèñêàëà óñïåõ êàê ïà-
ðîäèÿ: çàëîæåííûé â èãðó þìîð ñìîã

çàñëîíèòü âñå åå íåäîñòàòêè è ñòàë
ãàðàíòèåé ìíîãî÷èñëåííûõ ïîðòîâ.
Ñíàáæåííàÿ óáîãîé ãðàôèêîé è ïî÷-
òè íå ñâÿçàííàÿ ñ êíèãàìè The
Fellowshi p of the Ring Software
Adventure (ZX Spectrum,
Commodore 64, äð. ïëàòôîðìû),
òåì íå ìåíåå, ïðîäàâàëàñü â êîìï-
ëåêòå ñ òîìèêîì «Áðàòñòâà Êîëüöà»
â ìÿãêîé îáëîæêå. Â 1985 ãîäó íà
ñöåíå ïîÿâèëñÿ ïåðñîíàæ ïî èìåíè
Ñýì Ðóáè (Sam Ruby) � íàñòîÿùèé
ñòåðâÿòíèê, êîðìèâøèéñÿ íà íàñëå-
äèè Ïðîôåññîðà. Ñòàðàíèÿìè Ðóáè
áûëè ðîæäåíû òàêèå óðîäöû, êàê
The Mines of Moria, The Forest of Fear,
The Ring of Doom, The Iron Prison, The
Hunt for the Ring, Quest of Erebor,
Return to Moria è Haradwaith � âñå ýòè
ïîäåëêè îòëè÷àëèñü äóðàöêèìè ñþ-
æåòàìè, âñòóïàþùèìè â ïðîòèâîðå-
÷èå ñ ëèòåðàòóðíûì ïåðâîèñòî÷íè-
êîì, èç ðóê âîí ïëîõîé ãðàôèêîé è

êó÷åé îðôîãðàôè÷åñêèõ îøèáîê â
òåêñòàõ. Êâåñò ñ òîëêèåíîâñêèìè
ìîòèâàìè Bulbo and the Lizard King
(1987) ðàññêàçûâàë î ñâåðæåíèè
çëîáíîãî êîðîëÿ ÿùåðîâ Ñòðàòîñà,
à íåñìåøíàÿ ïàðîäèÿ Not Lord of the
Rings ëþáîïûòíà òåì, ÷òî áûëà ñîç-
äàíà ïðè ïîìîùè ïðîãðàììû Graphic
Adventure Creator äëÿ ZX Spectrum.
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ÏÏ
îêà îäíî ïîäðàçäåëåíèå EA
ñòðîèëî ëó÷øèé beat�em up
ïîñëåäíèõ ëåò, äðóãîå âçÿ-
ëîñü ïåðåîñìûñëèòü æàíð

FPS. Äîäåëàâ Command & Conquer
Generals: Zero Hour, êîìàíäà ïîä
ïðåäâîäèòåëüñòâîì Ìàéêà Âåðäó
(Mike Verdu) ðèíóëàñü ñîçäàâàòü
ñâîþ âåðñèþ ãëàâíûõ áàòàëèé òðè-
ëîãèè, ïîëó÷èâ îäîáðåíèå áîññîâ
New Line Cinema è ïîääåðæêó ñòó-
äèè Weta Workshop.

Îôèöèàëüíàÿ èãðà ïî êèíîòðèëîãèè
ìàëî íàïîìèíàåò ðàçóõàáèñòóþ
«Âîéíó êîëüöà» � â òî âðåìÿ êàê õó-
äîæíèêè Vivendi èñïîëüçîâàëè óãëî-
âàòûå, ÷óòü êàðèêàòóðíûå, ÿðêî
ðàñêðàøåííûå ôèãóðêè ãåðîåâ â
ñòèëå ìèíèàòþð Warhammer èëè
þíèòîâ WarCraft, äèçàéíåðû EA
ñòðîãî ñëåäîâàëè äîñòàòî÷íî ìðà÷-
íîé ñòèëèñòèêå êàðòèí Ïèòåðà
Äæåêñîíà. Íåîãðàíè÷åííûé äîñòóï
â àðõèâû è êëàäîâûå Weta Workshop
ïîçâîëèë äîáèòüñÿ òî÷íîãî ñîîòâå-

òñòâèÿ âíåøíåãî âèäà âñåõ èãðîâûõ
þíèòîâ è ôîíîâ îáëèêó ïåðñîíàæåé
è ëîêàöèé èç ôèëüìîâ. Íà ýòîì ðàç-
ëè÷èÿ äâóõ RTS íå çàêàí÷èâàþòñÿ:
åñëè Liquid Entertainment ïîøëà ïî
íàêàòàííîé äîðîæêå, ôàêòè÷åñêè
ïåðåíåñÿ Battle Realms âî âñåëåí-
íóþ Òîëêèåíà, òî ïîäîïå÷íûå Âåð-
äó, îòâåðãíóâ ëåãêèå ïóòè, çàäóìàëè
âîïëîòèòü â ñâîåì ïðîåêòå òðè îñ-
íîâíûõ ñðàæåíèÿ èç ôèëüìîâ � áèò-
âû çà Õåëüìîâó Ïàäü, Èòèëèåí è Ìè-
íàñ Òèðèò � ïðè÷åì âèðòóàëüíûå ïî-
áîèùà äîëæíû áûòü ìàêñèìàëüíî
áëèçêè ê òîìó, ÷òî çðèòåëü óâèäèò
íà ýêðàíå êèíîòåàòðà. Ñòðîãî ãîâî-
ðÿ, èãðà ñêðóïóëåçíåéøèì îáðàçîì
ìîäåëèðóåò áàòàëüíûå ñöåíû ôèëü-
ìîâ. Èçâåñòíî, ÷òî íà ýòàïå ïîäãî-
òîâêè ê ñúåìêàì Ïèòåð Äæåêñîí çà-
êàçàë êîìïüþòåðíóþ ñèìóëÿöèþ áó-
äóùèõ ñðàæåíèé � ýòè äàííûå ëåãëè
â îñíîâó ñîîòâåòñòâóþùèõ êèíîýïè-
çîäîâ, à ÷óòü ïîçæå ïîñëóæèëè áåñ-
öåííûì áàçîâûì ìàòåðèàëîì äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ èç EA. 

LORD OF THE RINGS: BATTLE FOR MIDDLE-EARTH
Ïëàòôîðìà: PC  Æàíð: RTS   Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «Ñîôò Êëàá»  Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Electronic Arts  
Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts   Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: òûñÿ÷è  Îíëàéí: http://www.ea.com/
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

Ïðîäþñåð Ìàéê Âåðäó: 
«Õîòåëè, ÷òîáû ñëîíèêè çàáåãàëè? Ïîëó÷àéòå!»

Haradwaith (1987)
Âåðñèÿ äëÿ Apple II

Not Lord of the Rings (1987)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

The Shadows of Mordor (1988)
Âåðñèÿ äëÿ Commodore 64

War in Middle-Earth (1988)
Âåðñèÿ äëÿ MS-DOS

Â 1985 ÃÎÄÓ ÍÀ ÑÖÅÍÅ ÏÎßÂÈËÑß ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÏÎ
ÈÌÅÍÈ ÑÝÌ ÐÓÁÈ (SAM RUBY) � ÍÀÑÒÎßÙÈÉ
ÑÒÅÐÂßÒÍÈÊ, ÊÎÐÌÈÂØÈÉÑß ÍÀ ÍÀÑËÅÄÈÈ
ÏÐÎÔÅÑÑÎÐÀ...





1988 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ âûõîäîì
çàáàâíîé Fuddo and Slam è áðîñî-
âîé Shadows of Mordor (âóñìåðòü çà-
áàãîâàííûé îôèöèàëüíûé ïðîäóêò,
ðàñïðîñòðàíÿâøèéñÿ ñ òîìèêîì
«Äâóõ áàøåí»). Åùå îäíà ïàðîäèÿ,
The Bridge of Catzad-Dum îò Íåéòàíà
Ñåãåðëèíäà (Nathan Segerlind),
îáûãðûâàëà èäåþ çàìåíû âñåõ ãíî-
ìîâ Ìîðèè... êîòàìè. Íàïèñàííàÿ àâ-
òîðîì Lords of Midnight Ìàéêëîì
Ñèíãëòîíîì (Mike Singleton), War in
Middle Earth ÿâëÿëà ñîáîé íåïëîõóþ
ñìåñü RPG è ñòðàòåãèè, à âûøåäøàÿ
â íà÷àëå 1989 ãîäà Retarded
Creatures and Caverns îò Äæîíà

Óèíñòîíà (John Wilson) çàâåðøèëà
«áàëðîæñêèé» öèêë, êóäà âõîäèëè
èñêðîìåòíûå An Everyday Tale of a
Seeker of Gold, Bulbo and the Lizard
King è Fuddo and Slam. Âûøåäøàÿ
òîëüêî íà òåððèòîðèè ÑØÀ Crack of
Doom (ôèíàëüíàÿ ÷àñòü òðàãè÷åñêè
ïëîõîãî ñåðèàëà The Tolkien
Software Adventure) ïðåäëàãàëà ñûã-

ðàòü çà Ñýìà, íà ýòîò ðàç êíèãà â
êîìïëåêò íå âõîäèëà. Èíòåðåñ
ïðåäñòàâëÿåò Harskarringen (Bilbo)
øâåäà Íèëüñà Ýíãà (Nils Eng) � îí
ïîñòðîèë èãðó íà «àëüòåðíàòèâíîé»
êîíöåïöèè: ÷òî åñëè áû íå Ôðîäî, à
ñòàðèê Áèëüáî îòïðàâèëñÿ óíè÷òî-
æàòü Êîëüöî â ïëàìåíè Ðîêîâîé Ãî-
ðû? Ñòîëêíóâøèñü ñ áåñïîùàäíîé
êðèòèêîé íåïðèìèðèìûõ ôýíîâ, àâ-
òîð áûë âûíóæäåí ñìåíèòü íàçâà-
íèå ïðîåêòà. 

Ñ ïðèõîäîì äåâÿíîñòûõ áûë çàïó-
ùåí ñòðàòåãè÷åñêèé ñåòåâîé ïðîåêò
Middle-earth Play-By-Mail: ÷ëåíû ñîîá-
ùåñòâà îáìåíèâàëèñü ïî÷òîâûìè
ñîîáùåíèÿìè, îïèñûâàþùèìè èõ
äåéñòâèå â èãðå. Äâóõñåðèéíàÿ The
Fellowshi p of the Ring (1991) îò
Interplay âûøëà íà ðàçëè÷íûõ ïëàò-
ôîðìàõ, âêëþ÷àÿ PC, Amiga è
Commodore 64 (â 1994 ãîäó ïîÿâèë-
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Îòðàäíî, ÷òî ðàññòàíîâêà ñèë çäåñü
áîëüøå ïîõîäèò íà îáðèñîâàííóþ
Ïðîôåññîðîì: êàæäûé þíèò íàðîäîâ
Ñðåäèçåìüÿ ñòîèò äâóõ-òðåõ ïðèñ-
ëóæíèêîâ Ñàóðîíà (äâèæîê C&C
Generals ïðèøëîñü ñåðüåçíî ïåðåëî-
ïàòèòü, ÷òîáû îí ìîã îòîáðàæàòü
ñõëåñòûâàþùèåñÿ ìíîãîòûñÿ÷íûå
àðìèè). Êàæäîìó èç ìíîãèõ ñîòåí
ïåðñîíàæåé ìîæíî çàäàòü ñîáñòâåí-
íóþ öåëü � òîëüêî êóäà ïðîùå âûäå-
ëèòü ìûøêîé ãèãàíòñêóþ òîëïó è
øâûðíóòü åå íà áàñòèîí ïðîòèâíèêà!

Ñìåðòåëüíóþ ïëÿñêó â îñàæäåííûõ
êðåïîñòÿõ âåäóò ñâèðåïûå óðóê-õàè è
áëàãîðîäíûå ýëüôû, íåïîâîðîòëè-
âûå ïåùåðíûå òðîëëè è áûñòðûå ðî-
õàíñêèå êîííèêè, ýëåôàíòû è âîèíû
Ðîõèððèìà, ãíîìû è íàçãóëû; îñàä-
íûå îðóäèÿ è çàùèòíèêîâ íà ñòåíàõ
òåðçàþò îðëû è âèâåðíû, à ðàçëåòàþ-
ùèåñÿ â ñòîðîíû âðàãè áåçîøèáî÷íî
óêàæóò ìåñòî, ãäå áüþòñÿ ãåðîè, ÷ëå-
íû Áðàòñòâà Êîëüöà è èõ ñïîäâèæíè-
êè � Ãýíäàëüô, Àðàãîðí, Ôàðàìèð,
Õàðàäðèì... Òàê íàçûâàåìàÿ Meta-
Impact System ïðèçâàíà îòðàçèòü
ñïåöàòàêè èçáðàííûõ ïåðñîíàæåé �
òî÷ü-â-òî÷ü êàê Ñàóðîí â íà÷àëå ïåð-
âîãî ôèëüìà îíè ñìîãóò íàíîñèòü îã-
ðîìíûé âðåä îêðóæàþùåìó «ïóøå÷-
íîìó ìÿñó». Àðòèëëåðèÿ ïðåäñòàâëå-
íà íå òîëüêî êàòàïóëüòàìè: ýíòû áó-
äóò ðàçðóøàòü çäàíèÿ, èñïîëüçóÿ îá-
ëîìêè â êà÷åñòâå ìåòàòåëüíûõ ñíàðÿ-

äîâ; òðîëëè ñìîãóò âûõâàòûâàòü èç
òîëïû îðêîâ è çàïóñêàòü íåñ÷àñòíûõ
â íàñòóïàþùèå ðÿäû. 
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ñåé÷àñ ïðåññå äå-
ìîíñòðèðóåòñÿ ðàííÿÿ âåðñèÿ, êóäà
åùå íå âîøëà áîëüøàÿ ÷àñòü èãðîâîé
ñèñòåìû � ïîýòîìó ïîêà âñåì íàì îñ-
òàåòñÿ ãàäàòü î íþàíñàõ ïðèäóìàí-
íîé ðàçðàáîò÷èêàìè òàêòè÷åñêîé
ìîäåëè. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî òèïè÷íûé
äëÿ áîëüøèíñòâà RTS ïðèíöèï «êà-
ìåíü-íîæíèöû-áóìàãà» (èìåþòñÿ â âè-
äó áîåâûå âçàèìîîòíîøåíèÿ þíèòîâ)
óñëîæíèòñÿ ñ äîáàâëåíèåì ïðèíöèïà
«îãîíü-âîäà-çåìëÿ». Àâòîðû ãîâîðÿò,
÷òî «îãîíü áóäåò æå÷ü áóìàãó, à íîæ-
íèöû ïðîðæàâåþò â âîäå» � ÷òî áû ýòî
â èòîãå íè îçíà÷àëî, çâó÷èò çàìàí÷è-
âî. Ðåëèç ãðÿäåò íåñêîðî, è êàê òîëü-
êî ïîÿâÿòñÿ ñâåæèå ïîäðîáíîñòè,
áóäüòå óâåðåíû � ìû íå ïðåìèíåì âàì
èõ ñîîáùèòü. 

Ýòî ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü ñðàæàþùèõñÿ. Ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû ðàçðàáîòàíû
èíäèâèäóàëüíûå àëãîðèòìû áîÿ äëÿ êàæäîãî èç òèïîâ þíèòîâ.

À âîò ýòî áîëüøå ïîõîæå íà
âèäåííîå â ôèëüìàõ!

Ìóìàêè èñïîëüçóþòñÿ êàê ìîáèëü-
íûå àðòèëëåðèéñêèå ïëàòôîðìû.

LotR Mah Jong (1991)
Âåðñèÿ äëÿ Windows

Angband (1991)
Âåðñèÿ äëÿ Windows

The Lord of the Rings, Vol I (1990)
Âåðñèÿ äëÿ MS-DOS

Crack of Doom (1989)
Âåðñèÿ äëÿ Apple Macintosh

RETARDED CREATURES AND CAVERNS ÎÒ ÄÆÎÍÀ ÓÈÍÑ-
ÒÎÍÀ ÇÀÂÅÐØÈËÀ «ÁÀËÐÎÆÑÊÈÉ» ÖÈÊË, ÊÓÄÀ ÂÕÎ-
ÄÈËÈ ÈÑÊÐÎÌÅÒÍÛÅ AN EVERYDAY TALE OF A SEEKER
OF GOLD È BULBO AND THE LIZARD KING...
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ñÿ ïîðò äëÿ Super Nintendo), ïðè÷åì
CD-ROM-âåðñèè âêëþ÷àëè çàñòàâêè
èç àíèìàöèîííîãî ôèëüìà «Âëàñòå-
ëèí Êîëåö», ñíÿòîãî â 1978 ãîäó ðå-
æèññåðîì Ðàëüôîì Áàêøè. Îáå
÷àñòè èãðû ñîîòâåòñòâîâàëè äóõó
êíèã, õîòÿ ðàçðàáîòàííûå Interplay
ñþæåòû äîñòàòî÷íî ÷àñòî îòêëîíÿ-
ëèñü â ñòîðîíó îò êëàññè÷åñêîãî
ïîâåñòâîâàíèÿ. Âñêîðå ñâåò óâèäå-
ëà íåîôèöèàëüíàÿ Windows-âàðèà-
öèÿ ìàäæîíãà (Lord of the Rings
Mah Jongg, 1991) ñ ïåðñîíàæàìè
òðèëîãèè, à çà íåé � The Pits of
Angband, ñèëüíî óñîâåðøåíñòâî-
âàííàÿ, î÷èùåííàÿ îò îøèáîê âåð-
ñèÿ The Dungeons of Moria. Åå ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âàðèàöèÿ
(http://www.umr.edu/~keldon/man
gband) çàíÿëà âòîðîå ìåñòî â
ñïèñêå Internet Entertainment Charts
îò 10 èþëÿ 1995 ãîäà. Àêòèâíîñòü
ýíòóçèàñòîâ íà÷àëà ñòèõàòü: äî
êîíöà äåñÿòèëåòèÿ âûøëè âñåãî

íåñêîëüêî «íåàâòîðèçîâàííûõ»
èãð, â ÷èñëå êîòîðûõ ðîëåâàÿ
Morgul (1993), óæàñíûé ôðàíöóçñ-
êèé ïàççë Seigneur de la Bague vol.
1 (1995), áëåñòÿùàÿ ïàðîäèÿ «â
àíãëèéñêîì ñòèëå» Kingdom O�
Magic (1996), ãîëîâîëîìêà Bilbo
Slider Puzzle (1997) è ïðèìèòèâíûé
ýêøí Lord of the Rings: The Duel

(1997). 2000-é ãîä � îçíàìåíîâàë-
ñÿ íåîæèäàííûì ïîÿâëåíèåì òîëêè-
åíîâñêèõ ïåðåäåëîê ïëàòôîðìå-
ðîâ Manic Miner è Jet Set Willy äëÿ
ZX Spectrum. Ïîñëå òîãî êàê
Slamsoft ðàçðîäèëàñü «øàðîâàð-
íûì» Quest For Mordor (PC), íåêîã-
äà áóðíûé îêåàí óñïîêîèëñÿ, óñòó-
ïèâ ìåñòî ëèöåíçèðîâàííûì èãðàì
îò Electronic Arts Vivendi Universal,
ëèøü èçðåäêà âûáðàñûâàÿ íà áå-
ðåã êàêóþ-íèáóäü ìåëêóþ Flash-ðû-
áåøêó. Âïðî÷åì, â ñåòè äåñÿòèëå-
òèÿìè ñóùåñòâóþò MUD�û ñ ãîâîðÿ-
ùèìè íàçâàíèÿìè âðîäå Middle-
Earth, Elendor, Multi Users in Middle
Earth,  The Lord of the Rings MUSH è
The Two Towers � òàì ñîáèðàþòñÿ
ñîòíè èãðîêîâ, äëÿ êîòîðûõ îôèöè-
àëüíàÿ ëèöåíçèÿ è ìîùíàÿ ãðàôè-
êà íèêîãäà íå áûëè ðåøàþùèìè
ôàêòîðàìè, çàòÿãèâàþùèìè èõ â
ìèð Ñðåäèçåìüÿ. 

ÏÏ ðèçíàåìñÿ, ïîñëå ñîâåð-
øåííî ïîñðåäñòâåííîãî
«Áðàòñòâà êîëüöà» íè÷åãî
õîðîøåãî îò «Õîááèòà» ìû

íå îæèäàëè. È çðÿ. Vivendi ïîë-
íîñòüþ ðåàáèëèòèðîâàëà ñåáÿ:
ïðèêâåë «Âëàñòåëèíà êîëåö» îíè
ïðåâðàòèëè â ïðèÿòíîå è êðàñèâîå
äåòñêîå ïðèêëþ÷åíèå â äóõå
Legend of Zelda.

Íîâåéøàÿ öèôðîâàÿ âåðñèÿ èñòîðèè
õîááèòà Áèëüáî, çàäîëãî äî ñâîåãî
ïëàìÿííèêà Ôðîäî ïîêèíóâøåãî ðîä-
íîé Øèð è îòïðàâèâøåãîñÿ â ïîëíîå
îïàñíîñòåé è âîëøåáíûõ ïðèêëþ÷å-
íèé ñòðàíñòâèå, ñîçäàâàëàñü ïîä
âëèÿíèåì øåäåâðà Ñèãåðó Ìèÿìîòî.
Êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà ñäåëàëà áû
÷åñòü ëþáîìó ìóëüòôèëüìó, à çäåø-
íèé ãåéìïëåé îáúåäèíÿåò ìåõàíèêó
ïëàòôîðìåðà ñ ðåøåíèåì íåñëîæ-
íûõ çàãàäîê è ôåõòîâàíèåì. Íà÷àâ ñ
óòîïàþùåãî â çåëåíè Øèðà, èãðîê ïî-
áûâàåò â çåìëÿõ òðîëëåé è ëåñíûõ
ýëüôîâ, ñïóñòèòñÿ â ïîëíûå ïàóêîâ
ïåùåðû è ïîäíèìåòñÿ íà çàíåñåííûå

ñíåãîì ãîðíûå âåðøèíû, âñòðåòèò
äðóæåëþáíûõ ãíîìîâ, êóäåñíèêà Ãýí-
äàëüôà, îáèæåííîãî æèçíüþ Ãîëëóìà
è äðàêîíà Ñìàóãà. Â äîïîëíåíèå ê
îïèñàííûì â êíèãå ñîáûòèÿì ïîëóðîñ-
ëèê áóäåò âûïîëíÿòü ïîáî÷íûå êâåñ-
òû: ïîèñê ñîêðîâèù è îðóæèÿ, êëþ÷åé
è öåëåáíûõ ñíàäîáèé. Ðåàëèçàöèè óï-
ðàâëåíèÿ ìîæíî ñòàâèòü ÷åòâåðêó �
åäèíîæäû ïðèâûêíóâ ê íåêîòîðîé íå-
óêëþæåñòè ìîëîäîãî Áèëüáî, âû ïðå-
îäîëååòå ëþáûå òðóäíîñòè. Ñèñòåìà
íàâåäåíèÿ ïåðåêî÷åâàëà ñþäà ïðÿìè-
êîì èç Zelda, ïîýòîìó ìîæíî íå áåñ-
ïîêîèòüñÿ, çà êàìåðó. Êàðòèíêà
ïðåäñêàçóåìî ìèëà (àâòîðàì ïðåê-
ðàñíî óäàëîñü âîïëîòèòü äóõ êíèãè),
çâóê äîñòîèí ñàìûõ ùåäðûõ ïîõâàë:
çàäîðíûå ôîëê-ìåëîäèè â «æèâîì»
èñïîëíåíèè è îòëè÷íàÿ ðóññêàÿ îç-
âó÷êà ñîçäàþò óþòíóþ äîìàøíþþ àò-
ìîñôåðó. Íåïðîäîëæèòåëüíîå çíàêî-
ìñòâî ñ «Õîááèòîì» íå âûÿâèëî êà-
êèõ-ëèáî âîïèþùèõ íåäîñòàòêîâ, èã-
ðà íàâåðíÿêà íàéäåò íåìàëî ïîêëîí-
íèêîâ ñðåäè þíûõ ãåéìåðîâ. Îáçîð
ñîâñåì ñêîðî! 

ÕÎÁÁÈÒ
(THE HOBBIT)

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2, PC, Xbox, GameCube  Æàíð: action/adventure  Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «Ñîôò Êëàá» 
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Vivendi Universal Games   Ðàçðàáîò÷èê:  Inevitable Entertainment  Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1
Îíëàéí: http://www.lotr.com/ Äàòà âûõîäà: 11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà), äåêàáðü 2003 ãîäà (Ðîññèÿ)

Ëþñòðà, î êîòîðóþ áèëñÿ ãîëîâîé
Ãýíäàëüô, åùå íå ïîâåøåíà.

Â áîþ âû âñåãäà ñìîæåòå ðàññ÷è-
òûâàòü íà ñâîé êëèíîê, Æàëî.

Ïðàâèëüíûå õîááèòû ïðè âèäå
äðàêîíà ïðÿ÷óòñÿ ïî íîðàì.

The Lord of the Rings, Vol II (1992)
Âåðñèÿ äëÿ MS-DOS

Bilbo Slider Puzzle (1997)
Âåðñèÿ äëÿ Windows

Manic Miner: The Hobbit (2000)
Âåðñèÿ äëÿ ZX Spectrum

Mines of Moria (1999)
Âåðñèÿ äëÿ Windows
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ÍÍ
àä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
îíëàéíîâîé RPG òðóäèòñÿ íå
àáû êòî � àâòîðû ñåðèàëà
Asheron�s Call çíàþò òîëê â

ïîäîáíîãî ðîäà ïðîåêòàõ. Ñêðûò-
íûå äåâåëîïåðû íå ñïåøàò äåëèòü-
ñÿ ïîäðîáíîñòÿìè èãðû, à ðàííÿÿ
äåìî-âåðñèÿ ñ âûñòàâêè Å3 âûçâàëà
ó æóðíàëèñòîâ áîëüøå âîïðîñîâ,
÷åì îòâåòîâ. Ñòàòóñ êîìàíäû ïîçâî-
ëÿåò íàäåÿòüñÿ íà óñïåõ...

Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò âî âðåìÿ ïîõî-
äà Áðàòñòâà Êîëüöà, îäíàêî ñûãðàòü
çà èçëþáëåííûõ ïåðñîíàæåé ó íàñ
çäåñü íå ïîëó÷èòñÿ. Â MMORPG ó
âñåõ ó÷àñòíèêîâ èçíà÷àëüíî ðàâíûå
âîçìîæíîñòè, ïîýòîìó Ãýíäàëüô è
Àðàãîðí ïðåâðàòèëèñü â íåóÿçâèìûõ
ïåðñîíàæåé, ðàçäàþùèõ çàäàíèÿ � à
ãåéìåðàì, ýòè êâåñòû âûïîëíèâøèì,
èç ðóê «ïî÷åòíûõ NPC» ïåðåïàäóò
ùåäðûå íàãðàäû. Ïåðåä ñòàðòîì èã-
ðû ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü ðàñîâóþ
ïðèíàäëåæíîñòü ãåðîÿ (õîááèò,
ãíîì, ýëüô, ÷åëîâåê), êîòîðîìó íàä-
ëåæèò ðàçâèâàòüñÿ, îñâàèâàÿ âñå

íîâûå óìåíèÿ è ïåðåõîäÿ èç êëàññà â
êëàññ. Îïðåäåëåííûå ïðåäìåòû è âè-
äû îðóæèÿ âëèÿþò íà ãåðîåâ: òàê, óê-
ðàäåííûé è íåîñòîðîæíî íàäåòûé
äîñïåõ ìîæåò èçìåíèòü ïðèðîäó ãå-
ðîÿ, ïðåâðàòèâ åãî â ñëóãó Ñàóðîíà.
Îïàñíûå ïðåäìåòû îòìå÷åíû â èí-
âåíòàðå êðàñíîé êàéìîé. Íåâîçìîæ-
íîñòü ñûãðàòü çà Ãýíäàëüôà, ìåæäó
ïðî÷èì, íå îçíà÷àåò îòñóòñòâèÿ â èã-
ðå ýëåìåíòàëüíîé ìàãèè: ÷òîáû âûó-
÷èòü çàêëèíàíèÿ, íóæíî îáëàäàòü íå-
êîòîðûìè ïîçíàíèÿìè â äðåâíèõ ÿçû-
êàõ. Â äåìî-âåðñèè èãðîêó ïðåäëàãà-
ëîñü èññëåäîâàòü ìîãèëó Äóðèíà �
çàâåðøàëñÿ ýòîò ïðîöåññ âïå÷àòëÿ-
þùèì ïîÿâëåíèåì îãíåäûøàùåãî
Áàëðîãà. Äåòàëüíàÿ ãðàôè÷åñêàÿ
ïðîðàáîòêà Ñðåäèçåìüÿ, ðàçíîîá-
ðàçíûé ãåéìïëåé ñ âîçìîæíîñòüþ
îáúåäèíÿòüñÿ â Áðàòñòâà äëÿ âûïîë-
íåíèÿ êâåñòîâ, ìíîæåñòâî ñåêðåò-
íûõ ëîêàöèé è ïðåäìåòîâ è äàæå
øàíñ íàó÷èòüñÿ õîááè÷üèì òàíöàìè
� âñå ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñàòü Middle-
Earth Online â ðàçðÿä ïîòåíöèàëüíî
õèòîâûõ ïðîåêòîâ.

MIDDLE-EARTH ONLINE
Ïëàòôîðìà: PC  Æàíð: MMORPG  Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «Ñîôò Êëàá»  Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Vivendi Universal Games 
Ðàçðàáîò÷èê: Turbine Entertainment  Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: òûñÿ÷è  Îíëàéí: http://www.lordoftherings.com/meo/
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

ÏÏ
îðòàòèâíîå «Âîçâðàùåíèå
êîðîëÿ», êàê è ïðåäûäóùèå
«Äâå áàøíè», ñòàëî ïåðåïåâ-
êîé âå÷íîé òåìû Diablo. Ïðåê-

ðàñíî àíèìèðîâàííûå Àðàãîðí, Ëå-
ãîëàñ, Ãèìëè è äâîå ñêðûòûõ äî ïî-
ðû äî âðåìåíè ïåðñîíàæåé çàãîíÿ-
þò îðêîâ íà Êóäûêèíó ãîðó â èçî-
ìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâå � çàíÿ-
òèå, âîïðåêè îïàñåíèÿì, îòíþäü íå
ñêó÷íîå áëàãîäàðÿ øèðîêîìó âûáî-
ðó îðóæèÿ, äîñïåõîâ è íîâîé ñèñòå-
ìå, çàäåéñòâóþùåé áîåâûå àóðû
(âðåìåííûå áîíóñû, óñèëèâàþùèå
òîò èëè èíîé íàâûê ïåðñîíàæà).
Îáåùàíû øåñòü áîññîâ, âîçðîñ-
øèé èíòåëëåêò ïðîòèâíèêîâ, îáúå-
äèíÿþùèõñÿ îòíûíå â îòðÿäû, êî-
îïåðàòèâíûé ìóëüòèïëååð è öåííàÿ
âîçìîæíîñòü îòêðûòü êó÷ó ñåêðå-
òîâ, ïîäêëþ÷èâ âàø GBA ê
GameCube. Íåïðîäîëæèòåëüíûìè
âèäåîðîëèêàìè èç ôèëüìà ïðèø-
ëîñü ïîæåðòâîâàòü: êàðäèíàëüíî
âûðîñ îáúåì ïàìÿòè, çàíÿòîé èãðî-
âîé ãðàôèêîé. Îíî è ê ëó÷øåìó. 

ÊÊ
àê óâåðÿåò ïðîäþñåð Áåðíà-
äåòò Ïðàéîð (Bernadette
Prior), ïðèêëþ÷åíèÿ Áèëüáî
Áýããèíñà â ôîðìàòå GBA

î÷åíü áëèçêè ê òåêñòó êíèãè � íàì-
íîãî áëèæå, ÷åì âåðñèÿ äëÿ äðóãèõ
ïëàòôîðì, â êîòîðóþ âîøëî íåìà-
ëî ñîáûòèé, Òîëêèåíîì íå óïîìÿíó-
òûõ (õîòÿ è îäîáðåííûõ äåðæàòåëÿ-
ìè ëèöåíçèè). Ñîçäàòåëè ïðèçíàþò-
ñÿ, ÷òî âçÿëè âñå ëó÷øåå îò êàðìàí-
íûõ âåðñèé Legend of Zelda, ïðèäàâ
è áåç òîãî ðîñêîøíîìó ãåéìïëåþ
êîëîðèò Ñðåäèçåìüÿ. Ïðè ýòîì ñà-
ìó èãðó, íàõîäÿùóþñÿ â ðàçðàáîò-
êå ñ ìàðòà 2002 ãîäà, îò÷åãî-òî ïî-
êàçûâàòü íå ñòðåìÿòñÿ, ïðåäëàãàÿ
îöåíèòü èõ òâîðåíèå óæå ïîñëå ðå-
ëèçà. Ïîêà ïðîåêò íàïîìèíàåò òåì-
íóþ ëîøàäêó: ëèáî Sierra ñêðûâàåò
â ðóêàâå êàêîãî-òî òóçà, ëèáî ïðåñ-
ñó ê èãðå íå äîïóñêàþò ââèäó åå, èã-
ðû, íåóäîâëåòâîðèòåëüíîãî êà÷åñò-
âà. Ôèôòè-ôèôòè. Íî ïåðñïåêòèâà
ïîëó÷èòü 2D-àíàëîã Zelda â òîëêèå-
íîâñêîì àíòóðàæå ãðååò äóøó. 

THE LORD OF THE RINGS: 
THE RETURN OF THE KING

Ïëàòôîðìà: Game Boy Advance  Æàíð: action  
Èçäàòåëü: Electronic Arts  Ðàçðàáîò÷èê: Griptonite Games  
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 2  Îíëàéí: http://www.eagames.com/

official/lordoftherings/ Äàòà âûõîäà: 5 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 
24 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà)

THE 
HOBBIT

Ïëàòôîðìà: Game Boy Advance  Æàíð: action/RPG  
Èçäàòåëü: Viendi Universal Games  Ðàçðàáîò÷èê: Sierra 
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1  Îíëàéí: http://www.lotr.com/
Äàòà âûõîäà: 11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 

28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà),  

Õà! Íàñòûðíûå ñêåëåòû ïûòàþòñÿ
âûãíàòü èç ïîäçåìåëüÿ ãíîìà.

Ñ êîíöåïòóàëüíûìè èëëþñòðàöè-
ÿìè, êàê âñåãäà, ïîëíûé ïîðÿäîê.

Õîááèò, ìèðíî ïîñàïûâàþùèé â òå-
íè äåðåâà. Äîëãî ëè åìó îñòàëîñü?

Ëåñòíèöà â íåáî? Íåò, ïóòü ê
òîííàì experience!

Íà Ôðîäî áîëüíî ñìîòðåòü. Îñî-
áåííî íà äâàäöàòèïèêñåëüíîãî.

Ïîëóðîñëèêè ñ íåäîâåðèåì
âçèðàþò íà âåëèêàíîâ-ëþäåé.

Ñîêðîâèù íèêîãäà íå
áûâàåò äîñòàòî÷íî.

Íà êàæäîãî Áàëðîãà íàéäåòñÿ
ñâîé Ãýíäàëüô. 
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Òîëüêî â íî÷ü íà ïîëíîëóíüå
îáðàñòàþò êîñòè ïëîòüþ...

ïîäõîæó ê òâîåé ïîñòåëè è ðóêè òâîåé êàñàþñü.
Ïåòóõè äàâíî ïðîïåëè, ÿ æ ñ òîáîþ âñå ïðîùàþñü.

è ëþáîâíîå áåçóìüå
âíîâü íå â ñèëàõ ïîáîðîòü ÿ...
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ï
îñëå òðåõ ïðîâàëèâ-
øèõñÿ ïîïûòîê (äâå
èãðû-óðîäöà íà
Nintendo 64 è îäèí

ñâîåâðåìåííûé àáîðò íà
Dreamcast) îäèí èç îñíîâíûõ
äâóõìåðíûõ ñåðèàëîâ, ãîòè-
÷åñêèé ýïèê Ñastlevania, ïå-
ðåøàãíóë-òàêè â òðè èçìåðå-
íèÿ � êðàñèâî, äîñòîéíî è,
ïî áîëüøåé ÷àñòè, âïîëíå
óäà÷íî. Ïðîäþñåð Èãàðàñè
íàçûâàåò ïðîèçîøåäøåå ïå-
ðåðîæäåíèåì ñåðèè è îáå-
ùàåò äàëüíåéøèå âåëèêèå
ñâåðøåíèÿ. 

Âîïðîñèòåëüíûé çíàê â íàçâàíèè
ðóáðèêè ðåøèòåëüíî îòìåòàåì ñðà-
çó: àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ èãðû ïðî-

õîäèò ó íàñ ñòðîãî êàê õèò � áåç
âñÿêèõ òàì çàãîãóëèí ñ òî÷êàìè.
Ñïðîñèòå, êàêèì æå ìàêàðîì àâòî-
ðàì Lament of Innocence óäàëîñü íå
óðîíèòü ãîðäîå èìÿ Castlevania �
èìÿ, íà êîòîðîå ïðèñòàâêà 3D äî
ñèõ ïîð äåéñòâîâàëà êàê ñîëíå÷íûé
ñâåò íà âàìïèðà? Ñîâìåñòèòü íå-
ñîâìåñòèìîå ïîçâîëèë ãðàìîòíûé
ïîäõîä ê êðàåóãîëüíîìó êàìíþ ëþ-
áîé òðåõìåðíîé èãðû: èçâàÿâ âñå
ëîêàöèè â ÷åñòíîì 3D, ïîäîïå÷íûå
Êîäçè Èãàðàñè çàêàáàëèëè êàìåðó,
âûäåëèâ äëÿ íåå ñòðîãî îïðåäåëåí-
íûå òî÷êè è ìàðøðóòû ïåðåäâèæå-
íèÿ. Òàêèì îáðàçîì, â êàæäîì íî-
âîì çàëå çàìêà Äðàêóëû êàìåðà àê-
êóðàòíî ïðèñòðàèâàåòñÿ íà çàðà-
íåå âûáðàííóþ ïîçèöèþ, íå ìåøàÿ
èãðîêó áåññìûñëåííûìè ïîëåòàìè
èëè çàñòðåâàíèåì â ñòåíàõ. Â
ñõâàòêàõ ñ áîññàìè îíà äåðæèòñÿ
íàâåäåííîé ñòðîãî íà ïðîòèâíèêà �

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertaiment Tokyo ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 27 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ßïîíèÿ), äàòà âûõîäà â Åâðîïå íå îïðåäåëåíà

http://www.konami.com/lamentofinnocence/
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Â ßïîíèè îôèöèàëüíûì «ëèöîì»
Lament of Innocence ñòàëà íàáèðàþ-
ùàÿ ïîïóëÿðíîñòü äâàäöàòèëåòíÿÿ
ïîï-èñïîëíèòåëüíèöà Ñîíèì (Sonim).
Îäåòàÿ ïîä Ëåîíà Áåëüìîíòà äåâóøêà
ôèãóðèðóåò íà ïîñòåðàõ èãðû, îíà
ó÷àñòâîâàëà â ïðåçåíòàöèè ïðîåêòà
íà Tokyo Game Show. Ñ ïðîìî-êàìïà-
íèåé, íàçâàíèå êîòîðîé çâó÷èò êàê «Ai
no Muchi» («Õëûñò ëþáâè»), óæå ñâÿçàí
íåáîëüøîé êîíôóç: íà ïåðâîé ïàðòèè
ïîñòåðîâ Ñîíèì ïîïðîñòó íèêòî íå óç-
íàë � ïîýòîìó Konami ñðî÷íî ïðèø-
ëîñü ïåðåñíèìàòü ïåâèöó â äðóãîì,
áîëåå õàðàêòåðíîì ðàêóðñå. 

ÊÀÆÄÎÉ ÈÃÐÅ � ÏÎ ÏÎÏ-ÇÂÅÇÄÅ!

Îãíåííûå êðåñòû î ãîòè÷åñêèõ àïàðòàìåíòàæàõ.
À âäîëü äîðîãè � ìåðòâûå ñ êîñàìè ñòîÿò. È òèøèíà...

Êîíòððåâîëþöèîííàÿ ãèäðà òÿíåò ñâîè ìåðçêèå ùóïàëüöà ê ãîðëó ìèðîâîãî
ïðîëåòàðèàòà. Íå äîïóñòèì íàñòóïëåíèÿ ãèäðû!

Ðåêëàìîé çíàìåíèòîé
ñåðèè çàíèìàåòñÿ â
òîì ÷èñëå è ÿïîíñêàÿ
ðîê-ãðóïïà Malice
Mizer. Èãàðàñè ãîâî-
ðèò: «Îíè äàâíèå ôà-
íàòû ñåðèàëà, äàæå â
ñâîå âðåìÿ çàïèñàëè
êîìïîçèöèþ ïîä íàç-
âàíèåì Symphony of
the Night. Êîãäà çàøåë
ðàçãîâîð î ðàñêðóòêå
Harmony of Dissonance
äëÿ GBA, ìû ñðàçó æå
ðåøèëè, ÷òî èäåàëü-
íûé ïåðñîíàæ äëÿ
ðåêëàìû èãðû � ëèäåð
ãðóïïû, Ìàíà-ñàìà».
Íà ôîòî IGA è Ìàíà â
ïðèâû÷íîì äëÿ îáîèõ
ãîòè÷åñêîì àíòóðàæå.

ÃÎÒÛ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!

ÍÀÄÑÒÐÎÉÊÈ ÍÀÄ ÃÅÉÌÏËÅÅÌ ÂÎÏËÎÒßÒÑß Â
ÑËÅÄÓÞÙÈÕ ÐÅËÈÇÀÕ, À ÏÎÊÀ KONAMI ÏÐÅÄÑ-
ÒÀÂËßÅÒ ÂÀØÅÌÓ ÂÍÈÌÀÍÈÞ ÐÀÔÈÍÈÐÎÂÀÍ-
ÍÓÞ CASTLEVANIA: ÍÅÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÓÞ ÏÎ ÑÓÒÈ È
ÏÐÅÊÐÀÑÍÓÞ Â ÑÂÎÅÉ ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÑÒÈ. 
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Òàêîå ñâå÷åíèå çàñëóæèâàåò ìíî-
ãî÷àñîâîé êîíòåìïëàòèâíîñòè.

Ôðåääè Êðþãåðó íà çàâèñòü,
íàì íà óäîâîëüñòâèå!

Ñ ýòèìè ñêåëåòèêàìè
ñïðàâèòüñÿ � ðàç ÷èõíóòü!

Âîïðîñ: ßïîíñêîå íàçâàíèå ïðîåêòà � ïðîñ-
òî Castlevania, áåç ïîäçàãîëîâêà. Òàê âû ðå-
øèëè îòìåòèòü íîâîå ðîæäåíèå ñåðèàëà?
Îòâåò: Äà, èìåííî òàê.

Â: Êàê âû ðàñïîðÿäèòåñü ïåðåðîæäåííîé
Ñastlevania?
Î: ß òîëüêî-òîëüêî ìèíîâàë ñâîåîáðàçíóþ
òî÷êó ñòàðòà, çàâåðøèâ ñâîþ ïåðâóþ òðåõ-
ìåðíóþ Castlevania. Âàæíî áûëî îñèëèòü ýòîò
ðóáåæ, ïðåîäîëåòü ïåðåëîìíûé ýòàï � ñåé÷àñ
è äàëåå ìíå õîòåëîñü áû ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ
íà 3D-âîïëîùåíèÿõ ñåðèè. Õîòÿ, êîíå÷íî, âñå
çàâèñèò îò ïëàòôîðì è ñîñòîÿíèÿ ðûíêà � åñ-
ëè ñîõðàíèòñÿ óñòîé÷èâûé ñïðîñ íà äâóõìåð-
íûå èãðû, áðîñàòü èõ ìû íå ñòàíåì.

Â: Ïîëó÷èâøàÿñÿ èãðà îïðàâäàëà âñå âàøè
îæèäàíèÿ?
Î: Íàøåé çàäà÷åé áûëî ñîçäàòü ïðàâèëü-
íóþ Castlevania â 3D, íè÷åãî íå èñïîðòèâ. Â
ñëåäóþùèå èãðû ñåðèè ÿ õî÷ó äîáàâèòü
ìíîãî èíòåðåñíûõ ýëåìåíòîâ. 

Â: ×òî áûëî ñëîæíåå âñåãî ñáàëàíñèðîâàòü
â òðåõìåðíîé èãðå: äèçàéí óðîâíåé, áîå-
âîé äâèæîê?
Î: Åñëè ñðàâíèâàòü 2D è 3D, òî äâóõìåðíûé
ìèð âñåãäà ïîíÿòíåå: âîò òóò ñòîèò ìîíñòð,
ñþäà íàäî àòàêîâàòü, ñþäà áåæàòü è ò. ä.
2D-âñåëåííóþ ñîçäàâàòü ïðîùå, ãðàôèêà
íå îáÿçàòåëüíî äîëæíà îòëè÷àòüñÿ âûñî-
÷àéøèì êà÷åñòâîì � âåäü óñòðîéñòâî ìèðà
äëÿ èãðîêà è òàê î÷åâèäíî. Ïåðåíîñÿ ñòèëü
2D-èãðû â 3D, ìû ñòàëêèâàåìñÿ ñ äðóãèì
ïîñòðîåíèåì îêðóæàþùåé ñðåäû: îíà ãî-
ðàçäî ìåíåå âðàçóìèòåëüíà è òî÷íà. Íåò
òîé ÷åòêîñòè, ñâîéñòâåííîé äâóõìåðíûì
ïðîåêòàì. Î÷åâèäíûé ïëþñ 3D � â âîçìîæ-
íîñòè ïåðåíåñòè â èãðó ðåàëèñòè÷íûå, æèç-
íåííûå ëîêàöèè. 

Â: Äèçàéí óðîâíåé â LoI îòëè÷àåòñÿ îò êàðò
èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Çàìîê òåïåðü ïî-
õîæ íà êëàññè÷åñêîå ðîëåâîå ïîäçåìåëüå,

÷åðåäó ñâÿçàííûõ äðóã ñ äðóæêîé êîìíàò.
×åì ïðîäèêòîâàíî òàêîå ðåøåíèå?
Î: Ïîíà÷àëó ìíå õîòåëîñü ñäåëàòü ïîëíî-
öåííûé çàìîê â 3D, ñíàáäèòü åãî òàêîé æå
îáúåìíîé êàðòîé � íî îêàçàëîñü, ÷òî ðàçîá-
ðàòüñÿ â íåé, ïðîëîæèòü ìàðøðóò èëè ðå-
øèòü êàêèå-òî ïðîñòðàíñòâåííûå ãîëîâî-
ëîìêè ïî÷òè íåâîçìîæíî, êàê ðàç èç-çà åå
òðåõìåðíîñòè. Ïîýòîìó ìû ðàçáèëè çàìîê
íà íåñêîëüêî ìåíüøèõ êàðò-ýòàïîâ, ðàçáðî-
ñàâ ãîëîâîëîìêè ïî êàæäîé èç íèõ. 

Â: Ñåé÷àñ, êîãäà Ìèòèðó ßìàíý (Michiru
Yamane) è Àÿìè Êîäçèìà (Ayami Kojima)
ôàêòè÷åñêè ñòàëè «ýêñêëþçèâíûìè» êîì-
ïîçèòîðîì è èëëþñòðàòîðîì ñåðèè, ìîæíî
ëè ñêàçàòü, ÷òî Castlevania ïîëó÷èëà ñâîå
ñîáñòâåííîå ëèöî?
Î: Â ïðèíöèïå, ìíå ïðîñòî íðàâèòñÿ ñòèëü,
ñëîæèâøèéñÿ ê âûõîäó Symphony of the Night.
Ìèòèðó è Àÿìè ðàáîòàëè íàä íåé, è ñ òåõ ïîð
êàæäóþ Castlevania îêó÷èâàåò ýòîò òâîð÷åñêèé
ñîþç. Åñëè ðûíîê ñòàíåò îòêëîíÿòü ðåçóëüòà-
òû íàøèõ òðóäîâ � ïðèäåòñÿ ïåðåñìîòðåòü
âåñü ïîäõîä, íî ïîêà ÷òî ãåéìåðàì íðàâÿòñÿ
ïëîäû ñëîæèâøåãîñÿ ñîòðóäíè÷åñòâà.

Â: Êàñàòåëüíî ñòàðûõ èãð (Castlevania III
äëÿ SNES, ê ïðèìåðó) � âàì êîãäà-íèáóäü
õîòåëîñü ïðîäîëæèòü ýòè èñòîðèè?
Î: Â Castlevania III íå òàêîé óæ íàâîðî÷åí-
íûé ñþæåò, ÿ áû ñêîðåå ïåðåïèñàë åãî çà-
íîâî, ïðåâðàòèâ â ñîâåðøåííî äðóãóþ èã-
ðó. ×òî äî áîëåå ïîçäíèõ âåùåé, òî ÿ ïîñ-
òîÿííî î íèõ ðàçäóìûâàþ. Âçÿòü õîòÿ áû
SotN: ÷òî â èòîãå ñëó÷èëîñü ñ Àëóêàðäîì è
Ìàðèåé? Èëè âîò Aria of Sorrow �
Castlevania ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, ãäå
äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â áóäóùåì, � ÿ î÷åíü
õî÷ó ïðîäîëæèòü ýòó ëèíèþ.

Â: Â ßïîíèè Castlevania ìåíåå ïîïóëÿðíà,
÷åì â ÑØÀ, � êàê ýòî îáúÿñíèòü? ×òî âû äå-
ëàåòå, ÷òîáû ïîäõëåñòíóòü èíòåðåñ ÿïîíñ-
êèõ èãðîêîâ ê ñåðèàëó?
Î: Õîòÿ ÿïîíñêèì ãåéìåðàì ïî äóøå ìðà÷-
íûé ãîòè÷åñêèé àíòóðàæ, â ìàññå ñâîåé îíè
ïî÷åìó-òî ñ÷èòàþò, ÷òî Castlevania � ÷óäî-
âèùíî ñëîæíàÿ èãðà. Ñî âðåìåí SotN ìû
ñòàðàåìñÿ âñå äåëàòü òàê, ÷òîáû ëþáîé èã-
ðîê-êàçóàë ìîã ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå îò
èãð ñåðèè; îäíàêî èìèäæ Castlevania êàê ÷å-
ãî-òî õàðäêîðíîãî è íàïðî÷ü íåïðîõîäèìîãî
äëÿ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ íå òàê óæ ëåãêî ðàçðó-
øèòü. Ê ñ÷àñòüþ, íàì ïîìîãàþò çâåçäû âðî-
äå Ñîíèì è Malice Mizer, è ïîñòåïåííî ìíå-
íèå øèðîêîé ïóáëèêè äîëæíî èçìåíèòüñÿ.

ÏÅÐÅËÎÌÍÛÉ ÝÒÀÏ
Êîäçè Èãàðàñè (Koji
Igarashi) äîëãîå âðå-
ìÿ ñêðûâàëñÿ â òèò-
ðàõ ñâîèõ èãð ïîä
ñêðîìíîé àááðåâèà-
òóðîé «IGA». Îòåö-
îñíîâàòåëü è áåñ-
ñìåííûé ïðîäþñåð
Castlevania îòâå÷àåò
íà âîïðîñû èãðîâûõ
æóðíàëèñòîâ.

âèäíî, ÷òî ïåðñîíàë Konami
óñåðäíî øòóäèðîâàë Devil May Cry
è Onimusha. Ïîðîé èç-çà ãðàíèöû
ýêðàíà ãëàâíîìó ãåðîþ Ëåîíó
Áåëüìîíòó (Leon Belmont) âñå æå
ïåðåïàäàåò òóìàê-äðóãîé, íî â öå-
ëîì âñå âûøëî î÷åíü óäîáíî �
æóòêàÿ êàìåðà ñ Nintendo 64 îñòà-
ëàñü â äðóãîé æèçíè.  

ONIMUSHA MAY CRY
Ñàì Ëåîí, êàê ýòî ïðèñòàëî ïåðñî-
íàæó Castlevania, ïîòðÿñíî âûãëÿ-
äèò, èçÿùíî ïåðåäâèãàåòñÿ è ýëåãà-
íòíî ðóáèò â êàïóñòó çëîêîçíåííûõ
÷óäèù, òðàäèöèîííî èçîáðàæåí-
íûõ ñ áîëüøîé âûäóìêîé. Âðàãè
÷óòü ïðèáàâèëè âûíîñëèâîñòè � óòè-
õîìèðèâàþò èõ ïðè ïîìîùè áðîñ-
êèõ êîìáî-àòàê è äîïîëíèòåëüíîãî
îðóæèÿ (âåðíûé áåëüìîíòîâ õëûñò
âàëèò ñ êîïûò äàëåêî íå êàæäîãî).
Ñìåíà îðóæèÿ îòíûíå ïðîèñõîäèò â
ðåàëüíîì âðåìåíè, è ïðèâûêíóòü ê
ïåðåáîðó ìåíþøåê ïàðàëëåëüíî ñ
áåãîòíåé îò ïðîòèâíèêà ïîëó÷àåòñÿ
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CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE

Êàê è ðàíüøå, æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ âàøåãî ïåðñîíàæà ïîë-
íîñòüþ âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ëþáîé èç ùåäðî ðàçáðîñàí-
íûõ ïî òåððèòîðèè çàìêà ñåéâ-êîìíàò. Ìàãè÷åñêèé àðñå-
íàë, âïðî÷åì, ïîïîëíèòü òàêèì æå îáðàçîì íå óäàñòñÿ,
ïðàêòèêóþùèì ìàãàì íàäëåæèò îçàáîòèòüñÿ çàêóïêîé â
ëàâêå îñîáûõ ñíàäîáèé. Âûòðÿõèâàåìûå èç êàíäåëÿáðîâ
ñåðäå÷êè ïî-ïðåæíåìó íàðàùèâàþò øêàëó, îòâå÷àþùóþ
çà èñïîëüçîâàíèå äîïîëíèòåëüíîãî îðóæèÿ (çíàêîìîé
ìíîãèì ñâÿòîé âîäû, ðàñïÿòèé è êðåñòîâ). Àññîðòèìåíò
ëàâêè èç Lament of Innocence è â ïîäìåòêè íå ãîäèòñÿ òî-
ìó, ÷òî ìû âèäåëè íà GBA: íîâàÿ ñåðèÿ ïðåäåëüíî óïðî-
ùåíà, èçáàâëåíà îò èçëèøåñòâ.

×ÅÌ ÁÎËÜØÅ ÂÅÙÈ ÌÅÍßÞÒÑß...

Ñëûøàë ÿ, ÷òî ê îêåàíó ñìåðòè äîðîãà ïðÿìà è ñâåðíóë. 
Ñ òåõ ïîð âåäóò ìåíÿ êðèâûå îêîëüíûå òðîïû...

Ñîáàêà, êîíå÷íî, äðóã ÷åëîâåêà, íî ýòè òâàðè âåäóò ñåáÿ, êàê áåçóñëîâíûå
âðàãè âñåãî ÷åëîâå÷åñòâà: òî â êëÿêñó ðàñïëûâåòñÿ, òî îòêóñèò ÷òî-íèáóäü...

Êîíå÷íî, Soul Calibur, 
íî òîæå âåñåëî.

Îïàñíîñòè, èçâèíèòå çà áà-
íàëüíîñòü, íà êàæäîì øàãó.

Àíòóðàæåì ñèå çàâåäåíèå
íåóëîâèìî íàïîìèíàåò ìîðã.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÄÀÆÅ ÍÀ ÒÎ, ×ÒÎ ÄËß ÎÑÎÁÎ ÏÛÒËÈÂÛÕ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÏÐÈÏÀÑÅÍÎ ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÏÎÄÇÅ-
ÌÅËÜÅ, ÏÐÎÕÎÄÈÒÑß LAMENT OF INNOCNCE ÍÀ
ÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÁÛÑÒÐÎ, ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÇÀ ÎÄÈÍ ÄÅÍÜ. 

íå ñðàçó. Óëó÷øàåòñÿ àðñåíàë àêòè-
âàöèåé íàéäåííûõ ïî ïóòè ìàãè÷åñêèõ
øàðîâ; îò÷àñòè ýòî íàïîìèíàåò ñèñ-
òåìó «ìàòåðèé» èç Final Fantasy VII. Çà-
ìîê êðîâîïèéöû ïîäåëåí íà ïÿòü ðàéî-
íîâ ñî ñâîèìè áîññàìè � âñå ýòè ñåê-
öèè ìîæíî îñâàèâàòü â ëþáîì ïîðÿä-
êå, õîòÿ ÷àñòî êëþ÷ ê ïðîõîæäåíèþ
îäíîãî «óðîâíÿ» ïðèäåòñÿ èñêàòü â
äðóãîì (îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ ðåä-
êèõ ïðåäìåòîâ, îòïèðàþùèõ ñåêðåò-
íûå ëîêàöèè). Íåñìîòðÿ äàæå íà òî,
÷òî äëÿ îñîáî ïûòëèâûõ ãåéìåðîâ ïðè-
ïàñåíî äîïîëíèòåëüíîå ïîäçåìåëüå,
ïðîõîäèòñÿ Lament of Innocnce íà
óäèâëåíèå áûñòðî, áóêâàëüíî çà îäèí

äåíü. Ìåëîìàíû îáðàäóþòñÿ, óçíàâ
÷òî âåñü äåíü ïðîéäåò ïîä ðàñêàòû âå-
ëè÷åñòâåííîãî ñàóíäòðåêà Ìèòèðó
ßìàíý � çàïèñàííàÿ â ôîðìàòå Dolby
Pro-Logic II ìóçûêà â êîè-òî âåêè íå óñ-
òóïàåò ìåëîäèÿì, ñî÷èíåííûì ßìàíý
äëÿ Symphony of the Night. Äëÿ ïîêëîí-
íèêîâ ñåðèè çäåøíåå àóäèî âîîáùå
ñòàíåò ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà �
îñîáåííî â ñðàâíåíèè ñî çâóêîì
Game Boy Advance, ãäå âûõîäèëè âñå
ïîñëåäíèå ÷àñòè Castlevania.

Â ÒÀÊÎÌ ÂÎÒ ÀÊÑÅÏÒÅ!
Lament of Innocence íàäî âîñïðèíè-
ìàòü êàê ïåðâûé øàã íà íåèçâåäàí-

íóþ äîñåëå òåððèòîðèþ. Â òàêîì
êîíòåêñòå ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíûì ðå-
øåíèå Èãàðàñè èñêëþ÷èòü èç èãðû
ðîëåâûå ýëåìåíòû � äëÿ íà÷àëà êî-
ìàíäà ñêîíöåíòðèðîâàëàñü íà ïåðå-
íîñå â òðè èçìåðåíèÿ áàçîâîãî
ãåéìïëåÿ ñåðèàëà, è ñî ñâîåé çàäà-
÷åé ñïðàâèëàñü îòìåííî. Âñÿ÷åñêèå
íàäñòðîéêè íàä ãåéìïëååì âîïëî-
òÿòñÿ â ñëåäóþùèõ ðåëèçàõ, ìîæåòå
íå ñîìíåâàòüñÿ. À ïîêà òîêèéñêîå
ïîäðàçäåëåíèå Konami ïðåäñòàâëÿ-
åò âàøåìó âíèìàíèþ ÷èñòóþ, ðàôè-
íèðîâàííóþ Castlevania: íåçàìûñëî-
âàòóþ ïî ñóòè è ïðåêðàñíóþ â ñâîåé
òðåõìåðíîñòè. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Copyright © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
Copyright © 2003 SkyRiver Studios. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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SONIC HEROES

Âñå-òàêè èíòåðåñíî, êòî æå òàì ðàñêðàøèâàåò
ñêàëû â êëåòî÷êó?

Óõ, êàêàÿ òàì, íà ìîñòó, âèõðèòñÿ çàãîãóëèíà �
ñêîðåå áû ïðîêàòèòüñÿ!

Ïåðâûé óðîâåíü, ïîíÿòíî, ïðîëîæåí ïî
òðîïè÷åñêîìó îñòðîâó. Ïðàâèëî õîðîøåãî òîíà.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ñ
îãëàñèòåñü, ñóùåñòâóåò
ãîðàçäî áîëüøå ñïîñî-
áîâ èñïîðòèòü âåùü, íå-
æåëè ðàäèêàëüíî óëó÷-

øèòü, ïåðåâåäÿ â íîâîå êà÷åñò-
âî. Ïðèìåð ìíîãîëåòíåãî íåñ-
ðàñòàíèÿ Castlevania ñ 3D ñëó-
æèò ïîäòâåðæäåíèåì öåííîñòè
ïðèíöèïà «ñåìü ðàç îòìåðü,
îäèí ðàç îòðåæü». Â Sega ðåçà-
íóëè, âûïóñòèâ Sonic Adventure
íà Dreamcast, � è òðåõìåðíàÿ
èãðà ïîëüçîâàëàñü áîëüøèì
óñïåõîì, õîòÿ íà êëàññè÷åñêèõ
Sonic�îâ ýòî áûëî ìàëî ïîõî-
æå. Ïðîåêò Heroes êóäà áîëüøå
íàïîìèíàåò âåòåðàíîâ ñ Mega
Drive è ïîäçàáûòóþ Sonic R
(Saturn). Åñëè âû � ôýí «åæèíî-
ãî» ñåðèàëà ñî ñòàðîäàâíèõ
âðåìåí, òî âëþáèòåñü â Heroes
ìîìåíòàëüíî.

Çíà÷èìîñòü äàííîãî ïðîåêòà äëÿ ðå-
îðãàíèçîâàííîé Sega âîîáùå ñëîæíî
ïåðåîöåíèòü: ïåðâàÿ ñî âðåìåí Sonic
Adventure ïîïûòêà ïåðåîñìûñëèòü
êîíöåïöèþ òðåõìåðíîãî Sonic, ïåðâûé
â èñòîðèè êîìïàíèè ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííûé ðåëèç èãðû òàêîãî êëàññà �
ïåñòðàÿ ãóðüáà ïåðñîíàæåé Sonic

Heroes ýòîé çèìîé âûáåæèò îäíîâðå-
ìåííî íà PS2, GC è Xbox. Èçþìèíêà,
âîêðóã êîòîðîé âûñòðîåí ãåéìïëåé, �
âçàèìîäåéñòâèå êîìàíä ïî òðè ãåðîÿ
â êàæäîé. Âû óïðàâëÿåòå òðîéêîé çâå-
ðåé, ñ îãðîìíîé ñêîðîñòüþ íåñóùèõ-
ñÿ ïî ëèíåéíîìó (÷àùå âñåãî, õîòÿ
âîçìîæíû ñîêðàùàþùèå ïóòü îòâåòâ-
ëåíèÿ) óðîâíþ; êàæäûé èç ïîäêîíò-
ðîëüíûõ ïåðñîíàæåé äåìîíñòðèðóåò
ñîáñòâåííûå óìåíèÿ � â çàâèñèìîñòè
îò ýòîãî ñòðîèòñÿ ôîðìàöèÿ òðîéêè. 

ÒÐÞÊÀ×È
Â ëþáîé ìîìåíò ìîæíî âûáðàòü ëèäå-
ðà, îñòàëüíûå ïðè ýòîì ïîëó÷àò ïîçè-
öèè âåäîìûõ. Â êàæäîé èç ÷åòûðåõ êî-
ìàíä (ïîäðîáíåå î íèõ ñì. âðåçêó)
äîñòóïíû òðè ôîðìàöèè. Âîçüìåì äëÿ
ïðèìåðà ñâÿçêó Ñîíèê-Íàêëç-Òåéëñ,
ãäå ãåéìåð âîëåí âûáèðàòü ñëåäóþ-
ùèå ôîðìàöèè: ñêîðîñòíóþ (âåäó-
ùèé Ñîíèê � ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü áûñòðî ïðåîäîëåâàòü îãðîì-
íûå ðàññòîÿíèÿ èëè íàáèðàòü ðàçãîí
äëÿ äëèííîãî ïðûæêà èëè ïðîëåòà ÷å-
ðåç êîëüöî), ñèëîâóþ (âåäóùèé
Íàêëç � ìîæíî ïðîëàìûâàòüñÿ
ñêâîçü áàðüåðû è î÷èùàòü òðàññó îò
âñåâîçìîæíûõ çàâàëîâ) è ïîëåòíóþ
(âåäåò Òåéëñ � îí õâàòàåò íàïàðíèêîâ
ïîä ìûøêè, ïåðåëåòàåò ñ íèìè íàä
áåçäîííûìè ïðîïàñòÿìè èëè ïîäíèìà-
åò äðóçåé íà âåðõóøêó êðóòîãî ñêëî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: platform/racing  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 äåêàáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà), 6 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)
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Ïîìèìî êíîïêè ïðûæêà, äëÿ êàæäîãî èç ãåðîåâ ïðåäóñ-
ìîòðåíà åùå îäíà êíîïêà � ñ åå ïîìîùüþ çàäåéñòâóþò-
ñÿ óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæåé â çàâèñèìîñòè
îò âûáðàííîé ôîðìàöèè. Áåçóñëîâíî, ê òàêîìó ðàñêëà-
äó ïðèäåòñÿ ïðèâûêàòü: èç-çà ïîñòîÿííîé ñìåíû ãîëîâ-
íîãî ïåðñîíàæà íà ïåðâûõ ïîðàõ ïóòàåøüñÿ â óìåíèÿõ
ïîäêîíòðîëüíîãî çâåðèíöà.

ÕÎ×ÅØÜ ÆÈÒÜ � ÓÌÅÉ ÂÅÐÒÅÒÜÑß

Âû òîëüêî îöåíèòå äèçàéí óðîâíÿ! Çíàÿ ñêîðîñòü èãðû, ïðåäïîëàãàåì, ÷òî 
äîáðàòüñÿ äî ÷óäà-þäà íà çàäíåì ïëàíå óäàñòñÿ ìåíåå ÷åì çà òðèäöàòü ñåêóíä.

Òåéëñ âñåãäà ãîòîâ ïðèéòè íà ïîìîùü íàïàðíèêàì � íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñî
ñâîåâîëüíûì Íàêëçîì â ïðîøëîì íå ðàç âîçíèêàëè ñåðüåçíûå òðåíèÿ. 

Team Dark � îòúÿâëåííûå çëî-
äåè ñ íåäþæèííîé õàðèçìîé.

Êðîêîäèë âûçûâàåò àññîöèàöèè
ñ êðåìëèíãàìè èç Donkey Kong...

ÑÌÅÍÀ ËÈÄÅÐÀ ÎÑÓÙÅÑÒÂËßÅÒÑß ÍÀÆÀÒÈÅÌ ÎÄ-
ÍÎÉ-ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÉ ÊÍÎÏÊÈ, À ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÈÃÐÛ
ÏÐÎÑÒÎ ÎØÅËÎÌÈÒÅËÜÍÀß � ÏÎÝÒÎÌÓ ÃÅÉÌÅÐÀ,
ÇÀÃÎÄß ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÞÒ ÇÍÀ×ÊÀÌÈ Î ÏÎÄÆÈ-
ÄÀÞÙÈÕ ÂÏÅÐÅÄÈ ÊÎÂÀÐÑÒÂÀÕ ËÀÍÄØÀÔÒÀ.
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SONIC HEROES

íà). Âåäîìûå âñåãäà íåóÿçâèìû. Ñìå-
íà ëèäåðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì
îäíîé-åäèíñòâåííîé êíîïêè, à ñêî-
ðîñòü èãðû ïðîñòî îøåëîìèòåëüíàÿ �
ïîýòîìó ãåéìåðà, ïðÿìî êàê â ãîíêàõ,
çàãîäÿ ïðåäóïðåæäàþò çíà÷êàìè î
ïîäæèäàþùèõ âïåðåäè êîâàðñòâàõ
ëàíäøàôòà. Ñèñòåìà íàïîìèíàåò, åñ-
ëè ïîçâîëèòå, Panzer Dràgoon Orta
(Xbox) � òîëüêî èíêàðíàöèè äðàêîíà
çàìåíèëè ðàçíîöâåòíûìè çâåðóøêà-
ìè, îñåäëàâøèìè ðåàêòèâíûå äâèæêè.

...È ÎÒÑÅÊÀÅÌ 
ÂÑÅ ËÈØÍÅÅ!
Íå ñåêðåò, ÷òî äâå ÷àñòè Sonic
Adventure, â ñâîå âðåìÿ ïðåïîäíîñèâ-
øèåñÿ Sega íå èíà÷å êàê èäåàëüíîå
òðåõìåðíîå ïðî÷òåíèå Sonic, òàê è íå
ñìîãëè óõâàòèòü ÷àñòü ïî÷òè íå ïîääà-
þùåãîñÿ ôîðìàëèçàöèè âîëøåáñòâà,
îòëè÷àþùåãî îñíîâíûå äâóõìåðíûå
èãðû ñåðèè. Â Adventure-îòâåòâëåíèÿõ
÷ëåíû Sonic Team ñëèøêîì óâëåêëèñü
ýêñïåðèìåíòàìè â îáëàñòè êîíñòðóè-
ðîâàíèÿ òðåõìåðíûõ ìèðîâ, ïðèäàíèÿ
ãåéìïëåþ ÷åðò 3D-ïðèêëþ÷åíèÿ � â
ýòîì ïëàíå óæå óïîìÿíóòàÿ «ãîíêà»
Sonic R äëÿ Saturn êóäà ëó÷øå ïåðåäà-
åò äóõ îðèãèíàëüíûõ 16-áèòíûõ

Sonic�îâ. Îäíà èç êëþ÷åâûõ ÷åðò ñòà-
ðûõ «åæèíûõ» èãð � íåîáõîäèìîñòü
êàê ìîæíî áûñòðåå ïðîì÷àòüñÿ ÷åðåç
óðîâåíü, è â Sonic Heroes î íåé íàêî-
íåö-òî âñïîìíèëè. Èãðîêà áîëüøå íå
îòâëåêàþò ïîáî÷íûìè çàäàíèÿìè, íå
òðåáóþò áåñöåëüíî áëóæäàòü ïî îòê-
ðûòûì ïðîñòðàíñòâàì, çà áîðòîì îñ-
òàëàñü âñÿ êîíöåïöèÿ explo-
ration/adventure, èç-çà êîòîðîé êîãäà-
òî âîçíèêëî ñòîëüêî ñïîðîâ ìåæäó ïó-
ðèñòàìè è öåíèòåëÿìè ñïîðíûõ íîâîâ-
âåäåíèé. Sonic Heroes â ýòîì ïëàíå ñî-
âåðøåííî ïðÿìîëèíåéíà: ñíîâà è ñíî-
âà âàøà ïòèöà-òðîéêà ëåòèò âî âåñü
îïîð ê çàâåòíîìó ôèíàëó î÷åðåäíîãî
óðîâíÿ. Îêàçûâàåòñÿ, áîëüøå-òî íè-
÷åãî è íå íóæíî íàêðó÷èâàòü � ëàáè-
ðèíò ñ ëåãêî ïðåîäîëåâàåìûìè ïðåïÿ-
òñòâèÿìè, ïîñòîÿííîå óñêîðåíèå è
çíàêîìûå ãåðîè ñëóæàò çàëîãîì óñïå-
õà. Íàøà ðîáêàÿ íàäåæäà íà òî, ÷òî
Sonic Team âçÿëèñü çà óì è ðåøèëè âû-
äàòü óëüòèìàòèâíîãî òðåõìåðíîãî
Sonic�à, ïîñëå ïîñåùåíèÿ âûñòàâêè Å3
è çíàêîìñòâà ñ äåìî-âåðñèåé (20% îò
ôèíàëüíîãî êîäà) ïðåâðàòèëàñü â
òâåðäóþ óâåðåííîñòü: ãðÿäåò òîðæå-
ñòâî ãåéìïëåÿ ñòàðîé øêîëû â ñîâðå-
ìåííîì ãðàôè÷åñêîì èñïîëíåíèè.

ÊÎÌÀÍÄÀ: 
TEAM SONIC

Sonic the Hedgehog
Cïîñîáíîñòü: áåã
Ñàìûé áûñòðûé åæ â ìèðå.
Ñïîñîáåí ïóòåøåñòâîâàòü ñî
ñâåðõçâóêîâûì óñêîðåíèåì,
îñòàâëÿÿ çà ñîáîé ÷åðåäó ñâå-
òÿùèõñÿ êîëåö.

Miles «Tails» Prower
Ñïîñîáíîñòü: ïîëåò
Ëèñ-ìåõàíèê î äâóõ õâîñòàõ,
ïîçâîëÿþùèõ Òåéëñó ïåðåä-
âèãàòüñÿ â âîçäóõå ïîäîáíî
âåðòîëåòà. Ìîæåò àòàêîâàòü â
âîçäóõå.

Knuckles the Echidna
Ñïîñîáíîñòü: ñèëà
Âñïûëü÷èâàÿ åõèäíà ìóæåñ-
êîãî ïîëó, ãëàâíûé õðàíèòåëü
Ìàñòåð-Èçóìðóäà. Óìååò äðà-
òüñÿ è ðûòü çåìëþ â ïîèñêàõ
ñåêðåòîâ.

ÊÎÌÀÍÄÀ: 
TEAM ROSES

Amy Rose  
Cïîñîáíîñòü: áåã
Ïðåäàííàÿ ïîêëîííèöà Ñîíè-
êà, ïðèðîæäåííûé ëèäåð
ñîáñòâåííîé êîìàíäû. Äëÿ óñ-
ïîêîåíèÿ âðàãîâ èñïîëüçóåò
Ìîëîò Ëþáâè.

Cream the Rabbit
Ñïîñîáíîñòü: ïîëåò
Êðîëü÷èõà, íàøåäøàÿ îáùèé
ÿçûê ñî çâåðóøêàìè ÷àî.
Âçëåòàåò â âîçäóõ ïðè ïîìîùè
äëèííûõ óøåé è êðîõîòíîãî
ïðèÿòåëÿ ×èçà.

Big the Cat
Ñïîñîáíîñòü: ñèëà
Çäîðîâóùèé ìèðîëþáèâûé
êîòÿðà, æèâóùèé ñî ñâîèì
äðóãîì Ôðîããè. Ëþáèòåëü çà-
êèíóòü óäî÷êó â ïîèñêàõ ñåê-
ðåòíûõ ïðåäìåòîâ.

ÊÎÌÀÍÄÀ: 
TEAM DARK

Shadow the Hedgehog
Cïîñîáíîñòü: áåã
×åðíûé äâîéíèê Ñîíèêà, îá-
ëàäàþùèé ïî÷òè âñåìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè ëþáèìîãî íàðî-
äîì ñèíåãî åæèêà. Îäíàêî
çëîáåí íðàâîì.

Rouge the Bat
Ñïîñîáíîñòü: ïîëåò
Âñåìèðíî èçâåñòíàÿ îõîòíèöà
çà ñîêðîâèùàìè. Âñåãäà ïî-
ëó÷àåò òî, ÷òî õî÷åò. Ëåòàåò,
íå ïîâåðèòå, èñïîëüçóÿ
êðûëüÿ!

E-123 Omega
Ñïîñîáíîñòü: ñèëà
Ïîñëåäíÿÿ ìîäåëü áîåâîãî
ðîáîòà, ñîçäàííàÿ â ëàáîðà-
òîðèè äîêòîðà Ýããìàíà. Ìî-
æåò äåðæàòü â ðóêàõ ðàçëè÷-
íîå îðóæèå. 

ÊÎÌÀÍÄÀ: 
TEAM CHAOTICS

Espio the Chameleon
Cïîñîáíîñòü: áåã
Íèíäçÿ-õàìåëåîí èç «Äåòåê-
òèâíîãî àãåíòñòâà Õàîòèêîâ».
Ñïîñîáåí âûçâàòü òîðíàäî è
ñòàòü íà êîðîòêîå âðåìÿ íåâè-
äèìûì. 

Charmy Bee
Ñïîñîáíîñòü: ïîëåò
Ìýñêîò äåòåêòèâíîãî àãåíò-
ñòâà � íå î÷åíü óìíîå, íå îñî-
áî ñèëüíîå íàñåêîìîå, ñ ýíòó-
çèàçìîì ïåðåëåòàþùåå ñ
öâåòêà íà öâåòîê.

Vector the Crocodile
Ñïîñîáíîñòü: ñèëà
Ãëàâíûé äåòåêòèâ íà äåðåâíå
ïðîñëàâèëñÿ, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, áëàãîäàðÿ ïðèâû÷êå
îïîëîâèíèâàòü îïïîíåíòîâ
÷åëþñòÿìè.

÷óâñòâî ëîêòÿ
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SONIC HEROES

Âçãëÿíèòå, êàê êîìàíäà-ôàâîðèò ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ
ìåõàíè÷íûìè ïîäîïå÷íûìè äîêòîðà Ýããìàíà (è çàáóäüòå
îá èìåíè Ðîáîòíèê � òåïåðü â Åâðîïå óñà÷à çîâóò òàê æå,
êàê â ßïîíèè).

ÍÅ ÓÁÅÆÀÒÜ, ÍÅ ÑÊÐÛÒÜÑß!

Òîëüêî íåáî, òîëüêî âåòåð, 
òîëüêî ðàäîñòü âïåðåäè!

Ñòåíà êîãäà-íèáóäü çàêîí÷èò-
ñÿ, è çàáðåçæèò ñ÷àñòüå!

À åæåëè íå çàáðåçæèò, òî
ìû ñàìè çàáðåçæèì!

ÍÀÇÀÄ, Ê ÏÐÎÃÐÅÑÑÓ
Óæå íà Dreamcast èãðû ïðî Ñîíèêà
âûãëÿäåëè âåëèêîëåïíî, è âèçóàëü-
íîå èñïîëíåíèå Sonic Heroes íå ìíî-
ãèì îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî ìû âèäå-
ëè ïàðó ëåò íàçàä â Sonic Adventure
2: ïîæàëóé, òîëüêî ÷óòü ïðèáàâè-
ëîñü äåòàëåé. À âîò ñêîðîñòü
âåñüìà âîçðîñëà. Íà Å3 ìû ñïåöè-
àëüíî ñðàâíèëè ðàáîòàâøèå ðÿäûø-
êîì äåìî-âåðñèè Sonic Heroes è
Sonic Adventure DX äëÿ GameCube �
âòîðàÿ èãðà, áóäó÷è àáñîëþòíî òî÷-
íûì ïîðòîì DC-îðèãèíàëà (âî âñåì,
÷òî êàñàåòñÿ áàçîâîé ìåõàíèêè è
äèíàìèêè, î áîíóñíîì êîíòåíòå ñåé-

÷àñ ðå÷è íå èäåò), îùóòèìî îòñòà-
âàëà îò íîâîé ðàçðàáîòêè êîìàíäû
Þäçè Íàêè: â Sonic Heroes ãåðîè
ïðîíîñÿòñÿ ïî êîëüöàì-ýñòàêàäàì
áóêâàëüíî â ìãíîâåíèå îêà! Ïðè÷åì
êàñàåòñÿ ýòî âñåõ òðåõ ïëàòôîðì,
Sega ñïåöèàëüíî çàîñòðÿåò âíèìà-
íèå ïðåññû íà èäåíòè÷íîñòè âåðñèé
èãðû â ïëàíå ñêîðîñòè ãåéìëåÿ. Âà-
ðèàíò äëÿ PS2 âñå-òàêè ñëåãêà óñòó-
ïàåò ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè, âåðñèè
æå äëÿ GC è Xbox ïðàêòè÷åñêè
èäåíòè÷íû. Äî åâðîïåéñêîãî ñòàðòà
Sonic Heroes îñòàëèñü ñ÷èòàííûå
äíè, òàê ÷òî ñîâñåì ñêîðî æäèòå íà-
øó ðåöåíçèþ! 

ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÁÎËÜØÅ-ÒÎ ÍÈ×ÅÃÎ È 
ÍÅ ÍÓÆÍÎ ÍÀÊÐÓ×ÈÂÀÒÜ � ËÀÁÈÐÈÍÒ Ñ 
ËÅÃÊÎ ÏÐÅÎÄÎËÅÂÀÅÌÛÌÈ ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈßÌÈ,
ÏÎÑÒÎßÍÍÎÅ ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ È ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÃÅÐÎÈ
ÑËÓÆÀÒ ÇÀËÎÃÎÌ ÓÑÏÅÕÀ. 

Îñíîâíûå ðåæèìû âêëþ÷àþò Story � ñþæåòíîå ïðîõîæ-
äåíèå ÷åòûðíàäöàòè ýòàïîâ (èìåþòñÿ òàêæå áîíóñ-
óðîâíè, íà êîòîðûõ ñïðÿòàíû ñåìü Èçóìðóäîâ Õàîñà, �
ñîáðàâ âñå äðàãîöåííûå êàìíè, âû îòêðîåòå ôèíàëü-
íûé ýïèçîä); Mission � äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè, îòêðû-
âàþùèåñÿ ïîñëå óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ óðîâíåé (ïî-
ëåçíî ïðè ïîèñêå ïðîïóùåííûõ Èçóìðóäîâ èëè äëÿ
óëó÷øåíèÿ ðåêîðäà ïðîõîæäåíèÿ), è Multiplayer � ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, ñîñòîÿùèé èç ãîíîê äâóõ
èãðîêîâ èëè êîìàíäíûõ ñîðåâíîâàíèé äâóõ èëè ÷åòûðåõ
èãðîêîâ. Êàæäàÿ versus-èãðà áóäåò ñîñòîÿòü èç 3 óðîâ-
íåé, â ñîðåâíîâàíèÿõ ÷åòûðåõ èãðîêîâ ïîïåðåìåííî
ó÷àñòâóþò äâå äâîéêè.

ÃËÀÂÍÎÅ ÌÅÍÞ

Âîñêëèöàòåëüíûå çíàêè ðÿäîì ñ çàìåòèâøèìè åõèäíó ÷àñîâûìè � äëÿ êðàñîòû. Íè-
êàêîãî MGS íå âûéäåò, õîòÿ Sonic Team ÿâíî àïåëëèðóþò ê òâîðåíèþ Õèäýî Êîäçèìû.
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ÎÎ
áðàòèëè âíèìàíèå íà
ãðàôó «Èçäàòåëü»?
Íóæíî ëè îáúÿñíÿòü,
÷òî èãðà ïðîñòî îáÿçà-

íà ñòàòü «ñïÿùèì õèòîì», îò-
ëè÷íûì ïîäàðêîì ëþáèòåëÿì
êëàññè÷åñêèõ ÿïîíñêèõ RPG,
óñëàäîé äëÿ ãëàç òåõ, êòî íå
ìûñëèò æèçíü ñâîþ áåç àíè-
ìå? À åñëè åùå è âçãëÿíóòü
íà ãðàôó «Ðàçðàáîò÷èê», äà
âñïîìíèòü, ÷òî ýòè ñàìûå
ëþäè ñîçäàëè è äîëãîå âðåìÿ
òÿíóëè íà ñåáå ñåðèþ
Langrisser, òî ìîæíî è äîãà-
äàòüñÿ, çà ÷òî èìåííî ìû ïî-
ëþáèì Growlanser
Generations. RPG ñ áîãàòûìè
òàêòè÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿ-
ìè, âåëèêîëåïíûì ñþæåòîì
è îáèëèåì êîíöîâîê � èìåííî
òî, ÷òî ìû æäàëè.
Âïðî÷åì, áåç äåòàëåé íå îáîéòèñü.
Â êîðîáêå ñ Growlanser Generations
âû íàéäåòå ñðàçó äâå ïîëíîöåííûå
èãðû � Growlanser II: The Sense of
Justice è Growlanser III: The Dual
Darkness. Çäåñü âûøëî òî÷íî òàê
æå, êàê è ñ Arc the Lad Collection �
âîâðåìÿ èçäàòü èãðû â ÑØÀ íå óäà-
ëîñü, à ïðîäàâàòü èõ ñåé÷àñ ïî îä-
íîé òî ëè íå ðàçðåøèëà Sony (ïî
ñëîâàì èçäàòåëåé), òî ëè ïîïðîñòó
íåâûãîäíî. Èãðû ïîëüçîâàëèñü ïðè-
ëè÷íîé äëÿ ïðîåêòà òàêîãî ðîäà ïî-

ïóëÿðíîñòüþ â ßïîíèè, è ÷åòâåðòàÿ
÷àñòü óæå íå çà ãîðàìè.

ÏÎÊÀ ÌÛ ÆÄÅÌ LUNAR 3�
Êàê èçâåñòíî, Working Designs ñëà-
âèòñÿ ñâîèì óìåíèåì ïåðåâîäèòü èã-
ðû, «óëó÷øàÿ èõ êà÷åñòâî». Êîíå÷-
íî, Growlanser òåõíè÷åñêè íàãîëîâó
âûøå è ïðèñíîïàìÿòíîãî Arc the Lad
äëÿ PS one, è äàæå ìîäíûõ èãð îò
Ni ppon Ichi äëÿ PS2, îäíàêî äâóìåð-
íàÿ ãðàôèêà â íàøè äíè äàæå â æàí-
ðå òàêòè÷åñêèõ RPG âîñïðèíèìàåò-
ñÿ êàê àíàõðîíèçì. È ïóñòü çàäíèå
ïëàíû, ñïðàéòû ïåðñîíàæåé è àðò
ìîãóò ïîñïîðèòü äàæå ñ Eldorado
Gate � îôîðìëåíèåì çàíèìàëñÿ
«çíàòíûé õåíòàéùèê» (ïî âûðàæå-
íèþ À. Êóïåðà) Ñàòîñè Óðóñèõàðà
(Satoshi Urushihara) � äëÿ ìíîãèõ
ñîâðåìåííûõ ãåéìåðîâ ýòî ëèøü
ïóñòîé çâóê. Ïîñåìó îñîáîå âíèìà-
íèå óäåëÿåòñÿ ïåðåâîäó äèàëîãîâ,
ñîâåðøåíñòâîâàíèþ èíòåðôåéñà,

áàëàíñó ñðàæåíèé � âñåìó, ÷òî
ìîæíî ïîïðàâèòü, íå âëåçàÿ ñëèø-
êîì ãëóáîêî â êîä èãðû. Êàê èçâåñò-
íî, äàâíûì-äàâíî ðîâíî â òàêîé æå
ñèòóàöèè ïîäîïå÷íûå Âèêòîðà Àéð-
ëåíäà (Victor Ireland) ñîòâîðèëè ôå-
íîìåí ïîä íàçâàíèåì Lunar: Silver
Star Story. 
×òîáû âû ìîãëè îöåíèòü ìàñøòàá
ïðîåêòà, ïðèâåäó ïàðó öèôð. Ïî ñëî-
âàì ðàçðàáîò÷èêîâ, åñëè õîòèòå óâè-
äåòü õîòÿ áû 70% èãðû, íóæíî ïðîéòè
åå êàê ìèíèìóì äâàæäû. Îñòàâøèåñÿ
30% ïðÿ÷óòñÿ åùå ëó÷øå � ëèøü ñ
âîñüìîãî ðàçà ìîæíî áóäåò ñ óâåðåí-
íîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî áûëî óâèäåíî
âñå èëè ïî÷òè âñå. Êðîìå òîãî,
Working Designs îáåùàåò ðåàëèçî-
âàòü êó÷ó áîíóñîâ èìåííî â êîíöå èã-
ðû � âåðîÿòíî, ïî àíàëîãèè ñ
Complete-âåðñèÿìè Lunar� Îöåíèòü,
ñêîëüêî âðåìåíè çàéìåò ïîëíîå èçó-
÷åíèå Growlanser Generations, ïîêà íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Career Soft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 (ÑØÀ)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÝÒÎ ÌÛ ÓÆÅ ÏÐÎÕÎÄÈËÈ�

ÂÑÅ ÍÎÂÎÅ � ÕÎÐÎØÎ ÏÅÐÅÐÀÁÎÒÀÍÍÎÅ ÑÒÀÐÎÅ

!
Íàïðàøèâàåòñÿ ñðàâíåíèå ñ äðóãîé
òàêòè÷åñêîé RPG � Vanguard Bandits,
ãäå òàêæå â êîíöå èãðû ãåéìåðó íàãëÿä-
íî äåìîíñòðèðîâàëè, ñêîëüêî âñåãî èí-
òåðåñíîãî îí ïðîïóñòèë. Íî åñëè â VB
ñþæåòíûå ðàçâèëêè áûëè íåî÷åâèäíû,
òî áîåâîé äâèæîê Growlanser ïðåäîñ-
òàâëÿåò áîëüøóþ ñâîáîäó äåéñòâèé.

Òàê, âî âðåìÿ áèòâû ðÿäîì ñ âàìè ìîãóò
áðîäèòü NPC, à èõ ñìåðòü (èëè äàæå
ñàì ôàêò íàïàäåíèÿ!) ìîæåò ïîâëå÷ü çà
ñîáîé íåîáðàòèìûå ïîñëåäñòâèÿ. ×òî
óæ òóò ãîâîðèòü î ðàçâèëêàõ íà áàçå äè-
àëîãîâ! Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñìåëî,
èíà÷å âîñåìüþ ïðîõîæäåíèÿìè îáîé-
òèñü íå óäàñòñÿ!

GROWLANSER GENERATIONS 
Êàê èçâåñòíî, êîìïà-
íèÿ Working Designs
âûïóñêàåò èãðó òîëüêî
òîãäà, êîãäà íèêàêèõ
îøèáîê è íåäîäåëîê â
íåé ãàðàíòèðîâàííî
íåò. Èç-çà ýòîãî ïðî-
öåññ ëîêàëèçàöèè ðàñ-
òÿãèâàåòñÿ íà ãîäû �
òàê áûëî ïî÷òè ñî âñå-
ìè èõ RPG-ðåëèçàìè.
Íî õîòü Growlanser
Generations è ñîäåð-
æèò â ñåáå 13 ÷àñîâ îä-
íèõ òîëüêî îçâó÷åííûõ
äèàëîãîâ, ìîæíî íàäå-
ÿòüñÿ íà ïîÿâëåíèå
ïðîåêòà â íàìå÷åííûé
ñðîê, âåäü ðàáîòà íàä
Growlanser II ñåé÷àñ
óæå ïðàêòè÷åñêè çà-
âåðøåíà, äî óìà äîâî-
äèòñÿ òðåòüÿ ÷àñòü.

ÃËÀÂÍÛÅ ÒÎÐÌÎÇÀ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Íå âñå àòàêè îäèíàêîâî êðàñèâû. Íî ÷åì
áëèæå ê êîíöó èãðû � òåì ëó÷øå.

Íå áåñïîêîéòåñü, õåíòàÿ íå áóäåò. Õîòÿ
íàìåêîâ íà íåãî ñäåëàþò ïðåäîñòàòî÷íî.

Áîåâûå äâèæêè âñåõ òàêòè÷åñêèõ RPG àêòèâíî èñïîëüçóþò ðåëüåô ìåñòíîñòè. Íî íå âñåãäà óäàåòñÿ
ñäåëàòü ñòîëü æå ãðàìîòíûé äèçàéí ëîêàöèé, ÷òî è â Growlanser.



ËÞÁÎÂÜ È ÁÎËÜØÀß 
ÏÎËÈÒÈÊÀ
Åñòü â ìèðå Growlanser II òðè
ìîãóùåñòâåííûõ äåðæàâû �
Lanzak, Rolandia è Burnstein,
ìåæäó íèìè äîëãèå ãîäû øëà
æåñòîêàÿ âîéíà, ëèøü ÷óäîì
çàâåðøèâøàÿñÿ. Íå âñåì ýòî
ïðèøëîñü ïî äóøå, òàê ÷òî
þíîìó ðûöàðþ ïî èìåíè Wein
Cruz âûïàëà íåëåãêàÿ çàäà÷à
ïî ïðåäîòâðàùåíèþ íîâîé êà-
òàñòðîôû. Íàïàðíèêè áóäóò, â
òîì ÷èñëå è ñèìïàòè÷íûå äå-
âóøêè, îäíàêî òðàäèöèîííî
äëÿ æàíðà èãðà áîëüøå òÿãî-
òååò ê ýïè÷åñêîé ôýíòåçè, íå-
æåëè ê ãåðîè÷åñêîé. Òî æå êà-
ñàåòñÿ è òðåòüåé ÷àñòè, ñîáû-
òèÿ êîòîðîé ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
íà 1000 ëåò ðàíüøå. Òàì ïðîá-
ëåìà ñòîèò åùå áîëåå îñòðî �
ìèð ïîñòåïåííî ëèøàåòñÿ

ñîëíöà, ïðèãîäíûõ äëÿ æèçíè
òåððèòîðèé îñòàåòñÿ âñå
ìåíüøå è ìåíüøå, ÷òî íå ìî-
æåò íå âûçûâàòü êîíôëèêòîâ.
Âñå ýòî îòíþäü íå ìåøàåò
ãëàâíûì ãåðîÿì çàâîäèòü ëþ-
áîâíûå èíòðèæêè, äåðçèòü íà-
÷àëüñòâó è áåñåäîâàòü î æèç-
íè ñ áðàòüÿìè ïî îðóæèþ.
Áîëüøàÿ ÷àñòü äèàëîãîâ íåëè-
íåéíà, âàì äîâåðÿþò âûáîð îä-
íîé èç íåñêîëüêèõ ðåïëèê, ÷òî
(çàìåòüòå, âäâîéíå íåòèïè÷íî
äëÿ JRPG!) çà÷àñòóþ îïðåäå-
ëÿåò äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ñî-
áûòèé. Èíîãäà èçìåíåíèÿ ìèíè-
ìàëüíû, íî, ê ïðèìåðó, â
Growlanser III êàæäîå âàøå
äåéñòâèå îïðåäåëÿåò, ê êàêèì
ñèëàì ïðèìêíåò ãåðîé â êîíöå
� Ñâåòà èëè æå Òüìû. Ðåêîìåí-
äóþ îïðåäåëèòüñÿ ñ âûáîðîì
çàðàíåå. Ïðÿìî ñåé÷àñ. 
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Èëè æå çíàþùèå ñåáå öåíó,
áðîñàþùèå òîìíûå âçãëÿäû?

Âàì áîëüøå íðàâÿòñÿ ñêðîì-
íûå. ìèëûå  äåâî÷êè?

Áåç ñîëèäíûõ áîññîâ â RPG íå îáîéòèñü. Äàæå â òàêòè÷åñêèõ, ãäå
âðàãè êðàéíå ðåäêî ïî ðàçìåðàì ïðåâîñõîäÿò âàøèõ áîéöîâ.

ÍÎÂÎÅ ÑËÎÂÎ Â ÆÀÍÐÅ?

ÁÎÈ Â ÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ? ÍÅ ÄÎÆÄÅÒÅÑÜ!

!
Ôîðìàëüíî â Growlanser âî-
åâàòü íàäî â real-time, îäíà-
êî êàæäîå äåéñòâèå òðåáóåò
âðåìåíè íà ïîäãîòîâêó (ó÷è-
òûâàþòñÿ è õàðàêòåðèñòèêè
ãåðîÿ!), òàê ÷òî óìåíèå
áûñòðî äàâèòü íà êíîïêè
âîñòðåáîâàíî íå áóäåò. Äà è

âñåãäà ìîæíî ïîñòàâèòü ïà-
óçó, ÷òîáû íàìåòèòü ìàðø-
ðóòû äâèæåíèÿ è äåéñòâèÿ
áîéöîâ. Â ðåçóëüòàòå ìû ïî-
ëó÷àåì ïðàêòè÷åñêè îáû÷-
íóþ òàêòè÷åñêóþ ÿïîíñêóþ
RPG, íî ñ íåòðàäèöèîííîé
ñèñòåìîé óïðàâëåíèÿ.

Â ÊÎÐÎÁÊÅ Ñ GROWLANSER GENERATIONS ÂÛ ÍÀÉ-
ÄÅÒÅ ÑÐÀÇÓ ÄÂÅ ÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ �
GROWLANSER II: THE SENSE OF JUSTICE È
GROWLANSER III: THE DUAL DARKNESS.



http://www.mayhem.sk/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÌÌ
ðà÷íîå-ìðà÷íîå áóäó-
ùåå, ÷åðíîå-÷åðíîå
íåáî, áåçðàäîñòíûå-
áåçðàäîñòíûå ïåðñ-

ïåêòèâû. ×åëîâå÷åñòâî âîò-
âîò çàãíåòñÿ, Çåìëÿ âîò-âîò
èç ãîëóáîãî øàðèêà ïðåâðà-
òèòñÿ â ÷åðíûé êóáèê. Çíàêî-
ìàÿ êàðòèíà? Íî íå âñå ïîòå-
ðÿíî! Åñëè âàñ çàìó÷èë íàä-
âèãàþùèéñÿ êîíåö ñâåòà, åñ-
ëè âû ìåðçíåòå ÿäåðíîé çè-
ìîé, ÏÁÎÞË Vasya Pupkin
Time Travel âàì ïîìîæåò! Çà
áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöè-
åé îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó.
Ïåðâàÿ êîíñóëüòàöèÿ è ýêñ-
êóðñèÿ âî âðåìåíà ëåäíèêî-
âîãî ïåðèîäà � áåñïëàòíî! 
Â îáùåì, äåëî áûëî òàê. Íå ñåãîäíÿ-
çàâòðà âñÿ æèçíü íà Çåìëå äîëæíà áû-
ëà èñ÷åçíóòü. ×åëîâå÷åñòâî, ñî÷òÿ ïî-
äîáíóþ ïåðñïåêòèâó â âûñøåé ñòåïåíè
áåçðàäîñòíîé, ïîãðóçèëîñü â ìàøèíó
âðåìåíè è îòïðàâèëîñü â 1958 ãîä, êîã-
äà õîëîäíàÿ âîéíà íåîæèäàííî äëÿ
âñåõ ïåðåðîñëà â âîéíó ÿäåðíóþ. Çà-
äà÷à � íå äîïóñòèòü òðàãåäèè ëþáîé
öåíîé. Ïî äàâíî çàâåäåííîé íà Çåìëå
òðàäèöèè ìèðîòâîð÷åñêèé êîíòèíãåíò,
ïðèçâàííûé ñïàñòè öèâèëèçàöèþ, ñîñ-
òàâèë íåáîëüøóþ òàêóþ àðìèþ, ãîòî-
âóþ ïðèáèòü êîãî óãîäíî ðàíüøå, ÷åì
òîò óñïååò ñêàçàòü «ãäå-ýòîò-÷åðòîâ-
ÿäåðíûé-÷åìîäàí-ÿ-æå-ïîìíþ-÷òî-îñ-

òàâëÿë-åãî-âîçëå-òóìáî÷êè». Òóò-òî è
íà÷èíàåòñÿ Shadow Vault. 
Ïîäðîáíîñòè èñòîðèè ïîêà äåðæàò-
ñÿ â ñåêðåòå, íî óæå èçâåñòíî, ÷òî
èãðàòü ìû â îñíîâíîì áóäåì çà ëþäåé
XX âåêà (õîòÿ è ïðèøåëüöàìè èç áó-
äóùåãî òîæå äàäóò ïîðóëèòü). Ñðàçó
æå âñòàåò âîïðîñ: êòî òîãäà âîîáùå
õîðîøèé, à êòî ïëîõîé? Ðàçðàáîò÷è-
êè ãîâîðÿò, ÷òî êàæäàÿ ìèññèÿ (âñå-
ãî èõ 20) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñàìîñ-
òîÿòåëüíóþ èñòîðèþ. Ëèøü â ñàìîì
êîíöå âñå îíè ïåðåïëåòàþòñÿ, è íàì
îòêðûâàåòñÿ øîêèðóþùàÿ ïðàâäà.
Âîò òàê-òî  âñå çàãàäî÷íî!
Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîøàãîâóþ
ñòðàòåãèþ ñ ýëåìåíòàìè RPG. Ïîä íà-
øèì êîìàíäîâàíèåì ìîæåò áûòü îò 6
äî 15 ÷åëîâåê, êàæäîãî èç êîòîðûõ
íóæíî «ïðîêà÷èâàòü» è ñîáñòâåííî-
ðó÷íî ýêèïèðîâàòü. Ïðè ýòîì ó íàñ
âñåãäà åñòü âûáîð, êàêèõ èìåííî

þíèòîâ áðàòü â êîìàíäó, ÷òî, åñòåñò-
âåííî, îòðàçèòñÿ íà ñòèëå ïðîõîæäå-
íèÿ ìèññèè. Ïîìèìî îáû÷íûõ âîÿê áó-
äóò è «ãåðîè» � þíèòû ïîâûøåííîé
êðóòîñòè, êîòîðûå, ñóäÿ ïî âñåìó,
íåîáõîäèìû äëÿ ðàçâèòèÿ ñþæåòà. 
Ñàìîå íåîäíîçíà÷íîå âïå÷àòëåíèå
ïîêà îñòàâëÿåò òåõíè÷åñêîå èñïîë-
íåíèå èãðû. Åñëè ñìîòðåòü íà ñêðèí-
øîòû, âñå âûãëÿäèò î÷åíü äàæå íè÷å-
ãî. Ìîæíî äàæå ñêàçàòü, õîðîøî
âûãëÿäèò. Íî èãðà äåëàåòñÿ íà óñî-
âåðøåíñòâîâàííîì äâèæêå äàëåêî
íå ñàìîé òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíó-
òîé (ýòî ìÿãêî ãîâîðÿ) Empire of
Magic. Êîíå÷íî, îñîáûõ íàäåæä íà
Shadow Vault âîçëàãàòü íå ñòîèò. Íè-
êàêèõ íàãðàä èãðà ÿâíî íå îòõâàòèò,
íî àòìîñôåðíàÿ TBS ñ èíòåðåñíûì
ñþæåòîì è ïðîðàáîòàííûì (õîòå-
ëîñü áû íàäåÿòüñÿ) èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì íàì íå ïîâðåäèò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: TBS\RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mayhem Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà
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ÆÀÐÊÎÅ ÄÛÕÀÍÈÅ FALLOUT

ÐÀÂÍÅÍÈÅ ÍÀ BLACK ISLE

!
Ñòèëèñòè÷åñêîãî ñõîäñòâà Shadow Vault ñ Fallout
íå çàìåòèò òîëüêî ñëåïîé (èëè òîò, êòî ñîâñåì íå
÷òèò êëàññèêó). È äåëî äàëåêî íå òîëüêî â ÿäåð-
íî-âîåííîé òåìàòèêå. Äèçàéí ïåðñîíàæåé, öâå-
òîâàÿ ïàëèòðà, äàæå âíåøíèé âèä ýëåìåíòîâ èí-
òåðôåéñà � âñå ãîâîðèò î âëèÿíèè ëåãåíäàðíîé
RPG. Õîòÿ åñòü ó äâóõ èãð è ñóùåñòâåííûå ðàçëè-
÷èÿ. Âî-ïåðâûõ, æàíð, à âî-âòîðûõ, òîò ôàêò, ÷òî
äåéñòâèå Shadow Vault ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íå ïîñ-
ëå, à âî âðåìÿ ÿäåðíîé âîéíû. 

SHADOW VAULT 
Ðàçðàáîò÷èêè èç
Mayhem Studios ñîâñåì
íåäàâíî îòëè÷èëèñü
TBS Empire of Magic.
Èãðà ïîëó÷èëàñü îòêðî-
âåííî ñðåäíåíüêàÿ, ÷òî
è íå ïîçâîëÿåò íàì âîç-
ëàãàòü áîëüøèå íàäåæ-
äû íà Shadow Vault. Íè
òåõíè÷åñêèì ñîâåðøå-
íñòâîì, íè ãëóáèíîé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà Empire
of Magic íèêîãî, ïðÿìî
ñêàæåì, íå ïîðàçèëà.
Õîòÿ íåïëîõèì ñþæå-
òîì, íåîáû÷íîé àòìîñ-
ôåðîé è íàëè÷èåì
âåñüìà îðèãèíàëüíûõ
èäåé îíà âñå æå çàïîì-
íèëàñü. È, ñóäÿ ïî âñå-
ìó, òî æå ñàìîå ìû
óâèäèì è â íîâîì òâî-
ðåíèè Mayhem Studios.
Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî íå
òîëüêî ýòî�

ÁÅÑÑËÀÂÍÎÅ 
ÏÐÎØËÎÅ

Êàæäîãî âîèíà ìîãóò ñîïðîâîæäàòü äâà æè-
âîòíûõ: ñîáàêè, ðó÷íûå êðûñû è ò.ä. 

×åðíûé, ñåðûé è êîðè÷íåâûé öâåòà ÿâíî
ïðåîáëàäàþò â ïàëèòðå Shadow Vault. 

Ê ñîæàëåíèþ, áîè áóäóò ïðîõîäèòü òîëüêî íà óëèöå. Ðàçðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî â çàêðûòûõ ïîìåùåíè-
ÿõ êîìàíäîâàòü îòðÿäîì èç 10-15 ÷åëîâåê íåóäîáíî. Â îáùåì-òî, îíè ïðàâû. 



  



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lyra Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2004 ãîäà

UNDERLIGHT 

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÍÍ
à íåïëîäîðîäíîé
ðîññèéñêîé ïî÷âå èç
ñåòåâûõ èãð ïðîöâå-
òàþò òîëüêî ñàìûå

íåòðåáîâàòåëüíûå. Èç RPG
èìè áûëè è îñòàþòñÿ
MUD�û � áåñïëàòíûå òåêñ-
òîâûå îíëàéíîâûå ðîëå-
âûå èãðû. Èäåÿ Multi User
Dungeons, áåçóñëîâíî, áó-
äåò æèòü â âåêàõ, íî íîâî-
ìó âðåìåíè íóæíû íîâûå
êóìèðû. Ïîêà èãðîêè þòÿò-
ñÿ íà çàðóáåæíûõ ñåðâå-
ðàõ «Àíàðõèÿ Îíëàéí» èëè
â íåîôèöèàëüíûõ ìèðàõ
Ultima Online, ê ñêîðîìó çà-
ïóñêó ãîòîâèòñÿ Underlight,
êëàññè÷åñêàÿ MMORPG, â
êîíöå äåâÿíîñòûõ ãîäîâ íà
ðàâíûõ êîíêóðèðîâàâøàÿ ñ
Meridian 59 è Ultima Online.

Òðóäíî ñêàçàòü, íà êàêóþ öåëåâóþ àó-
äèòîðèþ íàïðàâëåí ïðîåêò. Âñå êàçóà-
ëû, ïðîâîäÿùèå íàèáîëüøåå âðåìÿ â
ñåòè, óæå äàâíî ðàçîøëèñü ïî ÷àòàì
èëè áåñïëàòíûì ñåòåâûì èãðàì, äëÿ êî-
òîðûõ íå òðåáóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü äî-
ïîëíèòåëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå (ïðèìåð � òîò æå «Áîéöîâñêèé
Êëóá»). Ïðîäâèíóòûå ïîëüçîâàòåëè,
ñïîñîáíûå îïëàòèòü èãðó è ïðîâîäèòü
ïðèëè÷íîå âðåìÿ â ñåòè, âðÿä ëè
ïðåëüñòÿòñÿ äâèæêîì îáðàçöà 1998 ãî-
äà. MMORPG � î÷åíü òîíêàÿ ñóáñòàí-
öèÿ, ïðè ðàáîòå ñ êîòîðûé ãðàìîòíîå
ïðîäâèæåíèå ïðîåêòà íàìíîãî âàæíåå
åãî êà÷åñòâà. Åñëè óäàñòñÿ ñîçäàòü
ñòàáèëüíóþ áàçó èãðîêîâ, ñîçäàòü ñî-
îáùåñòâî ñåðüåçíûõ ëþäåé, ãîòîâûõ
ðàçâèâàòü ìèð, ñïîñîáíûõ ïîääåðæè-
âàòü èíòåðåñ íîâè÷êîâ ê èãðå, òî ðóñ-
ñêèé Underlight, áåçóñëîâíî, áóäåò
æèòü. Ïåðâàÿ ïëàòíàÿ MMORPG â Ðîñ-
ñèè � ýòî çâó÷èò ãîðäî, íî ïðåäñòàâèòü
ñåáå òàêîãî çâåðÿ íàì äî ñèõ ïîð óäà-
åòñÿ ëèøü ñ áîëüøèì òðóäîì.

http://www.underlight.com/

Æèòåëè ìèðà ñíîâ íà óäèâëåíèå äðóæåëþáíî îòíîñÿòñÿ ê íîâîïðè-
áûâøèì, êîòîðûå òûêàþòñÿ â ïîðòàëû, ñëîâíî ñëåïûå êîòÿòà.

Ñêàæè «íåò!» ãåíåðàòîðó êâåñ-
òîâ! Çàäàíèÿ ñîçäàþò èãðîêè.

Ñðàæåíèÿ ìîæíî íàçâàòü êàê
óãîäíî, íî òîëüêî íå êðàñèâûìè.

LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com

LL
eisure Suit Larry�
Çíàêîìî ëè âàì ýòî
íàçâàíèå? Óâåðåí, ÷òî
äà, èáî ïðåñòóïíî,

äà-äà, èìåííî ïðåñòóïíî
íå çíàòü ëåãåíäàðíóþ ñå-
ðèþ çàáàâíûõ ýðîòè÷åñêèõ
êâåñòîâ. Áëàãîäàðÿ åé èìÿ
Ëàððè ñåãîäíÿ àññîöèèðó-
åòñÿ ó ìíîãèõ ñ ýäàêèì
âå÷íî ñåêñóàëüíî îçàáî-
÷åííûì íåóíûâàþùèì ÷ó-
äàêîì. Ñ âûõîäà ïîñëåä-
íåé ÷àñòè ñåðèàëà ìèíóëî
ïÿòü äîëãèõ ëåò, è ìû áûëî
óæå ñìèðèëèñü ñ áåçâðå-
ìåííîé êîí÷èíîé ñòàðîãî
ðàçâðàòíèêà.
Íî íå òóò-òî áûëî! Leisure Suit Larry
æèâ è ãîòîâ ê áîþ. Âîñüìàÿ ÷àñòü ñå-
ðèàëà � Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude � óñåðäíî ãîòîâèòñÿ øòóðìî-

âàòü ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ ìèðà. Ïðàâ-
äà, ñàì Larry Laffer, ãåðîé âñåõ ïðåäû-
äóùèõ èãð, äåéñòâèòåëüíî óøåë íà
ïîêîé. Îíî è íå ìóäðåíî � ãîäû íå äå-
ëàþò íàñ ñèëüíåå. Çàòî Larry Lovage,
äî ìîçãà êîñòåé ïëåìÿííèê ñâîåãî äÿ-
äþøêè Larry, ãîòîâ ïðîäîëæèòü ñëàâ-
íûå ïîõîæäåíèÿ ðîäñòâåííèêà. Áëà-
ãî, âñå óñëîâèÿ èìåþòñÿ. Â ðîëè áîä-
ðîãî ñòóäåíòà èãðîê ïîïàäåò â íåêèé
Community College ñ òåì, ÷òîáû ìàê-
ñèìàëüíî íàñëàäèòüñÿ âñåìè ïðåëåñ-
òÿìè ñòóäåí÷åñêîé æèçíè. Þíîìó ïëå-
ìÿííèêó ïðåäñòîèò ïðîéòè ïóòü îò
ïðîñòîãî è ìàëî êîìó èçâåñòíîãî ñòó-
äåíòà êîëëåäæà äî íàñòîÿùåé çíàìå-
íèòîñòè è çâåçäû ëþáîâíîãî ðåàëèòè-
øîó íà òåëåâèäåíèè. Åñòåñòâåííî,
ïóòü ýòîò òåðíèñò è ìíîãîòðóäåí. Îí
ïðîëåãàåò ÷åðåç äåâè÷üè ñïàëüíè,
ïîëíûå ïèâà âå÷åðèíêè, íî÷íûå êëóáû
è ïðî÷èå ìåñòà ïîñòîÿííîãî îáèòàíèÿ
ñòóäåíòîâ è, ãëàâíîå, ñòóäåíòîê. Ñòî-
èò ëè ãîâîðèòü, ÷òî âñå ìû ñ íåòåðïå-
íèåì æäåì èãðó?

http://www.sierra.com/product.do?gamePlatformId=607 

Âîò îíè, ïðåëåñòè ñòóäåí÷åñêîé æèçíè. Ñòîÿò â îáòÿãèâàþùåì ÷åð-
íîì ïëàòüå. Èíòåðåñíî, î ÷åì ñåé÷àñ äóìàåò Ëàððè? 

Æåíñêàÿ äóøåâàÿ. Æàëü, îíè
âñå â ïîëîòåíöà çàâåðíóòû... 

Îáðàòèòå âíèìàíèå � èãðà ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíà. 

ËÀÐÐÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: adventure ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage Software  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2004
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: action/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íîâûé äèñê/Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 ÇÀÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
DreamCatcher ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DreamCatcher ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 êâ. 2004

PILOT 
DOWN 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com

ÈÈ
íòåðåñíî, ñêîëüêî
ìîëîäûõ ðåáÿò, ïðî-
÷èòàâ «Ïîâåñòü î
íàñòîÿùåì ÷åëîâå-

êå» Áîðèñà Ïîëåâîãî, îòï-
ðàâèëèñü ïîêîðÿòü àâèà-
öèîííûå èíñòèòóòû, òåð-
ïåòü âñå ëèøåíèÿ è òÿãîòû
æèçíè âîåííûõ ëåò÷èêîâ?
Îäíàêî ñ íîâûì action/
RPG-ïðîåêòîì Pilot Down
îò êîìïàíèè DreamCat-
cher âû ñìîæåòå ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ ëåò÷èêîì-
ãåðîåì, íå ïîêèäàÿ óþò-
íîé êâàðòèðû.
Èãðà îáåùàåò ïåðåíåñòè âñåõ æåëà-
þùèõ â õîëîäíóþ çèìó 1944 ãîäà.
Âàø ñàìîëåò òîëüêî ÷òî áûë ñáèò â
âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå Ãåðìàíèè.
Êðóãîì ñíåãà, è âðàãè óæå èäóò ïî
ñëåäó. Åäèíñòâåííûé ïóòü ê ñïàñå-

íèþ � ïðîðûâàòüñÿ èç îêêóïèðîâàí-
íîé ÷àñòè Åâðîïû â íåéòðàëüíóþ
Øâåéöàðèþ. Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ðî-
ëåâûõ ïðîåêòîâ, ãåðîé èãðîêà â Pilot
Down ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáûòèé ñà-
ìîñîâåðøåíñòâóåòñÿ, ïðèîáðåòàÿ
âîæäåëåííûå î÷êè îïûòà. Èõ ãðàìîò-
íîå ðàñïðåäåëåíèå ñäåëàåò èç ïðîñ-
òîãî ëåò÷èêà íàñòîÿùåãî ñïåöèàëèñ-
òà ïî âûæèâàíèþ. Æèçíè ñáèòîãî âî
âðàæåñêîì íåáå ïèëîòà óãðîæàþò íå
òîëüêî íåìåöêèå ñîëäàòû, íî è ñàìà
ïðèðîäà, âðàæäåáíî õîëîäíàÿ è íå-
ãîñòåïðèèìíàÿ. Áîðîòüñÿ ñ õîëîäîì
è âðàæåñêèìè èùåéêàìè ïðåäñòîèò
íà ïðîòÿæåíèè 9 óðîâíåé, èñïîëüçóÿ
äëÿ óñïåøíîãî ðåøåíèÿ çàäà÷ áîãà-
òûé àðñåíàë âîîðóæåíèÿ, ïî ñëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, èñòîðè÷åñêè äîñòî-
âåðíîãî. DreamCatcher âîîáùå óâå-
ðÿåò, ÷òî âåñü èãðîâîé ïðîöåññ
ïîñòðîåí íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ è
ðàññêàçàõ âåòåðàíîâ àìåðèêàíñêèõ
ÂÂÑ, ñëóæèâøèõ âî âðåìÿ Âòîðîé
Ìèðîâîé âîéíû.

http://www.dreamcatchergames.com/dci/pilot_down/index.html 

Îõðàííèê óìðåò ìîëîäûì. Çðÿ îí âñòàë íà ïóòè ãåéìåðà,
âëàäåþùåãî íàâûêàìè stealth-ïðîõîæäåíèÿ áîåâèêîâ...

Òàê âñå íà÷àëîñü� À êàê çà-
êîí÷èòñÿ � çàâèñèò îò âàñ. 

Âàø íàáîð èíñòðóìåíòîâ äëÿ
âûæèâàíèÿ âíóøèòåëåí.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2004

PSI-OPS: 
THE MINDGATE CONSPIRACY 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÏÏ
àðàïñèõîëîãè÷åñêèå
ñïîñîáíîñòè ëþäåé
êðàéíå ðåäêî ñòàíî-
âèëèñü îñíîâíîé òå-

ìîé èãðû. Óïîìèíàëèñü îíè
íå ðàç, íî ÷àùå âñåãî â êîí-
òåêñòå «åùå îäíà ðàçíîâèä-
íîñòü ìàãèè». Ïîêëîííèêàì
ðîìàíîâ Ñòèâåíà Êèíãà è
Ôèëèïà Äèêà, àíèìå-ôèëü-
ìîâ íà òåìó ESP (äîñòàòî÷-
íî âñïîìíèòü Kimagure
Orange Road�) ýòî, ïîíÿò-
íîå äåëî, ïîíðàâèòüñÿ íå
ìîãëî. 
Òåì ïðèÿòíåå òîò ôàêò, ÷òî Psi-Ops:
The Mindgate Conspiracy ïîçèöèîíèðó-
åòñÿ êàê ïðîåêò íå èç äåøåâûõ � ìîæíî
íàäåÿòüñÿ, ÷òî óâèäèì òàì íå ïðîñòî
íåñòàíäàðòíûé, íî è õîðîøî ïðîäóìàí-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ.

Òåì, êòî «íå â òåìå», ïðèäåòñÿ ñîñòà-
âèòü íåáîëüøîé ñëîâàðèê, âåäü òåëåïà-
òèåé äåëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Åñòü åùå
òåëåêèíåç (ïåðåäâèæåíèå ïðåäìåòîâ
ñèëîé ìûñëè) è ïèðîêèíåç (îãíåì èõ, îã-
íåì!). Ãåðîè óìåþò ñìîòðåòü ãëàçàìè
äðóãèõ ëþäåé, âûñàñûâàòü èõ æèçíåííóþ
ñèëó, óïðàâëÿòü èìè íà ðàññòîÿíèè. Êà-
êîå áîãàòñòâî òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñ-
òåé! Âðàãîâ ìîæíî òîëêíóòü íà áî÷êó ñ
âçðûâ÷àòêîé, à òðóï � ïîäíÿòü â âîçäóõ,
ïîäæå÷ü è øâûðíóòü â òîëïó åùå (âðå-
ìåííî) îñòàþùèõñÿ â æèâûõ. ×òîáû íå
ðèñêîâàòü çðÿ, ìîæíî çàðàíåå îáñëåäî-
âàòü òåððèòîðèþ ñ ïîìîùüþ óäàëåííîãî
çðåíèÿ. Âñå ýòî óæå â ðàííèõ âåðñèÿõ èã-
ðû âûãëÿäåëî âïîëíå óáåäèòåëüíî, à ðà-
áîòà ñ êàìåðîé ðåàëèçîâàíà íå õóæå,
÷åì â òîì æå Headhunter.
Íà âñÿêèé ñëó÷àé ïðåäóïðåæäàþ, ÷òî èã-
ðà ýòà ðàíåå íàçûâàëàñü ESPionage, îä-
íàêî íå òàê äàâíî Midway ïðèíÿëî ðåøå-
íèå ïåðåèìåíîâàòü åå. È ïðàâèëüíî,
âåäü íå êàæäûé ãåéìåð îöåíèò èñïîëüçî-
âàííóþ çäåñü èãðó ñëîâ.

http://www.midway.com 

Ýòà áî÷êà ëåæèò çäåñü íå ïðîñòî òàê � åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
èçÿùíîãî èçáàâëåíèÿ îò î÷åðåäíîãî ïðîòèâíèêà.

Âîò òàê âûãëÿäèò ïðåñëîâóòûé
ïèðîêèíåç.

Âàøè ñïîñîáíîñòè ïîçâîëÿþò
ëåãêî ñïðàâèòüñÿ ñ òðóäíîñòÿìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2004

ALIAS 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÈÈ
ãðû ïî ìîòèâàì ôèëü-
ìîâ � âåùü îáûäåí-
íàÿ, è èõ, êàê äîêàçàëè
íåêîòîðûå íåäàâíèå

ðåëèçû, íå âñåãäà ñëåäóåò
âîñïðèíèìàòü â øòûêè. Èã-
ðû ïî ìîòèâàì òåëåñåðèà-
ëîâ ìåíåå èçâåñòíû, âî ìíî-
ãîì � áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî
êà÷åñòâîì îíè âûäåëèòüñÿ
íèêàê íå ìîãóò. Ïîõîæå, ÷òî
è â ñëó÷àå ñ Alias íàñ æäåò
íå÷òî ïîäîáíîå. Ðåêîìåí-
äóþ âñïîìíèòü òàêæå íåäàâ-
íèé «õèò» Charlie�s Angels �
òàì òîæå áûëî íåìàëî ñèì-
ïàòè÷íûõ äåâèö â ðîñêîø-
íûõ íàðÿäàõ, ëîâêî ðàçìà-
õèâàþùèõ ðóêàìè è íîãàìè.
Ñþæåò Alias, òåì íå ìåíåå, íå ñòîëü
óæ ïëîõ. Êðàñàâèöà â ðîëè äâîéíîãî

àãåíòà, ñîâìåùàþùàÿ ðàáîòó â ÖÐÓ è
êðèìèíàëüíîé îðãàíèçàöèè, çëîâå-
ùèå çàãîâîðû, êðîâàâûå óáèéñòâà è
ìíîãî-ìíîãî õîðîøî ïîñòàâëåííîãî
ýêøíà æäóò âàñ. Èãðîâîé ïðîöåññ
òàêæå íå îòñòàåò � stealth-ýëåìåíòû
ïðèçâàíû ðàçáàâèòü ñòàíäàðòíûå
ðàçáîðêè â äóõå «áîåâèê äëÿ òåõ, êî-
ìó íåò 18-òè». È ýòî íå ðåêëàìíûé
òðþê � íà ïðîäåìîíñòðèðîâàííûõ ðî-
ëèêàõ ñ ãåéìïëååì ÿñíî âèäíî, êàê ãå-
ðîèíÿ ïðîáèðàåòñÿ ìèìî îõðàííèêîâ,
ïðÿ÷åòñÿ îò êàìåð ñëåæåíèÿ, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî êóõíè è ïîçàèìñòâîâàòü
îäåæäó îôèöèàíòêè � â íåé óæå ìîæ-
íî ãîðäî áðîäèòü ïî çäàíèþ, íå áîÿñü
ðàçîáëà÷åíèÿ. Êàêîå-òî âðåìÿ. È åñ-
ëè êòî-òî âñå æå çàïîäîçðèò â âàñ ñó-
ïåðàãåíòà, òî ìîæíî ñìåëî âñòóïàòü
ñ íèì â áîé. Æåíñêèå íîæêè áüþò
î÷åíü áîëüíî. Âäîáàâîê ê íèì ãåðîè-
íÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü íåêîòîðûå
ïðåäìåòû îáñòàíîâêè(!), à òàêæå
øïèîíñêèå ãàäæåòû(!!). Ïî÷òè
Äæåéìñ Áîíä.

http://www.aliasthegame.com/

Ìîäíûå stealth-ýëåìåíòû. Èíîãäà äàæå êðàñàâèöà îáÿçàíà ñòàòü
íåçàìåòíîé. Íàøåé ãåðîèíå ëåãêî óäàåòñÿ è ýòî...

Íî îíà ìîæåò çà ñåáÿ ïîñòîÿòü!
Õîòèòå ïðîâåðèòü?

Íåóæåëè îí îñìåëèòñÿ íàïàñòü íà
äåâóøêó?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2 ÆÀÍÐ: Action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amuze
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Êîíåö 2003

HEADHUNTER: 
REDEMPTION 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
åðâûé Headhunter,
âûïóùåííûé Sega
ñíà÷àëà íà ïðèêàçàâ-
øåé äîëãî æèòü

Dreamcast, à çàòåì � íà áî-
ëåå ïðîäâèíóòîé
PlayStation 2, õèòîì íàçâàòü
òî÷íî íåëüçÿ. Äîâîëüíî
êðàñèâàÿ, íî íå ëèøåííàÿ
îãðåõîâ èãðà, êîòîðóþ ìíî-
ãèå ñðàâíèâàëè ñ Metal Gear
Solid, ïðàêòè÷åñêè ïðîâàëè-
ëàñü â ïðîäàæå. ×òî, îäíà-
êî, íå ïîìåøàëî Sega àíîí-
ñèðîâàòü ïðîäîëæåíèå, âû-
õîä êîòîðîãî íàçíà÷åí óæå
íà êîíåö ýòîãî ãîäà. 
Êàê è ïðåæäå, Headhunter:
Redemption ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áîå-
âèê ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, â êîòî-
ðîì âèäíîå ìåñòî îòâåäåíî ñþæåòó.

Òåì, êòî èãðàë â ïðåäûäóùóþ ñåðèþ,
áóäåò õîðîøî çíàêîì ãëàâíûé ãåðîé �
ëþáèòåëü ñîëíå÷íûõ î÷êîâ è ìîòîöèê-
ëîâ Äæåê Óýéä (Jack Wade). Íî íà
ýòîò ðàç óïðàâëÿòü ïðèäåòñÿ íå òîëü-
êî èì, íî è òàèíñòâåííîé îñîáîé ïî
èìåíè Leeza-X, ïî íåèçâåñòíûì ïîêà
ïðè÷èíàì ïðèìêíóâøåé ê ãîñïîäèíó
Óýéäó. Èãðîâîé ïðîöåññ, ïî-âèäèìî-
ìó, òèïè÷åí äëÿ ýòîãî æàíðà: â íåì
áóäóò ñî÷åòàòüñÿ çðåëèùíûå ïåðåñò-
ðåëêè ñ ïðîòèâíèêàìè è ìîäíûå íûí÷å
stealth-ýëåìåíòû, êîãäà ïðèäåòñÿ óê-
ðûâàòüñÿ îò âðàãîâ çà ðàçëè÷íûìè
îáúåêòàìè. 
Ãðàôè÷åñêè ïðîåêò ïîêà ñìîòðèòñÿ
íåïëîõî, íî íå áîëåå òîãî. Ñïåöýô-
ôåêòû è àíèìàöèÿ íåïëîõè, äåòàëèçà-
öèÿ òðåõìåðíûõ ìîäåëåé âïîëíå ñî-
îòâåòñòâóåò ñîâðåìåííûì ñòàíäàð-
òàì, à âîò êà÷åñòâî òåêñòóð ïî÷òè ðà-
çî÷àðîâûâàåò. Âïðî÷åì, âïîëíå âåðî-
ÿòíî, ÷òî ê âûõîäó èãðû ýòîò è íåêî-
òîðûå äðóãèå åå íåäîñòàòêè áóäóò
èñïðàâëåíû. 

http://www.sega.com 

Îäèíîêàÿ äåâóøêà ñ ïèñòîëåòîì. Ïóñòîé, ñëàáî îñâåùåííûé êîðè-
äîð. Äâåðü â íèêóäà. Â îáùåì, âñå êàê îáû÷íî. 

Ïîáåæäàåò òîò, ó êîãî ïèñòî-
ëåò. Æåëàòåëüíî çàðÿæåííûé. 

Ìåñòàìè èãðà è âïðàâäó
ñìàõèâàåò íà Metal Gear Solid
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2 ÆÀÍÐ: Action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WOW Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:

BLOOD 
WILL TELL 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ A.K.A. 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, íåóäà÷è òàêèõ
èãð, êàê Gungrave è
ðåèíêàðíàöèÿ Shi-
nobi, íè÷óòü íå ñìóòè-

ëè ðàçðàáîò÷èêîâ èç Sega.
Ïðîèãíîðèðîâàâ øêâàë
êðèòèêè, êîìïàíèÿ ñïîêîé-
íî îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå
ñðàçó öåëîé ëèíåéêè áîå-
âèêîâ â ñõîæåì ñòèëå, îä-
íèì èç êîòîðûõ ñòàëà Blood
Will Tell, èñòîðèÿ ïðî òàèí-
ñòâåííîãî ñàìóðàÿ Õÿêêè-
ìàðó (Hyakkimaru) � èñòðå-
áèòåëÿ äåìîíîâ, áîëüøèí-
ñòâî ÷àñòåé òåëà êîòîðîãî
ýòè ñàìûå äåìîíû è ïîõè-
òèëè.  
Óäèâèòåëüíî, íî þíîøà âîâñå íå îêà-
çàëñÿ ïðèêîâàí ê èíâàëèäíîé êîëÿñ-
êå. Âìåñòî ýòîãî êàêèå-òî óìåëüöû
ñíàáäèëè åãî íåìàëûì êîëè÷åñòâîì

ïðîòåçîâ, íà÷èíåííûõ ñàìûì ðàçíî-
îáðàçíûì âîîðóæåíèåì. Òàê, íàïðè-
ìåð, â êàæäîé ðóêå Õÿêêèìàðó ñêðû-
òî ïî ìå÷ó, à â îäíîé èç íîã � ìîùíàÿ
ðàêåòíèöà(!!!). Ýòèì àðñåíàë íîâîÿâ-
ëåííîãî áîðöà ñ íå÷èñòüþ îòíþäü íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ: ïî õîäó èãðû Õÿêêè-
ìàðó ñìîæåò êàê óëó÷øàòü èìåþùå-
åñÿ â íàëè÷èè, òàê è ïðèñîåäèíÿòü ê
ñâîåìó èñêàëå÷åííîìó òåëó íîâûå
ðàçíîâèäíîñòè îðóæèÿ. Ñðàæàòüñÿ è
èñêàòü îòâåòû íà èíòåðåñóþùèå åãî
âîïðîñû ãåðîé áóäåò íå â îäèíî÷êó, à
ñ ïîìîùüþ ìàëåíüêîãî ðåáåíêà ïî
èìåíè Dororo. 
Àâòîðû îáåùàþò íàì 20 ÷àñîâ íàñû-
ùåííîãî äåéñòâèåì èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà, èíòåðåñíóþ èñòîðèþ (ñþæåò áà-
çèðóåòñÿ íà îäíîèìåííîé ìàíãå
Osama Tezuka, àâòîðà Astro Boy) è
äåòàëèçèðîâàííûé, æèâóùèé ñâîåé
ñîáñòâåííîé æèçíüþ, òðåõìåðíûé
ìèð. ×òî æ, åñëè ýòè îáåùàíèÿ �
ïðàâäà, òî èãðà ñòîèò òîãî, ÷òîáû åå
ïîäîæäàòü.

http://www.sega.com 

Ñõâàòêè ñ âðàãàìè ñèëüíî íàïîìèíàþò òå, ÷òî áûëè â çíàìåíèòîì
Devil May Cry � ñ ïîïðàâêîé íà ñàìóðàéñêèé êîëîðèò.

Ñóäüáà ïðåäøåñòâåííèêîâ âàì
íå ãðîçèò. Âåðåâêà íàäåæíà. 

¤Ì

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: Action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mobius Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15.12.2003 (ÑØÀ)

MAX 
PAYNE

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ A.K.A.
RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ â âåðñèè Max
Payne äëÿ Game Boy
Advance îñòàíåòñÿ íå
òàê ìíîãî îò èçâåñò-

íîãî ìíîãèì áîåâèêà, âû-
øåäøåãî íà ÐÑ, Xbox è PS2,
«ïîðòàòèâíûé» âàðèàíò
ïðèêëþ÷åíèé ïîëèöåéñêî-
ãî, ðåøèâøåãî ñîáñòâåí-
íûìè ñèëàìè îòîìñòèòü
ìàôèè, ïî-ïðåæíåìó ìî-
æåò ðàññ÷èòûâàòü íà óñïåõ.
Èçìåíèâ âíåøíèé âèä ïðî-
åêòà, ðàçðàáîò÷èêè ïîñòà-
ðàëèñü ñîõðàíèòü â íåì äóõ
îðèãèíàëà. Íó è áåç çíàìå-
íèòîãî bullet time òîæå íå
îáîéäåòñÿ. 
Ñþæåò îñòàâèëè áåç èçìåíåíèé: ïî-
ëèöåéñêèé Ìàêñ Ïýéí, ÷òîáû îòîìñ-
òèòü ìàôèè çà ñìåðòü æåíû è ðåáåí-

êà, óõîäèò â ãëóáîêîå ïîäïîëüå, à ïî-
òîì åùå è îêàçûâàåòñÿ îáâèíåííûì â
ñìåðòè äðóãîãî ïîëèöåéñêîãî. Âåñå-
ëî, íè÷åãî íå ñêàæåøü!  Îñíîâíûå
ýòàïû èãðû, òàê èëè èíà÷å, ïîâòîðÿþò
ñîäåðæàíèå âåðñèé äëÿ «áîëüøèõ»
êîíñîëåé è ïåðñîíàëêè, ïîýòîìó äëÿ
ìíîãèõ õîä ñîáûòèé áóäåò çíàêîì.
Ãëàâíûå èçìåíåíèÿ çàòðîíóëè, ðàçó-
ìååòñÿ, ãðàôèêó: â êàðìàííîì Max
Payne èñïîëüçóþòñÿ èçîìåòðè÷åñêàÿ
ïåðñïåêòèâà íà ïðîèñõîäÿùåå è
òðåõìåðíûå(!) ìîäåëè ïåðñîíàæåé.
Ïîñëåäíåå ïîíàäîáèëîñü àâòîðàì
äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáèòüñÿ ìàêñèìàëü-
íî ðåàëèñòè÷íîé (íàñêîëüêî âîçìîæ-
íî äëÿ GBA, êîíå÷íî) àíèìàöèè, áåç
êîòîðîé bullet time (äà-äà, îí åñòü!) �
óæå íå bullet time. Äëÿ îäîëåâøèõ îñ-
íîâíîé ñöåíàðèé (îêîëî 10 ÷àñîâ)
ïðåäóñìîòðåíî äâà íîâûõ ðåæèìà è
êîå-êàêèå äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû.
Ïîõîæå, èãðóøêà îáåùàåò ïîëó÷èòü-
ñÿ î÷åíü íåïëîõîé è âïîëíå äîñòîé-
íîé ïîïîëíèòü âàøó êîëëåêöèþ.

http://rockstargames.com 

Âîò îíî � ëèöî íàñòîÿùåãî ìñòèòåëÿ. Ìðà÷íîå, ñóðîâîå... è ìàëîñòü
ïèêñåëèçîâàííîå. À âû õîòåëè êà÷åñòâî êàê â FF X?  

Ñïðàâåäëèâîãî âîçìåçäèÿ íå
èçáåæàòü. Äàæå â ìåòðî.

Bullet time â äåéñòâèè. «Ìàòðè-
öû» îòäûõàþò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GBA ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jupiter
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004

KINGDOM HEARTS: 
CHAIN OF MEMORIES 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ
 cg@miranime.net

ÍÍ
åçàäîëãî äî Tokyo
Game Show íîâîÿâ-
ëåííûé ìîíñòð ðîëå-
âûõ ðàçâëå÷åíèé

Square Enix âïåðâûå ïîäå-
ëèëñÿ ñ èãðîâûì ñîîáùå-
ñòâîì ñíîãñøèáàòåëüíîé
íîâîñòüþ � îêàçûâàåòñÿ,
ïàðàëëåëüíî ñ ðàçðàáîò-
êîé Kingdom Hearts II äëÿ
PS2 â êóçíèöàõ êîìïàíèè
Jupiter íà÷àëèñü ðàáîòû
íàä «êàðìàííîé âåðñèåé»
çíàìåíèòîé èãðû. Âîçðà-
äóéòåñü, ìíîãî÷èñëåííûå
àðìèè ïîêëîííèêîâ GBA,
íàñòàë âàø ÷àñ!
Íî èçþìèíêà â äðóãîì � ïîðòàòèâíûé
Kingdom Hearts íå íàìåðåí ñòàíî-
âèòüñÿ î÷åðåäíûì êëîíîì, ïîõîðî-
íåííûì â òåíè ñòàðøåãî áðàòà. Íàï-
ðîòèâ, îí ïðåòåíäóåò íà òî, ÷òîáû

ñòàòü íåîòúåìëåìîé åãî ÷àñòüþ.
Ñîãëàñíî çàâåðåíèÿì èçäàòåëÿ,
Kingdom Hearts: Chain of Memories
äîëæåí ñòàòü òîé ñàìîé íèòî÷êîé,
÷òî ïðèçâàíà ñâÿçàòü îáå èãðû âîå-
äèíî. Âûðàæàÿñü ïðîùå, èãðà íà÷è-
íàåòñÿ òàì, ãäå çàêîí÷èëñÿ îðèãè-
íàëüíûé Kingdom Hearts è ïîñòåïåí-
íî ïðèâîäèò íàñ ê ñîáûòèÿì
Kingdom Hearts II. Ýäàêàÿ ïðîìåæó-
òî÷íàÿ ñåðèÿ, èãðîâîé èíòåðôèêñ.
Íàñêîëüêî îðãàíè÷íà ïîäîáíàÿ êîí-
öåïöèÿ, îêàæåòñÿ ëè «Öåïü âîñïîìè-
íàíèé» íåîáõîäèìûì ñþæåòíûì êîì-
ïîíåíòîì äèëîãèè, èëè æå îáåðíåòñÿ
áàíàëüíîé ïðåäûñòîðèåé � âñå ýòè
âîïðîñû ïîêà íå èìåþò îòâåòîâ. Çà-
òî òåïåðü ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî èãðó
óêðàñèò îëåíåíîê Áýìáè èç îäíîè-
ìåííîãî äèñíååâñêîãî ìóëüòôèëüìà
è íåêàÿ äåâî÷êà, òàê æå êàê è Ñîðà
íå ÿâëÿþùàÿñÿ ïåðñîíàæåì ìèðîâ
Square èëè Äèñíåÿ. Íó à ãîðäîå çâà-
íèå ãëàâíîãî ãåðîÿ ïî-ïðåæíåìó íî-
ñèò ñàì Ñîðà.

http://www.square-enix-usa.com 

Ñóäÿ ïî âñåìó, ïðè ïåðåíîñå â 2D ãåéìïëåé íå ïðåòåðïèò îñîáåííûõ
èçìåíåíèé. Íî âîò summon-ïåðñîíàæåé íàì îáåùàþò íîâûõ. 

Îñòàíåòñÿ è ïàìÿòíûé «ïðèöåë»,
íàïðàâëÿþùèé àòàêè ãåðîÿ. 

Äëÿ ñïåöàòàê ïðåäóñìîòðåíà
ñèñòåìà ìàãè÷åñêèõ êàðò. 



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Prince of Persia:
The Sands of Time
ñòð. 56

«...Îíè ïåðåíåñëè ìåõà-
íèêó «Ïðèíöà» â òðåõìåð-
íóþ ñðåäó, óëó÷øèâ âñå
ñîñòàâëÿþùèå, íè÷åì íå
ïîæåðòâîâàâ â ïðîöåññå.
Ïî-õîðîøåìó, òàêèå âå-
ùè çîâóòñÿ ÷óäåñàìè è
ñëó÷àþòñÿ äàëåêî íå
êàæäûé ãîä. Ñòðàííî, ÷òî
âû âñå åùå ÷èòàåòå æóð-
íàë � â ìàãàçèíå çà ÷ó-
äîì óæå î÷åðåäü!» 

Èãðû äëÿ N-Gage ïðèíöè-
ïèàëüíî ìîæíî çàïóñòèòü
íà ëþáîì óñòðîéñòâå, ðà-
áîòàþùåì ïîä ÎÑ Symbian
è èìåþùåì ìîùíûé ïðî-
öåññîð. Âîçìîæíî, ýòî çà-
ðîæäåíèå íîâîãî óíèâåð-
ñàëüíîãî èãðîâîãî ôîðìà-
òà. Ñëîâî çà Nokia...

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÎÁÅÐÁÈËÜÄÐÅÏÐÎÄÓÊÒÎÐ

Ñëó÷èëîñü ñòðàøíîå: Íî-
ðåíêî ïðîôóêàë ñïðàâêó
îá óâåðåííîñòè, êîòîðîé
òàê äîëãî õâàëèëñÿ. Âñå â
ïàíèêå: ðåøèëè çàêðûòü
«Ïóòåâîäèòåëü», åñëè
ñïðàâêà íå íàéäåòñÿ. 

Äà.

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÏÀÏÀ

Ðàñöâåëà â ñàäó àêàöèÿ,
Ðàäîñòüþ íàïîëíèëèñü
ñåðäöà,
Ó ìåíÿ ñåãîäíÿ....
Êîðî÷å, âàëåíêè ïîðà
ïîêóïàòü, è âàðåæêè
øåðñòÿíûå, è øàïêè
êàðàêóëåâûå, è ñíåãóðîê
âåñåëûõ...

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÄßÄß

Dark Cronicle îòíÿëà óæå 25
÷àñîâ � òàê, âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, óâåðÿåò ñ÷åò÷èê èãðî-
âîãî âðåìåíè. Ñóòêè ïðî÷ü.
À ïðîëåòåëè, êàê îäíî
ìãíîâåíèå! Âîò îíî, ñ÷à-
ñòüå-òî! Íàøå ïðîõîæäåíèå
â ýòîì íîìåðå � äëÿ âñåõ,
êòî ïîíÿë, êàê íàäî æèòü!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÓÊÒÎÐ

Ïîñëå ïîñåùåíèÿ äåëåãà-
öèåé «ÑÈ» àíèìå-ôåñòèâà-
ëÿ â Ïèòåðå îòäåëüíûõ
æóðíàëèñòîâ íàøåãî èçäà-
íèÿ â àíèìåøíîé òóñîâêå
èíà÷å êàê õåíòàéùèêàìè è
ïåäîôèëàìè óæå íå íàçû-
âàþò. Êëåâåòà. Íàì ïðîñòî
êîñïëåé ïîíðàâèëñÿ.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÕÅÍÒÀÉÙÈÊ

Òî ïèøó, òî íå ïèøó... òî
òî, òî ýòî... È òàê öåëûé
äåíü... Ðàç íà ðàç íå ïðèõî-
äèòñÿ... Ñ óòðà âñòàë ïîåë,
à òî è íå ïîåë, òî ïîåë, òî
íå ïîåë... Ñåðâåð òî ðàáî-
òàåò, òî íå ðàáîòàåò...  òî
òàê, òî ýäàê... Òî... òî...
Íàïèñàë...

Àëèê Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÅÔÅÊÒÎÐ

Ïîñëå áåññîííîé íî÷è â
Íüþ-Éîðêå âñå âîñïðèíè-
ìàåòñÿ ñ ïðèãëóøåííûì
çâóêîì. Êàê ïîñëå ìîù-
íåéøåãî àïïåðêîòà � òè-
øèíà, çàáâåíèå... Áëèñòà-
òåëüíûé Max Payne 2 ïî
ïðàâó çàíÿë ñàìîå âèäíîå
ìåñòî íà ïîëêå.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÓÕÎ-ÃÎÐËÎ-ÍÎÑ

Íàñìîòðåëñÿ êîñïëåÿ â
èñïîëíåíèè î÷àðîâàòåëü-
íûõ Ðýéêè è Ëèñàíäðû.
Òîæå òàê õî÷ó. Äóìàþ, êà-
êîé êîñòþì ñåáå çàêàçû-
âàòü. Èëè Ñþèòè èç
Gravitation, èëè Ýä èç
Cowboy Bebop� Ìîæåò,
÷èòàòåëè ïîñîâåòóþò?

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ßÎÉÙÈÊ

Îïÿòü «çàáûâ» ïîñïàòü
íî÷üþ, ÿ ðåøèë ïåðåñìîò-
ðåòü äðåâíèé ôèëüì «Õèù-
íèê» ñ íåïîäðàæàåìûì Àð-
íè. Çàòåì èçáîðîçäèë ïîë-
ñåòè â ïîèñêàõ èíôû î ëþ-
áèìîì êèíîàêòåðå. Òàê îêà-
çûâàåòñÿ, «Òåðìèíàòîð 1»
áûë ñíÿò 20 ëåò íàçàä!

Ðîìàí «Polosaty» Òàðàñåíêî
ÐÅÄÓÊÒÎÐ ÐÓÁÐÈÊÈ «ÃÈÏÅÐÑÏÎÐÒ»
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
îãäà â 1999 ãîäó íåäîðà-
çóìåíèå ïî èìåíè Prince
of Persia 3D îò Red Orb
çàãðåìåëî â òàðòàðàðû,

óâëåêàÿ â íåáûòèå íàñëåäèå ëå-
ãåíäàðíîãî õèòà îò Äæîðäàíà
Ìåõíåðà, ìû ñìèðèëèñü ñî âñå-
ëåíñêèì ïåðåêîñîì � óæ ëó÷øå
íèêàêîãî «Ïðèíöà», ÷åì òàêîå
ïîñìåøèùå. ×åòûðå ãîäà ñïóñòÿ
ñïðàâåäëèâîñòü òîðæåñòâóåò:
ìîëîäûå ðåàíèìàòîðû èç êàíà-
äñêîãî îòäåëåíèÿ Ubisoft ÿâèëè
ìèðó ÷óäî. Íå ïîáîÿâøèñü ýêñãó-
ìèðîâàòü ëèöåíçèþ, íà êîòîðîé
âñå íåãëàñíî ïîñòàâèëè êðåñò,
îíè âûñòðîèëè íà åå îñíîâå ëó÷-
øèé èãðîâîé ðèìåéê ãîäà. 
Êîíöåïòóàëüíî íàïîìèíàþùàÿ ñâîèõ
ïðåäøåñòâåííèö, áóäó÷è ïëàòôîðìå-
ðîì ñ óïîðîì íà ðåøåíèå çàãàäîê è
ñäâèíóòûìè íà âòîðîé ïëàí áîÿìè, The
Sands of Time ñîâåðøåííî íå òðåáóåò
îïûòà èãðû â êëàññè÷åñêèõ «Ïðèíöåâ».
Íåâàæíî, ÷òî â 1989 ãîäó âû õîäèëè â
äåòñêèé ñàäèê è íå ìîãëè âûãîâîðèòü
ñëîâî «êîìïüþòåð»: ïðèêâåë îðèãè-
íàëüíîé èãðû äåëàåòñÿ, ÷òî íàçûâàåò-
ñÿ, ñ ÷èñòîãî ëèñòà, áåç âñÿêèõ ñþ-

æåòíûõ ïðèâÿçîê ê îïèñàííûì ðàííè-
ìè ÷àñòÿìè ñîáûòèÿì. Íå ïðèêâåë äà-
æå � ðèìåéê, îñíîâàííûé íà áåññìå-
ðòíûõ èäåÿõ Ìåõíåðà; èõ àêòóàëüíàÿ
òðàêòîâêà. Íèêîìó íå èçâåñòíûå þíöû
èç Ìîíðåàëÿ (ñòàðøåìó ÷ëåíó êîìàí-
äû ðàçðàáîò÷èêîâ âñåãî 31 ãîä) âîç-
äàëè äîëæíîå ìåõàíèêå «Ïðèíöà»,
âîçâåäÿ åå â íîâîå êà÷åñòâî è îòëàêè-
ðîâàâ äî ïàðàäíîãî áëåñêà. Êàíàäöû
óõèòðèëèñü ñäåëàòü äåáþòíûé ïðîåêò
áðîñêèì, äîñòóïíûì, ïîðàçèòåëüíî
èãðàáåëüíûì, îäíèì ñëîâîì � øåäåâ-
ðàëüíûì. Ðåäêî êîãäà òàêîé óñïåõ
ñâàëèâàåòñÿ íà êîìàíäó íîâè÷êîâ, çà
ïîñëåäíèå ëåò äåñÿòü àíàëîãè÷íûõ èñ-
òîðèé íå ñëó÷àëîñü, êàæåòñÿ, è âîâñå.
Âèäàòü, c ìîíðåàëüöàìè ñîòðóäíè÷à-
åò êàêîé-òî äæèíí.  

×ÓÄÅÑÀ ÏÎÄ ÊÓÏÎËÎÌ
Ñàì ïî ñåáå ãëàâíûé ãåðîé è ðàíüøå
áûë àêðîáàò õîòü êóäà, à â íîâîé èãðå
� ïðÿìî êàïèòàí îëèìïèéñêîé ñáîðíîé
ïî õóäîæåñòâåííîé ãèìíàñòèêå. Êàê
æå èíà÷å, åñëè íàäî äîáðàòüñÿ âî-î-

îí äî òîé ïëèòû çà äåñÿòü ñåêóíä, ïî-
êà îíà, ïîâèíóÿñü íåâèäèìîìó ìåõà-
íèçìó, íå çàáëîêèðîâàëà ñ òàêèì òðó-
äîì îòêðûòûé ïðîõîä! Ïðûòêèé þíîøà
ñ ëåãêîñòüþ ïåðåìàõèâàåò ÷åðåç ïðî-
ïàñòü, ïðèâñòàâ íà öûïî÷êàõ õâàòàåò-
ñÿ çà ïåðèëà, ïåðåëåçàåò ÷åðåç íèõ,
ëîâêî ðàçáåãàåòñÿ ïî îòâåñíîé ñòåíå,
÷òîáû ñïðûãíóòü îòòóäà íà âåðòèêàëü-
íóþ êîëîííó, ïîäòÿíóòüñÿ âûøå, ñíî-
ðîâèñòî ïåðåõâàòèòü åå, âñïîðõíóòü
åùå âûøå, ðàñêðóòèòüñÿ íà ôëàãøòî-
êå, áàëàíñèðóÿ ïðîéòèñü ïî êàðíèçó è
þðêî ïðîñêîëüçíóòü ñêâîçü áðåøü
ìåæäó ïëèòàìè. Êàê è äåñÿòèëåòèå íà-
çàä, Ïðèíö ãðàöèîçíî ïðåîäîëåâàåò
ñìåðòîíîñíûå ëîâóøêè, òîëüêî òðåõ-
ìåðíàÿ ïðèðîäà èãðû äåëàåò ïðîöåññ
åùå óâëåêàòåëüíåå! Ìàëåéøèé îãðåõ
óïðàâëåíèÿ ìîã âñå èñïîðòèòü � íî îíî
íàïðî÷ü ëèøåíî íåäîñòàòêîâ. Ñêîëü-
êî ðàç âû ñëó÷àéíî ñâàëèâàëèñü ñ óñ-
òóïà â Tomb Raider èëè òåðÿëè íàïðàâ-
ëåíèå â Resident Evil, êàê ÷àñòî íå ìîã-
ëè ðàññ÷èòàòü äëèíó ïðûæêà, ðàññòî-
ÿíèå äî öåëè, âûñîòó ñêàëû? Çàáóäüòå
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, PC, Xbox, GameCube, GBA ÆÀÍÐ: platform/action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà (PC) ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÂÐÅÌÅÍÈ 

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 

ÏÐÈÇÎÂÀß ÈÃÐÀ!

ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉÒÅ ÐÀÇÍÈÖÓ

!
Âåðñèè The Sands of Time äëÿ ðàçíûõ
ïëàòôîðì îòëè÷àþòñÿ ñïèñêîì áîíó-
ñîâ. Íà PS2 âû ñìîæåòå îòêðûòü íåñ-
êîëüêî ãàëåðåé êîíöåïòóàëüíûõ íàá-
ðîñêîâ è îðèãèíàëüíóþ Prince of
Persia â åå ïåðâîçäàííîé êðàñå, âàðè-

àíò äëÿ Xbox ñêðûâàåò Prince of Persia
2 è ðîëèê, ðàññêàçûâàþùèé î ñîçäà-
íèè ðèìåéêà. Îñîáåííîñòè êîìïëåê-
òàöèè äîïîëíåíèÿìè âåðñèé äëÿ PC è
GameCube íà ìîìåíò ïîäãîòîâêè íî-
ìåðà â ïå÷àòü èçâåñòíû íå áûëè.

http://www.princeofpersiagame.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÅÄÅÂÐ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíûé õèòðûõ ãîëîâîëîìîê
êðàñèâûé ïëàòôîðìåð ñ íåïëî-
õèì ñþæåòîì, â êîòîðûé óäèâè-
òåëüíî ïðèÿòíî èãðàòü.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì ëåãêèå äëÿ èãðîêà áîè,
íåò ïî-íàñòîÿùåìó ñëîæíûõ çà-
ãàäîê. Äàëåêî íå âñåãäà îïòè-
ìàëüíàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ.

Âîò òàê íóæíî äåëàòü ðèìåéêè
êëàññèêè. Ïðèíö âîçâðàùàåòñÿ,
îâåÿííûé ñëàâîé è îêðóæåííûé
ïî÷åòîì! 

�

9.5

Îäíî íàæàòèå êíîïêè � ïåðñïåêòèâà â ìèã ñìåñòèòñÿ, è Ïðèíö
ñâîèìè ãàáàðèòàìè ñòàíåò íàïîìèíàòü ìóõó.

Ñòðåëû Ôàðû ìîãóò ïîâðåëèòü çäîðîâüþ
âàøåãî ãåðîÿ � ñòàðàéòåñü íå ïîïàäàòüñÿ.

Ëþáèìàÿ, ïîñòîé! ß ïîäàðþ òåáå ýòó çâåçäó!
Îíà ïîâåäåò íàñ ñ òîáîþ â áåñêîíå÷íîñòü!

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ico 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lara Croft Tomb Raider:
Angel of Darkness 

ÊÐÎÌÅ ÀÐÒÈÑÒÈ×ÍÎÃÎ ÒÂÎÐÅÍÈß SCEE ÍÎÂÎÃÎ «ÏÐÈÍÖÀ» È ÑÐÀÂÍÈÒÜ-ÒÎ ÍÅ Ñ ×ÅÌ.

!

Ýòîò ìàíåâð íå íàñòîëüêî
ñëîæåí, êàê êàæåòñÿ.
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òèïè÷íûå õâîðè 3D-ïðèêëþ÷åíèé: «Ïðèíö» ïðî-
øåë âàêöèíàöèþ. Ãåíèàëüíîå ðåøåíèå ðàçðàáîò-
÷èêîâ â òîì, ÷òî îíè ðàññ÷èòûâàëè ìîäåëü óïðàâ-
ëåíèÿ, èçíà÷àëüíî çàëîæèâ â íåå ëåãêóþ ïîãðåø-
íîñòü. Âàì âîâñå íå íóæíî âûñ÷èòûâàòü ìèëëè-
ìåòðû ïåðåä çàòÿæíûìè ïðûæêàìè: ãåðîé äîëå-
òèò. Âûâàëèâøèñü èç îêíà, îí öåïêî ïîâèñíåò íà
ðóêàõ. Ïîòåðÿâ áàëàíñ íà òîíêîé áàëêå íàä ïðî-
ïàñòüþ, îí îáÿçàòåëüíî ñõâàòèòñÿ çà íåå, îñòà-
íîâèâ ïàäåíèå. Ïîäêàò ïîä âåðòÿùèåñÿ íîæè äå-
ëàåòñÿ íå ñòðîãî â îïðåäåëåííóþ ñåêóäó, à ïðè-
ìåðíî â íóæíûé ìîìåíò. Åæåëè âäðóã ñòîëü ïðîñ-
òèòåëüíîå îòíîøåíèå ê èãðîêó íà÷èíàåò êàçàòü-
ñÿ èçëèøåñòâîì � ïîëåçíî âñïîìíèòü, êàê àíàëî-
ãè÷íûå âåùè ðåàëèçîâàíû â òîé æå Tomb Raider,
òèõîíüêî ñîäðîãíóòüñÿ è ïðîäîëæèòü èãðó, îùó-
ùàÿ ïðèëèâ óäîâîëüñòâèÿ. Äàæå ïðîææåííûå
êðèòèêàíû âðîäå íàñ íå íàéäóò ê ÷åìó ïðèäðàòü-

ñÿ: óïðàâëÿòü ãåðîåì óäèâèòåëüíî ïðèÿòíî.

TIMESPLITTER
Áëèæíåâîñòî÷íûé Ñïàéäåðìåí íå çðÿ óâåøàí õî-
ëîäíûì îðóæèåì: øàíñîâ ðåçóëüòàòèâíî ïîìà-
õàòü îñòðî íàòî÷åííûì ÿòàãàíîì çäåñü ïðåäîñ-
òàòî÷íî. Ïðàâäà áîåâîé ðåæèì, íåñìîòðÿ íà
ñâîå óäîáñòâî è ðàçíîîáðàçèå âðàãîâ, âñå-òàêè
óñòóïàåò ïëàòôîðìåííîé ÷åõàðäå � ê ïîåäèíêàì
ñëåãêà îõëàäåâàåøü, êîãäà âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî çà-
æàòàÿ êíîïêà áëîêà äåëàåò Ïðèíöà íå÷óâñòâè-
òåëüíûì äàæå ê ðàçîâîé àòàêå ÷åòâåðêè äþæèõ
ïðîòèâíèêîâ. Ëèíåéêà æèçíåííîé ýíåðãèè ðåçâî
ðàñòåò, ïîä ðóêó ïîäâîðà÷èâàåòñÿ âñå áîëåå
ìîùíîå îðóæèå, à âðàãè êàê-òî íå òîðîïÿòñÿ ïðè-
áàâëÿòü ñìåêàëêè è íàñòûðíîñòè. Åñëè âàøåãî
ïîäîïå÷íîãî òàêè ïîäðåçàëè, òîæå íè÷åãî
ñòðàøíîãî � ñïàñóò ïåñêè âðåìåíè, íàä êîòîðûìè

Òåðïåíèå è òðóä âñå ïåðåòðóò.
Âêëþ÷àÿ êîçíè âèçèðÿ.

Äðàêè ñ áîññàìè � íè äàòü íè âçÿòü, ñöåíû èç
«Êðàäóùåãîñÿ òèãðà, çàòàèâøåãîñÿ äðàêîíà».

Ïåñ÷àíûå çîìáè îêîí÷àòåëüíî ãèáíóò òîëüêî ïîñëå
çàâåðøàþùåãî óäàðà ìàãè÷åñêèì êèíæàëîì.

ÑÊÎËÜÊÎ ÐÀÇ ÂÛ 
ÑËÓ×ÀÉÍÎ ÑÂÀËÈÂÀËÈÑÜ 
Ñ ÓÑÒÓÏÀ Â TOMB RAIDER 
ÈËÈ ÒÅÐßËÈ ÍÀÏÐÀÂ-
ËÅÍÈÅ Â RESIDENT EVIL, 
ÊÀÊ ×ÀÑÒÎ ÍÅ ÌÎÃËÈ 
ÐÀÑÑ×ÈÒÀÒÜ ÄËÈÍÓ ÏÐÛÆ-
ÊÀ, ÐÀÑÑÒÎßÍÈÅ ÄÎ ÖÅËÈ, 
ÂÛÑÎÒÓ ÑÊÀËÛ?
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ÎÁÇÎÐ
http://www.princeofpersiagame.com/

Íå âåäàÿ ïðåãðàä êðûëàòûå êà÷åëè
ëåòÿò, ëåòÿò, ëåòÿò!

È òàíåö èíäèéñêèé ñòàíöóåò
È õëåáà áàòîí èñïå÷åò!

«Êàòà ñ ïèñòîëåòàìè» � áåç ïèñòîëåòîâ!

«Âçû-âçû» � ñêðèæàåò ìå÷. 
Óðà-óðà, è ãîëîâà áàðàáàäàåò ñ ïëå÷!

Ïðîåêò ÿâíî ðàññ÷èòàí íà
ñàìóþ øèðîêóþ êàòåãîðèþ
èãðîêîâ-êàçóàëîâ, èíà÷å êàê
îáúÿñíèòü ëåãêîñòü ïðîõîæ-
äåíèÿ? Áëàãîäàðÿ îòçûâ÷è-
âîñòè óïðàâëåíèÿ íåïîñðåä-
ñòâåííûé ïðîöåññ ïðåîäî-
ëåíèÿ ïðåïÿòñòâèÿ ïðîáëåì
÷àùå âñåãî íå ñîñòàâëÿåò;
åäèíñòâåííàÿ ñëîæíîñòü â
òîì, ÷òîáû äîãàäàòüñÿ, êà-
êèì èìåííî îáðàçîì ïðîõî-
äèòñÿ òà èëè èíàÿ ãîëîâî-
ëîìêà. Î áîÿõ óæå ñêàçàíî �
íåóÿçâèìîñòü â áëîêå è ìå÷,
ïîçâîëÿþùèé îäíèì óäà-
ðîì ïðèêàí÷èâàòü ïåñ÷àíûõ
ñîçäàíèé, ïîìîãàþò ñîêðà-
òèòü ïðîöåññ ïðîõîæäåíèÿ
äî 10-12 ÷àñîâ. 10 ÷àñîâ
êàéôà, äà. 

ÄÅÑßÒÜ ×ÀÑÎÂ 

ÝÒÎ ÌÍÎÃÎ ÈËÈ ÌÀËÎ? 

! ó íåãî åñòü âëàñòü. Äåëî â òîì, ÷òî â
The Sands of Time ðàáîòàåò ëþáîïûò-
íåéøàÿ èäåÿ: ïðèáåãàÿ ê ìàãè÷åñêîé
ñèëå ñûïó÷åé ñóáñòàíöèè, Ïðèíö ñïî-
ñîáåí â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà îò-
ìàòûâàòü ÷åðåäó ñîáûòèé íàçàä � íà
íåñêîëüêî ñåêóíä, äîñòàòî÷íûõ, ÷òî-
áû èçáåæàòü ñìåðòè. Êîíòðîëü íàä
Õðîíîñîì âûðàæàåòñÿ òàêæå â çàìåä-
ëåíèè õîäà âðåìåíè äëÿ âðàãîâ (ïîëó-
÷àåòñÿ ýäàêèé Max Payne ñ õîëîäíûì
îðóæèåì!). Äàæå ãèáåëü Ïðèíöà � â
ñëó÷àå íåõâàòêè ïåðåêðàèâàþùåãî èñ-
òîðèþ âîëøåáíîãî ïåñêà � ïîäàåòñÿ
îñîáåííûì îáðàçîì: òàê êàê âñÿ èãðà
ñóòü ðàññêàç ãëàâíîãî ãåðîÿ, îí ñ
óäèâëåíèåì âîñêëèöàåò ÷òî-òî âðîäå:
«Ïîñòîéòå-êà, íå òàê âñå áûëî!», è
ïðèêëþ÷åíèÿ ñòàðòóþò ñ áëèæàéøåé
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ, îáû÷íî ðàñïîëî-
æåííîé ãäå-íèáóäü â äâóõ øàãàõ. 

Â ÊÎÌÏÀÍÈÞ Ê ICO
Äèçàéíåðû èãðîâîãî çàìêà îïðåäåëåí-
íî âäîõíîâëÿëèñü íåñðàâíåííîé Ico
(SCEE, 2001), ñòàðàÿñü ïðèäàòü óðîâ-
íÿì öåëîñòíîñòü � â îáùåì è öåëîì
ýòî èì óäàëîñü. Àðõèòåêòóðà âûøå
âñÿêèõ ïîõâàë, ïîìåùåíèÿ äåêîðèðî-
âàíû ñ áîëüøèì âêóñîì (äâóõ îäèíàêî-
âûõ ëîêàöèé âû òî÷íî íå âñòðåòèòå),
÷àñòî óñòðîéñòâî óðîâíÿ òåñíî óâÿçà-
íî ñ ïðîèñõîäÿùèìè òàì ñþæåòíûìè
ñöåíêàìè. Áîëüøèíñòâî ïðîñòðàí-
ñòâåííûõ ãîëîâîëîìîê âñòðå÷àëèñü
íàì è ðàíüøå; íî òî, ñ êàêèì èçÿùåñò-
âîì Ïðèíö èõ ïðåîäîëåâàåò, ñâîäèò
ýôôåêò óçíàâàíèÿ íà íåò. Ìîäèôèêà-
öèÿ äâèæêà Jade îáåñïå÷èâàåò ñîëèä-
íîå êà÷åñòâî ãðàôèêè íå òîëüêî íà
ìîùíûõ PC, Xbox è GameCube, íî è íà

PS2 � ïðèñòàâêà îò Sony ñïðàâëÿåòñÿ
ñî ñëîæíûìè òåõíèêàìè îñâåùåíèÿ è
ðàçìûòèÿ äâèæóùèõñÿ èçîáðàæåíèé
íå õóæå ñîáðàòüåâ, õîòÿ ñêîðîñòü
÷àñòåíüêî ïàäàåò ãîðàçäíî íèæå 30
fps. Ìîäåëè äåéñòâóþùèõ ëèö íå îòëè-
÷àþòñÿ îñîáîé ïðîðàáîòêîé, ÷òî,
âïðî÷åì, êîìïåíñèðóåòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíûì êà÷åñòâîì àíèìàöèè. Ñî çâó-
êîì ïîëíûé ïîðÿäîê: ñìåñü âîñòî÷íûõ
íàïåâîâ è ðîêîâûõ êîìïîçèöèé ñîçäà-
åò íóæíóþ àòìîñôåðó, íå îòâëåêàÿ
íàñ îò ïðîèñõîäÿùåãî, à îçâó÷êà ïîë-
íîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò ïåðñîíàæàì �
îñîáåííî õîðîø àêòåð, ãîâîðÿùèé çà
ãëàâíîãî ïåðñîíàæà. Îäíà èç ãîëîâî-
ëîê öåëèêîì îñíîâàíà íà ñïîñîáíîñòè
Ïðèíöà ðàçëè÷àòü çâóêè, è áëàãîäàðÿ
êà÷åñòâåííîìó àóäèî åå ðåøåíèå íå
ïðåâðàùàåòñÿ â óòîìèòåëüíóþ ÷åðåäó
ïðîá è îøèáîê. 

ONCE IN A LIFETIME
Ðàñïèñûâàÿ â ýòîì íîìåðå «ÑÈ» äîñ-
òîèíñòâà èãðîâîãî âîïëîùåíèÿ

«Âîçâðàùåíèÿ êîðîëÿ», ìû ñðàâíèëè
áîåâèê ïî Òîëêèåíó ñ ïðîñëàâëåííîé
Golden Axe. Íà ÷òî ïîõîæà The Sands
of Time? Ïî äóõó � íà ñòàðîãî «Ïðèí-
öà», à âîò ïîäõîä êîìàíäû ê ðàáîòå
íàä ýòèì ðèìåéêîì, ôèëèãðàííîñòü è
ìàñòåðñòâî åãî èñïîëíåíèÿ âûçûâàþò
â ïàìÿòè äðóãîé òðåõìåðíûé øåäåâð,
Super Mario 64 (Nintendo, 1996). Òðóä
êàíàäöåâ èç Ubisoft ñðàâíèì òîëüêî ñ
òðóäîì îòäåëà Ñèãåðó Ìèÿìîòî,
áëåñòÿùå ïðèäàâøåãî îáúåìíîñòü
îäíîìó èç êëàññè÷åñêèõ èãðîâûõ ïåð-
ñîíàæåé. Ðàçíèöà â òîì, ÷òî ïîä íà-
÷àëîì Ìèÿìîòî ñëóæàò óìóäðåííûå
ïðîôåññèîíàëû, à The Sands of Time
� äåëî ðóê «çåëåíûõ» þíöîâ, çà ÷üèìè
ïëå÷àìè âîîáùå íåò ñêîëüêî-íèáóäü
õèòîâûõ èãð. Òåì íå ìåíåå, îíè áå-
ðåæíî ïåðåíåñëè ïðèâû÷íóþ ìåõàíè-
êó íàøåãî ëþáèìîãî «Ïðèíöà» â òðåõ-
ìåðíóþ ñðåäó, óëó÷øèâ âñå ñîñòàâëÿ-
þùèå, íè÷åì íå ïîæåðòâîâàâ â ïðî-
öåññå. Ïî-õîðîøåìó, òàêèå âåùè çî-
âóòñÿ ÷óäåñàìè è ñëó÷àþòñÿ äàëåêî
íå êàæäûé ãîä. Ñòðàííî, ÷òî âû âñå
åùå ÷èòàåòå æóðíàë � â ìàãàçèíå çà
÷óäîì óæå î÷åðåäü. 
Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÄÆÎÐÄÀÍ ÌÅÕÍÅÐ ÓÒÂÅÐÆÄÀÅÒ:

ÑÏÀÑÀÒÜ ÏÐÈÍÖÅÑÑÓ � Â×ÅÐÀØÍÈÉ ÄÅÍÜ!

!
Ico � ýòî çàìîê è äåâóøêà áëàãîðîäíûõ
êðîâåé. Â The Sands of Time áåç äåâóøêè òî-
æå íå îáîøëîñü. Èíäèéñêàÿ ïðèíöåññà Ôà-
ðà � íå ÷åòà ïðèíöåññå èç ñòàðîãî «Ïðèí-
öà». ×åì ñèäåòü ñëîæà ðóêè è æäàòü, ïîêà
çàÿâèòñÿ îñâîáîäèòåëü, îíà õâàòàåò áîå-
âîé ëóê ñ êîë÷àíîì ñòðåë è ñïåøèò â áîé. Â
îòëè÷èå îò Éîðäû èç Ico, Ôàðà ïðåêðàñíî
âëàäååò àíãëèéñêèì è íå ïðî÷ü ïåðåáðî-
ñèòüñÿ ñ íàøèì ãåðîåì ïàðîé-òðîéêîé
ôðàç â ñþæåòíûõ ðîëèêàõ.

ÏÐÈÍÖ ÑÏÎÑÎÁÅÍ Â ÁÓÊÂÀËÜÍÎÌ ÑÌÛÑËÅ ÑËÎÂÀ 
ÎÒÌÀÒÛÂÀÒÜ ×ÅÐÅÄÓ ÑÎÁÛÒÈÉ ÍÀÇÀÄ � ÍÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÑÅÊÓÍÄ, ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÛÕ ×ÒÎÁÛ ÈÇÁÅÆÀÒÜ ÑÌÅÐÒÈ. 





ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÍÍ
åñêîëüêî ëåò íàçàä, âïåð-
âûå óâèäåâ Gorky 17, ÿ
äîëãî íå ìîã ïîíÿòü, ÷åì
æå îíà õîðîøà. Èãðà

ïðèâëåêàëà ñâîåé ïðîñòîòîé è
âìåñòå ñ òåì êàêèì-òî îñîáûì
îáàÿíèåì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ðåëüñîîáðàçíûé ñþæåò áûë äî
íåïðèëè÷èÿ ïðîçðà÷åí. Îäíè è
òå æå ìîíñòðû â çàâåäîìî èçâå-
ñòíûõ ìåñòàõ óáèâàëè ëþáóþ
íàäåæäó íà èíòðèãó. Íî âñå æå
çà îäíó òîëüêî àòìîñôåðó ìðà÷-
íîé, ïîëíîé îïàñíîñòåé êëîàêè
èãðå ïðîùàëè âñå íåäîñòàòêè.
Ðàçðàáîò÷èêè âîçìóæàëè, à ïðîåêò
ñòàë àìáèöèîçíûì. Ñ ïðåòåíçèåé, òàê
ñêàçàòü. Ïîñóäèòå ñàìè. Ñöåíàðèé èã-
ðû áûë íàïèñàí èçâåñòíûì ïîëüñêèì
ôàíòàñòîì, ëàóðåàòîì íåñêîëüêèõ
ëèòåðàòóðíûõ ïðåìèé, Ðàôàëåì Çåì-
êåâè÷åì (Rafal Ziemkiewicz). Äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò çà íåñêîëüêî ëåò äî ñîáû-
òèé Gorky 17 ãäå-òî íà òåððèòîðèè Óê-
ðàèíû. Àìåðèêàíñêèìè ñïåöñëóæáàìè
áûë îáíàðóæåí ñåêðåòíûé çàâîä ïî
ïðîèçâîäñòâó ñàìûõ íàñòîÿùèõ çîì-
áè. Íåäîëãî äóìàÿ, ÷èíîâíèêè ðåøèëè
íå ðàçâîäèòü áóìàæíóþ âîëîêèòó è

óñòðàíèòü ïðîáëåìó èíûì ïóòåì.
Èòàê, Íèêîëàé Ñåëèâàíîâ (Cole
Sullivan), ïîêà ÷òî ëåéòåíàíò, ïîëó÷à-
åò ñåêðåòíîå çàäàíèå ïðîáðàòüñÿ â
àäñêîå ëîãîâî è óíè÷òîæèòü åãî. Â
ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ, åñòåñòâåííî, î
âàñ íèêòî íè÷åãî íå çíàåò. Ïðîñòî âû
çäåñü ãóëÿåòå. 
Åñëè Gorky 17 áûë êâåñòîîáðàçíûì
ýêøíîì, òî Zero ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
tactical sneak-em-up. Ðàçðàáîò÷èêè ïîë-
íîñòüþ èçìåíèëè êîíöåïöèþ èãðû, ïå-
ðåäåëàâ åå â íå÷òî ïîõîæåå íà Metal
Gear Solid. Òîëüêî çíà÷èòåëüíî ñêðîì-
íåå. Íà ýòîò ðàç â âàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè áóäåò âñåãî îäèí ïåðñîíàæ, íåñ-
êîëüêî âèäîâ îðóæèÿ è èäåÿ, çà êîòî-
ðóþ ïðèäåòñÿ ïîáîðîòüñÿ. Ïîøàãîâûå
áîè ñìåíèëèñü ïîëíûì real-time�îì. Òå-
ïåðü Ñåëèâàíîâ Êîëÿ ìîæåò áåãàòü,
ïîëçàòü íà êîðòî÷êàõ, âûãëÿäûâàòü èç-
çà óãëà è äàæå ñòðåéôèòüñÿ. ×óâñòâóå-
òå, ê ÷åìó äåëî èäåò? Äàëüøå áîëüøå:
ðåàëèçîâàíà òèïè÷íàÿ äëÿ stealth-action
ñèñòåìà îáíàðóæåíèÿ ïî èçäàâàåìîìó

âàìè øóìó. ×åì áûñòðåå âû ïåðåäâèãà-
åòåñü, òåì ëó÷øå âàñ ñëûøèò ïðîòèâ-
íèê. Íàñêîëüêî íåçàìåòíû âû äëÿ âðà-
ãà, îòîáðàæàåò minimap. Äëÿ ïîëíîãî
ñîîòâåòñòâèÿ MGS íå õâàòàåò òîëüêî
âèäèìîãî ïîëÿ çðåíèÿ êàæäîãî èç þíè-
òîâ. Ýòî è ñòðàííî: îõðàííèê êàê áû
ñìîòðèò, íî ÷òî îí âèäèò � íåèçâåñòíî.
Óñòàíàâëèâàòü, êóäà æå îáðàùåíî åãî
âíèìàíèå, ïðèäåòñÿ ýìïèðè÷åñêèì ïó-
òåì � íå ñàìûì ëó÷øèì, ñêàæó ÿ âàì. 
Â èãðå äîñòóïíû äâà âèäà îáçîðà ïðî-
èñõîäÿùåãî. Èçîìåòðè÷åñêàÿ ïðîåê-
öèÿ óäîáíà äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ ïî óðîâ-
íþ è òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ. Êîã-
äà æå ïîíàäîáèòñÿ áåñøóìíî îáåçâ-
ðåäèòü ïðîòèâíèêà, ïåðåõîäèì ê âèäó
«èç-çà ñïèíû». Â òàêîì ïîëîæåíèè Ñå-
ëèâàíîâ ìîæåò ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãîì
îäíèì ìåòêèì âûñòðåëîì äàæå èç ïðîñ-
òåéøåãî îðóæèÿ. Ïðè óñëîâèè, ÷òî ïîñ-
ëåäíèé ñòîèò ê íåìó ñïèíîé íà íåáîëü-
øîì ðàññòîÿíèè. Òî÷íîñòü âûñòðåëà
îòîáðàæàåòñÿ ñïåöèàëüíûì èíäèêàòî-
ðîì è çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà âðåìåíè,
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Celeron 500, 64 MB RAM, Riva TNT2ÎÁÇÎÐ

ÇËÎÉ ÃÅÍÈÉ ÍÎÂÀÒÎÐÑÒÂÀ 

GORKY ZERO: BEYOND HONOR 

ÓÌÅÐÅÒÜ ÊÐÀÑÈÂÎ

ÇÂÓ×ÈÒ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÂÛÃËßÄÈÒ

!
Ïî çàÿâëåíèþ ãëàâíîãî äèçàéíåðà
Gorky Zero Grzegorz Miechowski (ïå-
ðåâîäó íå ïîääàåòñÿ), ïðîãðàììà
ñêåëåòíîé àíèìàöèè ïåðñîíàæåé
áûëà óëó÷øåíà âíåäðåííûì â íåå
ñïåöèàëüíûì AI ìîäóëåì, èìèòèðó-
þùèì äâèæåíèÿ êîíå÷íîñòåé â çà-

âèñèìîñòè îò âèäà ïîâðåæäåíèÿ.
Ïåðåâîæó íà ðóññêèé: ñìåðòü îò
ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ â âàñ ðàêåòîé
âûãëÿäèò ñîâñåì èíà÷å, ÷åì ñìåðòü
îò ïóùåííîé â ãîëîâó ïóëè. Çâó÷èò
õîðîøî, íî ÷èñòî âèçóàëüíî ÿ ýòîé
ïðåëåñòè íå îöåíèë.

http://www.metropolis-software.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÓ×ØÅÅ � ÂÐÀÃ ÕÎÐÎØÅÃÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ìèð,
óíèêàëüíûå ìîíñòðû è ëîêàöèè,
çàõâàòûâàþùèé ñþæåò, ìåñòî
äåéñòâèÿ � Óêðàèíà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå çîíû âèäèìîñòè
ïðîòèâíèêà, íåóïðàâëÿåìàÿ êà-
ìåðà, âðåìåíàìè óãëîâàòàÿ ãðà-
ôèêà, íóëåâàÿ replayability.

Îáû÷íûé ýêøí ñ ýëåìåíòàìè
stealth. Èíòåðåñíûé ñþæåò ñî
ñðåäíåé ðåàëèçàöèåé ñàìîãî èã-
ðîâîãî ïðîöåññà.

�

4.0

Îáûñêèâàíèå òðóïîâ � âåñüìà ïîëåçíîå çàíÿòèå.
Âî âðåìÿ òàêèõ ðåéäîâ îáíàðóæèâàåòñÿ ìíîãî ïðèÿòíûõ áîíóñîâ, ñïîñîáíûõ ñêðàñèòü âàøå ñóùåñòâîâàíèå.

Íåõâàòêà òàêîé ïîääåðæêè ñ âîçäóõà áóäåò
îùóùàòüñÿ â çàìêíóòûõ ïðîñòðàíñòâàõ.

Ìðà÷íûå îêðóæåíèÿ ãðÿçíî-çåëåíîãî öâåòà
óìåëî íàãîíÿþò òîñêó.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty 

ÍÅ ÒÀÊÎÉ, ÊÀÊ

Gorky 17

ÆÅËÀÅÒÅ ÍÀÑÒÎßÙÈÉ STEALTH? ÄÎÆÄÈÒÅÑÜ SNAKE EATER.

Íå çàáûâàéòå ïðî íî÷íîå
âèäåíèå!
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ïîòðà÷åííîãî íà ïðèöåëèâàíèå. Êàê
â èçîìåòðèè, òàê è â ñíàéïåðñêîì
ðåæèìå, ïðè ïîâîðîòå â ñòîðîíó
ïðîòèâíèêà ïåðåêðåñòèå íàâîäèòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. ×òîáû ïîä÷åðêíóòü
ïðèíàäëåæíîñòü Gorky Zero ê
stealth action, ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ïåðåòàñêèâàòü òðóïû. 
Gorky Zero � èãðà öåëüíàÿ (íåò ðàç-
äåëåíèÿ íà ðåæèìû ïåðåäâèæåíèÿ
è áîÿ), äèíàìè÷íàÿ, íî òàêòè÷åñêè
îäíîîáðàçíàÿ. Ñðîäíè Comman-
dos, êàæäûé þíèò èìååò ñâîþ òðà-
åêòîðèþ äâèæåíèÿ, èçó÷èâ êîòî-
ðóþ, âû ñ ëåãêîñòüþ îáîéäåòå ïðî-
òèâíèêà íåçàìå÷åííûì. Ïîðîé, ÷òî-
áû äîáðàòüñÿ äî íóæíîãî âûêëþ÷à-
òåëÿ, íåîáõîäèìî ïîëîæèòü ïàðó-
òðîéêó âðàãîâ. Ñäåëàòü ýòî áåñ-
øóìíî çà÷àñòóþ íå óäàåòñÿ, òîãäà-
òî è âñïëûâàåò ñàìàÿ ÿðêàÿ îòëè-
÷èòåëüíàÿ ÷åðòà Zero îò Gorky 17.
Âûõâàòèâ èìåííîé ïèñòîëåò, Íèêî-
ëàé íà÷èíàåò îäíîãî çà äðóãèì óê-
ëàäûâàòü ïðîòèâíèêîâ. Êàê íà÷èíà-
åò, òàê è çàêàí÷èâàåò � âðàã ðåäêî
ïðîìàõèâàåòñÿ. Ãëîáàëüíûå ïîòà-
ñîâêè ñ ïóëåìåòàìè â äâóõ ðóêàõ
èìåþò ñìûñë êðàéíå ðåäêî, òàêòè-
êà è âûæèäàíèå ïðèøëè íà ñìåíó
àëÿïîâàòîìó (â ýòîì áûëà âñÿ ïðå-
ëåñòü) ïîøàãîâîìó áîþ � èãðà ñòà-
ëà ïðåòåíäîâàòü íà ñåðüåçíîñòü.
Âåñü øàðì íåçàòåéëèâîñòè ïðîèñ-
õîäÿùåãî êàíóë â ëåòó. Ðàçðàáîò-
÷èêè õîòåëè, ÷òîáû Gorky Zero
âîñïðèíèìàëàñü êàê íàñòîÿùèé
tactical sneak-em-up. Ñåðüåçíàÿ èã-
ðà, òðåáóþùàÿ ìàêñèìàëüíîãî âíè-
ìàíèÿ è òåðïåíèÿ. Íî, âèäèìî, íå
ó÷ëè, ÷òî ïðè òàêîì ðàñêëàäå óðî-
âåíü Gorky Zero äîëæåí áûòü çíà-

÷èòåëüíî âûøå. Íåäîñòàòî÷íî
òîëüêî âïèõíóòü â èãðó ýëåìåíòû
stealth action, ÷òîáû îíà ñòàëà òàêî-
âîé. Íóæíî ñîçäàòü ïîäîáàþùóþ
àòìîñôåðó. Ê ñîæàëåíèþ, åå-òî ÿ è
íå îùóòèë. 
Ãðàôè÷åñêè èãðà ðåàëèçîâàíà íà
ïðèëè÷íîì óðîâíå. Íîâûé äâèæîê
äîñòàòî÷íî ïðîðàáîòàí, ÷òîáû
êàðòèíêà íå ðåçàëà ãëàç. Íî è øå-
äåâðîì àíèìàöèè Gorky Zero íàç-
âàòü ñëîæíî. Ñêðîìíûå ñïåöýô-
ôåêòû, íå âñåãäà ïðàâèëüíî íàëî-
æåííûå òåêñòóðû, íåîòåñàííûå
ëèöà â çàñòàâêàõ âûçûâàþò îò-
íþäü íå ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè.
Ïîðàäîâàëî ðàçíîîáðàçèå èãðî-
âîãî ìèðà. Êàæäûé ìîíñòð, êàæ-
äàÿ ëîêàöèÿ ïî-ñâîåìó óíèêàëü-
íû. Ïðîõîäèòü Gorky Zero âñå ðàâ-
íî, ÷òî ïðîëèñòûâàòü ñðåäíåé ðó-
êè êîìèêñ. Íå âàæíî, êàê îí íàðè-
ñîâàí, ãëàâíîå � ñþæåò.
Replayability, êàê è ó ëþáîé êâåñ-
òîîáðàçíîé èãðû, íóëåâàÿ. Íî îíà
è íå ðàññ÷èòàíà íà ìíîãîðàçîâîå
ïðîõîæäåíèå. Âñå âðîäå áû ñõî-
äèòñÿ, à êîíå÷íîå îùóùåíèå îò-
íþäü íå âîñòîðæåííîå. Íåîïðàâ-
äàííûå îæèäàíèÿ èìåþò îáûêíî-
âåíèå ðàññòðàèâàòü.
Åñëè ðàññìàòðèâàòü Zero êàê
ïðîäîëæåíèå Gorky 17, òî êàðòè-
íà íå âïå÷àòëÿåò. Â íîâîì æàíðå
èãðà ÷óâñòâóåò ñåáÿ äèñêîìôîðò-
íî è ÿâíî íå ñîîòâåòñòâóåò ñîá-
ðàòüÿì. Õîðîøàÿ èäåÿ ïîãóáëåíà
íîâàòîðñêèì ãåíèåì ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Åñëè æå îöåíèâàòü åå âíå
êîíòåêñòà, � âåñüìà óäîáîâàðè-
ìûé ïðîåêò, ñïîñîáíûé ñêðàñèòü
ïàðó-òðîéêó âå÷åðîâ. 

ÑÅËÈÂÀÍÎÂ US SULLIVAN

ÀÃÅÍÒÛ ÁÅÇ ÀÊÖÅÍÒÀ

!
Ëîêàëèçàöèåé Gorky Zero â Ðîñ-
ñèè çàíèìàëàñü íåáåçûçâåñòíàÿ
âñåì Ðóññîáèò-Ì. Êàê ðåçóëü-
òàò, íà ïðèëàâêè èãðà âûøëà ïîä
íàçâàíèåì Ãîðüêèé Çåðî: Ôàá-
ðèêà Ðàáîâ. Êà÷åñòâåííûé ïåðå-
âîä, êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà.

Òîëüêî îäèí âîïðîñ íå äàåò ìíå
ïîêîÿ: ïî÷åìó æå âñå-òàêè Íèêî-
ëàé Ñåëèâàíîâ? Âåäü åñëè ñëå-
äîâàòü ëîãèêå, Col � ýòî âîâñå íå
èìÿ, à ñîêðàùåíèå îò çâàíèÿ
(Colonel). È ïðîôèëü ó íåãî ñîâ-
ñåì íå ñëàâÿíñêèé. 

Ñïàòü íà ïîñòó � îïàñíî äëÿ çäîðîâüÿ.
Ïðîòèâíèê-òî íèêîãäà íå äðåìëåò! Áóäüòå áäèòåëüíû!



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ

ÃÃ
åéìåðû-êîíñîëüùèêè ëþ-
áÿò ïðîòèâîïîñòàâëÿòü èãðû
ÿïîíñêèå è àìåðèêàíñêèå,
èçðåäêà âñïîìèíàþò î íå

î÷åíü ìíîãî÷èñëåííûõ àíãëèéñ-
êèõ è ñ òîñêîé â ãëàçàõ ìå÷òàþò î
ðóññêèõ. Ìåæ òåì, ñîëíå÷íàÿ
Ôðàíöèÿ, óæå óñïåâøàÿ ïîäàðèòü
íàì íåìàëî èíòåðåñíûõ ïðîåê-
òîâ, íà÷èíàåò âûðàáàòûâàòü
ñâîé, óíèêàëüíûé ñòèëü, íà êîòî-
ðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå. È
âåëèêîëåïíûì îáðàç÷èêîì åãî
ÿâëÿåòñÿ Beyond Good & Evil.
Åñòü ìíåíèå, ÷òî BG&E � ëèøü î÷å-
ðåäíîé òðåõìåðíûé ïëàòôîðìåð âûñ-
øåãî êëàññà, äîñòîéíûé ñòîÿòü â îä-
íîì ðÿäó ñ Jak II, ñâåæèì Ratchet &
Clank, à òàêæå ïðîøëîãîäíèìè õèòàìè
âðîäå Sly Cooper. Ýòî íåâåðíî. Èãðà,
âîçìîæíî, è âûãëÿäåëà êàê îáû÷íûé
ïëàòôîðìåð íà ðàííèõ âèäåîðîëèêàõ,
îäíàêî âîçìîæíîñòü ÷àñàìè áðîäèòü
ïî óðîâíÿì, íè ðàçó íå çàäåéñòâîâàâ
êíîïêó ïðûæêà, ñòàâèò ïîä ñîìíåíèå
ïîäîáíóþ æàíðîâóþ ïðèíàäëåæíîñòü
ïðîåêòà. Íî è âîñòîðãè ïî ïîâîäó íî-
âîãî ñëîâà â èãðîâîé èíäóñòðèè òàêæå
íåóìåñòíû � BG&E óøåë äàëåêî îò
Super Mario Sunshine èëè Sonic

Adventure 2, îäíàêî îñòàëñÿ â ðàìêàõ
óæå ñëîæèâøåéñÿ òåíäåíöèè ïî ðàç-
âèòèþ æàíðà. À çàêëþ÷àåòñÿ îíà â
ñáëèæåíèè ñ ðîëåâûìè èãðàìè, îäíà-
êî íå òðàäèöèîííûìè ïðèñòàâî÷íûìè
(à-ëÿ Final Fantasy X), è óæ òî÷íî íå
êîìïüþòåðíûìè. Ðå÷ü èäåò î âíîâü
ïîäíÿâøåì ãîëîâó æàíðå
Action/JRPG, ÷òî ìîæåò òåïåðü ïîõ-
âàñòàòüñÿ õèòàìè âðîäå Kingdom
Hearts, Dark Chronicle è Zelda: The Wind
Waker. Â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó÷àåì íå÷-
òî, ÷òî ìîæíî óñëîâíî íàçâàòü «ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêèìè èãðàìè», êîíêðåòíûå èõ
ïðèìåðû � êðàñèâûé, íî çàíóäíûé Star
Fox Adventures íà GameCube è ïîçîð-
íûé Haven: Hail to the King. Èìåííî ñþ-
äà æå è ñòîèò çàïèñàòü ãåðîÿ ñåãîä-
íÿøíåãî îáçîðà. Îñòàëîñü ðàçîá-
ðàòüñÿ, ñ êàêèì æå êîììåíòàðèåì.
Äëÿ íà÷àëà � î ñþæåòå. Òðàäèöèîííî â
ïëàòôîðìåðàõ îí íèçâåäåí äî ðîëè
ýäàêîãî îáÿçàòåëüíîãî, õîòü è ïîäíà-
äîåâøåãî ýëåìåíòà, ýëàñòè÷íîé ïðîê-
ëàäêè ìåæäó óðîâíÿìè. Ñþæåòíûå

âñòàâêè ëó÷øå ñìîòðåòü, ÷åì ïðîïóñ-
êàòü, íî ðåäêî-ðåäêî óäàåòñÿ äîñòè÷ü
÷åãî-òî áîëüøåãî, ÷åì ïðîñòî çàèíòå-
ðåñîâàòü ãåéìåðà âîïðîñîì íà òåìó «à
÷òî æå áóäåò äàëüøå». Íàïðîòèâ,
BG&E êèíåìàòîãðàôè÷åí (êîíå÷íî,
èìååòñÿ â âèäó àíèìàöèîííîå êèíî, íå
èãðîâîå), âàñ êàê ñ ñàìîãî íà÷àëà áðî-
ñàþò â íåçíàêîìûé, íî î÷åíü ïðèòÿãà-
òåëüíûé ìèð, òàê âû â íåì äóõîâíî è îñ-
òàåòåñü, ñìîòðåòü íà èãðó «ñî ñòîðî-
íû» ïðîñòî íå ïîëó÷àåòñÿ. Çäåñü íåò
äåëåíèÿ íà óðîâíè, íåò ñòðîãîãî ïëàíà
âûïîëíåíèÿ çàäàíèé. Ìîæíî äàæå ñêà-
çàòü, ÷òî ñþæåò íå ïðåðûâàåòñÿ íè íà
ñåêóíäó, ïðîñòî â îïðåäåëåííûå îò-
ðåçêè âðåìåíè îí ñòàíîâèòñÿ èíòåðàê-
òèâíûì, âîò è âñå. Ïðàêòè÷åñêè ïîñòî-
ÿííîå íàëè÷èå íàïàðíèêà ïîçâîëÿåò
îæèâèòü è ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðî-
öåññ íåáîëüøèìè ñþæåòíûìè ñöåíêà-
ìè � îíè âñòðå÷àþòñÿ ÷óòü ëè íå êàæ-
äóþ ìèíóòó. Èãðà äåëàåò êðóòûå ïîâî-
ðîòû � ñîâñåì êàê â æèçíè � íî íå íàâÿ-
çûâàåò âàì î÷åðåäíîé íåëåïûé àëãî-
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ÇËÎ ÍÅ ÄÐÅÌËÅÒ 

BEYOND GOOD & EVIL 

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß ÝÊÎÍÎÌÈÊÀ

ÊÎÌÌÓÍÈÇÌÀ ÍÅ ÄÎÆÄÅÒÅÑÜ!

!
Â Beyond Good & Evil èìååòñÿ äâà
âèäà äåíåã � îáû÷íûå êðåäèòû,
íà÷èñëÿåìûå çà ôîòîãðàôèè è
íàéäåííûå êðèñòàëëû, à òàêæå
îñîáûå æåì÷óæèíû, ïîëó÷àåìûå
çà âûïîëíåíèå êâåñòîâ. Ïåðâûå
ìîæíî çàðàáàòûâàòü è òðàòèòü

ñâîáîäíî, âòîðûå, êàê ïðàâèëî,
íóæíû äëÿ ïîêóïêè êðèòè÷íûõ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòó ïðåäìå-
òîâ. Íå çàáûâàéòå ïåðåä ñåðüåç-
íûìè áîÿìè çàêóïàòüñÿ àïòå÷êà-
ìè, áëàãî àâòîìàòû ïî èõ ïðîäàæå
ìîæíî ëåãêî íàéòè ãäå óãîäíî.

http://www.beyondgoodevil.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÐÀÍÖÓÇÛ ÓÄÈÂËßÞÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà íåîáû÷íà, ÷åì âûãîäíî âû-
äåëÿåòñÿ íà ôîíå äàæå ñàìûõ
ëó÷øèõ ñîâðåìåííûõ ïëàòôîð-
ìåðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè íåò, âîïðîñ ëèøü â
òîì, íðàâÿòñÿ ëè âàì òàêèå èãðû
â ïðèíöèïå. Ñëåãêà ìîæåò ðàçî-
÷àðîâàòü ãðàôèêà.

Íå ïðîñòî î÷åðåäíîé õèò îò
Ubisoft, à êàíäèäàò íà çâàíèå
«ëó÷øåãî ïðîåêòà ãîäà». Èãðà
ïîíðàâèòñÿ âñåì!

�

8.5

Êàòåð íà âîçäóøíîé ïîäóøêå � îñíîâíîå
ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ íà ïëàíåòå.

Åñëè ïëîõî ñî çäîðîâüåì, íå çàáûâàéòå
ïîäëå÷èòüñÿ!

ÏÐÈßÒÍÅÅ, ×ÅÌ

Star Fox Adventures

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Haven: Call of the King

ÂÑÅ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ ÐÀÇÃÐÎÌËÅÍÛ, ÄÀÆÅ ÑÀÌÛÅ ÈÌÅÍÈÒÛÅ

Çäåñü íèêîãäà íå çíàåøü,
÷òî ìîæåò æäàòü çà óãëîì.



ÎÁÇÎÐ
ðèòì ðåøåíèÿ ïðîáëåì, ÷åì ãðåøàò
RPG. Îòïðàâèâøèñü íà âûïîëíåíèå
ïðîñòåéøåãî çàäàíèÿ, âû ìîæåòå íà-
òîëêíóòüñÿ íà îäíó òðóäíîñòü, îòáðî-
ñèòü åå, âñòðåòèòü âòîðóþ, íàéòè ïî-
ìîùíèêà, ÷òî ñïðàâèëñÿ áû ñ ïåðâîé,
áðîñèòü âñå ê ÷åðòó, âåðíóòüñÿ ê çàäà-
íèþ è ñ ãðåõîì ïîïîëàì, íî äîáðàòüñÿ
äî íóæíîãî ìåñòà. Ïðè ýòîì âàì íå íà-
âÿçûâàþò «ñïèñîê òîãî, ÷òî íàäî âû-
ïîëíèòü». Õîòÿ ñèñòåìà îñíîâíûõ è äî-
ïîëíèòåëüíûõ êâåñòîâ èìååòñÿ, çàãëÿ-
äûâàòü â íóæíûé ïóíêò ìåíþ ïðèäåòñÿ
ðåäêî, ïîòîìó ÷òî ãåéìåð ñàì ïðåê-
ðàñíî ïîíèìàåò, ÷òî íóæíî ñäåëàòü ãå-
ðîÿì. Êëþ÷åâîå ñëîâî â îïèñàíèè èãðû
� «èíòóèòèâíîñòü». Ïðèìåíèòåëüíî ê
ñþæåòó ýòî îçíà÷àåò ñëåäóþùåå:
�×òî âàì õî÷åòñÿ ñäåëàòü � òî è íóæíî
ñäåëàòü». Ñèëüíî, ïðàâäà?
Ïðè âñåé ìóëüòÿøíîñòè (îá ýòîì � íè-
æå) èãðû, ñîáûòèÿ åå âïîëíå áûëè áû
óìåñòíû â õîðîøåì ôàíòàñòè÷åñêîì
ôèëüìå, à òî è ðîìàíå, óæ áîëüíî òðà-
äèöèîííû ïîäíèìàåìûå â íåé ïðîáëå-
ìû. Ïîñòîÿííî àòàêóåìàÿ ïðèøåëüöà-
ìè ïëàíåòà èìååò îäíó-åäèíñòâåííóþ
çàùèòó � âîåííóþ îðãàíèçàöèþ Alpha
Corps. Íî ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ (è åå
äðóçüÿ-òîâàðèùè) âñêîðå óçíàåò î
òîì, ÷òî òùàòåëüíî ñêðûâàåòñÿ îò
ïðîñòûõ æèòåëåé. Âîéíà íå ìîæåò
áûòü âûèãðàíà, âåäü óæå ïî÷òè âñå ïî-
òåðÿíî� â òîì ÷èñëå è áëàãîäàðÿ ãîðå-
çàùèòíèêàì. Â òàêèõ óñëîâèÿõ ïðîñòî
îáÿçàíî ñóùåñòâîâàòü Ñîïðîòèâëåíèå

(ñ áîëüøîé áóêâû), â ðÿäû êîòîðîãî è
ïðèãëàøàþò âñåõ ïîëîæèòåëüíûõ ëè÷-
íîñòåé� Îäíàêî â ñþæåòå íàñ äîëæíî
áîëüøå èíòåðåñîâàòü íå ñîäåðæàíèå,
à àíòóðàæ � çàãàäî÷íûé ìèð îòêðîâåí-
íî ÷óæîé äëÿ íàñ ïëàíåòû, ÿðêèå è õà-
ðèçìàòè÷íûå ïåðñîíàæè, èíòåðåñíûå
äèàëîãè, ãäå íåò íè âûìó÷åííûõ øóòîê,
íè íàäîåâøåãî óæå ïàôîñà. È çäåñü
íóæíî óïîìÿíóòü îá åùå îäíîì âàæ-
íîì äîñòîèíñòâå èãðû � äèçàéíå. Â ÷åì-
òî îí ñëåäóåò ñòàíäàðòàì çàïàäíîé
àíèìàöèè � áîëüøèå ãëàçà, ðàçãîâàðè-
âàþùèå æèâîòíûå, ñìåøíûå íåàíãëî-
ãîâîðÿùèå âòîðîñòåïåííûå ïåðñîíà-
æè, íåëåïûå ñóïåðãåðîè, � îäíàêî
÷óâñòâî âêóñà ñîçäàòåëÿì íå èçìåíè-
ëî, çà ñ÷åò ÷åãî BG&E íà ãîëîâó âûøå,
÷åì òîò æå Jak & Daxter. Íåñêîëüêî
ïîäïîðòèòü âïå÷àòëåíèå ìîæåò ðàçâå
÷òî òåõíè÷åñêîå âîïëîùåíèå ãðàôèêè.
Èíîãäà íå ñîâñåì ÿñíî, ÿâëÿåòñÿ ëè

Íå ñëèøêîì óâëåêàéòåñü ôîòîãðàôèðîâàíèåì ðåäêèõ è îïàñíûõ ìîíñòðîâ.
Ïîêà ïîäûùåòå óäà÷íûé ìîìåíò äëÿ ñúåìêè, âàñ íå ðàç óñïåþò óäàðèòü.

Ïîäîáíûå øòóêè îòêðûâàþò
äâåðè è îïóñêàþò ìîñòû.

ÌÎÄÀ ÍÀ ÐÅÒÐÎ?

ÑÒÐÀÍÍÎÑÒÈ Â ÄÈÇÀÉÍÅ

!
Ïî÷òè âñÿ èãðà âûïîëíåíà â äîñòà-
òî÷íî òðàäèöèîííîì ñòèëå: íà äâîðå
äàëåêîå áóäóùåå, êîñìè÷åñêèå òåõ-
íîëîãèè âîøëè â ïîâñåäíåâíóþ
æèçíü, à ñàìè ëþäè íå î÷åíü-òî èç-
ìåíèëèñü. Îäíàêî âðåìÿ îò âðåìåíè
âàì âñòðå÷àþòñÿ àðòåôàêòû âðîäå
ëåòàþùèõ ÷åðíûõ ëèìóçèíîâ â ñòè-

ëå ïåðâîé ïîëîâèíû ïðîøëîãî âåêà,
óìåþùèõ ïðåâðàùàòüñÿ â òîæå ëå-
òàþùåå æåëòîå òàêñè. Óñòðîéñòâî
äëÿ ñîõðàíåíèÿ èãðû îïåðèðóåò äèñ-
êàìè, îäíàêî ïî ñâîåìó îáëèêó ñêî-
ðåå ïîäîøëî áû äëÿ ïåðôîêàðò.
Âïðî÷åì, êòî çíàåò, êàêèì íà ñàìîì
äåëå äîëæíî áûòü áóäóùåå?



ïðèìèòèâíîñòü ìîäåëè äèçàéíåðñêèì
ðåøåíèåì, ëèáî ñâîè îãðàíè÷åíèÿ íà-
ëîæèë äâèæîê. Òàê, ìîíñòðû è èíîïëà-
íåòíûå æèâîòíûå âûãëÿäÿò íå â ïðèìåð
ðåàëèñòè÷íåå ëþäåé, â îñîáåííîñòè,
êîãäà ðå÷ü èäåò íå î ãëàâíûõ ãåðîÿõ.
Îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà � òàêæå íå ñà-
ìàÿ ñèëüíàÿ ñòîðîíà Beyond Good &
Evil, õîòÿ â öåëîì êà÷åñòâî ãðàôèêè �
âûøå ñðåäíåãî óðîâíÿ.
Êàê äîãàäûâàåòåñü, äëÿ ïîëíîãî
ñ÷àñòüÿ íåîáõîäèìî ëèøü, ÷òîá èãðî-
âîé ïðîöåññ íå ïîäêà÷àë. È çäåñü ìîæ-
íî ñìåëî êèâàòü íà Star Fox Adventures.
Âàøà ïîäîïå÷íàÿ óìååò ìàõàòü æåç-
ëîì, íî äåëàåò ýòî èñêëþ÷èòåëüíî, êîã-
äà åå æèçíè êòî-òî óãðîæàåò. Ðàçãîâî-
ðû ñ NPC çàíèìàþò íåìàëî âðåìåíè, à
ìíîãî÷èñëåííûå ìàãàçèí÷èêè ðåàëèçî-
âàíû òàê æå, êàê â èãðå îò Rare, ðàçâå
÷òî ïîëüçîâàòüñÿ èìè íàìíîãî óäîá-
íåå. Åñòü çäåñü è «ïîëóàðêàäíûå» ýëå-
ìåíòû âðîäå ïðîãóëîê íà êàòåðå, îñíà-
ùåííîì ïëàçìåííûì îðóæèåì, è ìíîãî-
÷èñëåííûå ìèíè-èãðû. Ãëàâíàÿ æå ôèø-
êà èãðîâîãî ïðîöåññà � ðåøåíèå ïóñòü
è ïðîñòûõ, íî ìíîãî÷èñëåííûõ ëîãè÷åñ-
êèõ çàãàäîê ñ ïîìîùüþ âçàèìîäåé-
ñòâèÿ ñ ïàðòíåðîì. Òóò îí ïîäêèíåò âàñ
â âîçäóõ, çäåñü � âûáüåò èç çåìëè îã-
íåííûé øàðèê, òàì íàæìåò íà êíîïêó�
Èçðåäêà âû ñ íèì ðàçëó÷àåòåñü, íî ïî-
òîì îáÿçàòåëüíî ïðèäåòñÿ âîññîåäè-
íèòüñÿ, èíà÷å óðîâåíü áóäåò ïîïðîñòó
íå ïðîéòè. «Èíòóèòèâíîñòü», î êîòîðîé

ÿ óæå ãîâîðèë, çäåñü çàêëþ÷àåòñÿ êàê
â óïðàâëåíèè (äâå îñíîâíûå êíîïêè �
«äåéñòâèå ãåðîèíè» è «äåéñòâèå ïàðò-
íåðà» � êàæäûé ðàç ðàáîòàþò òàê,
êàê òîãî òðåáóåò ñèòóàöèÿ), òàê è â
ñîáñòâåííî ðåøåíèè çàãàäîê.
Ïðèòîì ÷òî ëîêàöèè íå ñòðàäà-
þò îò ïðÿìîëèíåéíîñòè è èçîáè-
ëóþò äåêîðàòèâíûìè ýëåìåíòà-
ìè, âû âñåãäà áåçîøèáî÷íî íà-
õîäèòå íóæíûé ðû÷àã, êíîïêó,
êàêóþ-òî âçðûâàþùóþñÿ øòó-
êó, ëèáî êîíòåéíåð ñ ïîëåçíûì
ïðèçîì, êàê áû ñòðàííî îí íè âûãëÿ-
äåë. Åñëè æå íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ÷òî
ñëåäóåò ñäåëàòü, âñåãäà ìîæíî çàäàòü
âîïðîñ íàïàðíèêó. Â BG&E äîñòàòî÷íî
ñëîæíî çàñòðÿòü, à âåäü èìåííî ýòî
ðàçðóøèëî áû ðîâíîå ïîâåñòâîâàíèå,
çàñòàâèëî áû ãåéìåðà çàñêó÷àòü è îá-
ðàòèòüñÿ ê ÷åìó-íèáóäü áîëåå çàõâàòû-
âàþùåìó. Íåò çäåñü è òðàäèöèîííîé

äëÿ ïëàòôîðìåðîâ îïàñíîñòè ñëó÷àé-
íî óïàñòü â ÿìó, ÷òî îòáðàñûâàåò íà-
çàä íà ïÿòü-äåñÿòü ìèíóò. Â BG&E åñòü
ïðûæêè, íî ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ñèòóà-
öèÿõ Jade ïðåîäîëåâàåò ïðåïÿòñòâèÿ
àâòîìàòè÷åñêè � äîñòàòî÷íî ïðîñòî
ïîäîéòè ê êðàþ ïðîïàñòè.  Â ýòîé èãðå
ñîçäàíû âñå óñëîâèÿ äëÿ îáû÷íûõ ãåé-
ìåðîâ, îñòàëîñü ëèøü îöåíèòü ïîäà-
ðîê ïî äîñòîèíñòâó. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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Íåò, ýòî íå Ëàðà Êðîôò. Ïðèñìîòðèòåñü âíèìàòåëüíåå � ó ýòîé äåâóøêè îáúåì ãðóäè çàìåòíî ìåíüøå. Çàòî
âñå â ïîðÿäêå ñ èíòåëëåêòîì. ×òî äëÿ âàñ âàæíåå?

Ìåñòàìè äèçàéí ìîíñòðîâ íàïîìèíàåò î
ïîëíîìåòðàæíîì ôèëüìå Final Fantasy.

Äàâíûì-äàâíî â ïëàòôîðìåðàõ íå ïîÿâëÿëîñü
ñòîëü ñòèëüíûõ äåâóøåê.

Âñÿ êîìàíäà â ñáîðå.
Âïåðåä!

Èñïîëüçîâàíèå âèðòóàëü-
íîé öèôðîâîé êàìåðû � îñ-
íîâíàÿ ìèíè-èãðà â Beyond
Good & Evil, èìåþùàÿ íå-
ïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå
è ê ñþæåòó. Âàøà çàäà÷à �
ñôîòîãðàôèðîâàòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå âèäîâ æèçíè, êàê
ðîäíîé, ìåñòíîé, òàê è
èíîïëàíåòíîé. Çà êàæäûé
óäà÷íûé êàäð âàì íà ñ÷åò
áóäóò ïåðå÷èñëÿòü êðóã-
ëåíüêóþ ñóììó, îñîáî öå-
íÿòñÿ çëîáíûå ìîíñòðû, à
òàêæå áîññû. Ïî ìåðå ïî-
ïîëíåíèÿ ôîòîàëüáîìà,
âàì áóäóò âûäàâàòü àïãðåé-
äû ê êàìåðå. Ïîñëåäíÿÿ
òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ äëÿ ñíèìêîâ «íà ïàìÿòü»
è çàïîìèíàíèÿ êàðò ìåñò-
íîñòè, ðàçâåøàííûõ íà íå-
êîòîðûõ ëîêàöèÿõ.

ÔÎÒÎÃÐÀÔ 
ÍÀ ÏÐÈÐÎÄÅ 

!





ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÝÝ
òîãî ñîáûòèÿ æäàëè äàâíî.
Íåîæèäàííûé âûõîä ÷åò-
âåðòîé, à ïî ñóòè - äîâåäåí-
íîé äî óìà òðåòüåé ÷àñòè

Colin McRae Rally, äàâàë íàäåæäû
íà ñêîðûé îòâåò åäèíñòâåííîãî
êîíêóðåíòà - WRC îò Sony. È âîò
èãðà ïåðåä íàìè, áëèñòàåò âñåìè
êðàñêàìè ñâîåé øèêàðíîé âèäåî-
çàñòàâêè. ×òî æå òàì âíóòðè? 
Êàê ïîâåëîñü ñ âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè,
WRC - åäèíñòâåííàÿ èãðà, èìåþùàÿ
ïðàâî íà èñïîëüçîâàíèå âñåõ ìàøèí,
ïèëîòîâ è òðàññ, ó÷àñòâóþùèõ â ðå-
àëüíûõ ãîíêàõ. Âîò òàê ïðîñòî, çàï-
ëàòèâ ìíîãî äåíåã çà ëèöåíçèþ FIA
WRC, Sony èçáàâèëàñü îò áîëüøèí-
ñòâà êîíêóðåíòîâ, èëè óæ òî÷íî äîñ-
òàâèëà èì îãðîìíûå íåóäîáñòâà. È
Sony áûëà áû íå Sony, åñëè á íå çàñ-
òàâèëà ðàçðàáîò÷èêîâ èñïîëüçîâàòü
ýòó ëèöåíçèþ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. Â
èãðå âû íàéäåòå íå òîëüêî âñå ìàøè-
íû, ïèëîòîâ  è òðàññû, êîòîðûå ïðè-
ñóòñòâîâàëè â ýòîì ãîäó â ÷åìïèîíà-
òå, íî è âñå èãðîâûå ìåíþ, øðèôòû,
ðàçëè÷íûå êàðòèíêè, ïîëíîñòüþ ïîâ-

òîðÿþùèå ñâîè àíàëîãè èç òåëåòðà-
íñëÿöèé ðåàëüíûõ ãîíîê, à òàêæå øè-
êàðíûå ôèðìåííûå âèäåîçàñòàâêè ñ
íàðåçêàìè ñ íàñòîÿùèõ ðàëëè. Âñå
ýòî ïðèäàåò íàñòîëüêî âûñîêóþ ðåà-
ëèñòè÷íîñòü êàðòèíêå, ÷òî ïîðîé, êà-
æåòñÿ, ÷òî ñìîòðèøü íàñòîÿùóþ òå-
ëåòðàíñëÿöèþ, à íå èãðó.
Õîðîøèé âíåøíèé âèä èãðû âñåãäà áûë
çàëîãîì ïîëîâèíû åå óñïåõà. Ïðîøëàÿ
÷àñòü WRC äî ñèõ ïîð ìîæåò ñ÷èòàòü-
ñÿ îäíîé èç ñàìûõ êðàñèâûõ ãîíîê èç
âñåõ âîîáùå ñóùåñòâóþùèõ. Íîâàÿ
æå ÷àñòü ïðîñòî ïîðàæàåò âîîáðàæå-
íèå! Åñëè äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé àâòî-
ìîáèëåé íå ñèëüíî ïðåâûøàåò òî, ÷òî
ìû âèäåëè â Colin McRae Rally 04, òî
òåêñòóðû íà íèõ, à òàêæå äåòàëèçàöèÿ

ïèëîòîâ, ïîäíèìàþò ïëàíêó êà÷åñòâà
íà óðîâåíü âûøå. Ïðèáàâèì ê ýòîìó âå-
ëèêîëåïíûå ìîäåëè àâòîìîáèëåé, êî-
òîðûå ïà÷êàþòñÿ, ëîìàþòñÿ è, ÷òî ñà-
ìîå ïðèÿòíîå, òåïåðü åùå è öàðàïàþò-
ñÿ!  Ïëþñ ïðîñòî êðàñèâåéøèå òðàñ-
ñû, êîòîðûå çà÷àñòóþ âèäíî íà êèëî-
ìåòð, à òî è íà äâà âïåðåä. Ïî èõ êðà-
ÿì ðàñòóò ñîòíè äåðåâüåâ, à òåêñòóðû
ðåàëèñòè÷íû íàñòîëüêî, ÷òî êàæåòñÿ,
áóäòî ïåðåä òîáîé íàñòîÿùèé àñ-
ôàëüò, ãðàâèé èëè ñíåã. Òàê ÷òî â èòîãå
ìû ïîëó÷èëè ñàìóþ êðàñèâóþ è ðåàëèñ-
òè÷íî âûãëÿäÿùóþ ðàëëèéíóþ ãîíêó íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü.
Íó à ÷òî æå ïîèñòèíå íîâîãî, êðîìå â
î÷åðåäíîé ðàç îáíîâëåííîé è ïîäíÿ-
òîé äî íîâûõ âûñîò ãðàôèêè, íåñåò
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ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ È ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ 

WRC 3 � 
THE OFFICIAL GAME OF THE FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 

ÐÀËËÈÉÍÛÉ ÝÊÑÒÐÈÌ,

ÈËÈ ×ÒÎ ÁÓÄÅÒ ×ÅÐÅÇ 10 ËÅÒ

!
Â èãðå ïðèñóòñòâóþò âñå ñåìü îôè-
öèàëüíûõ ìîäåëåé, ó÷àñòâîâàâ-
øèõ â 2003 ãîäó â ÷åìïèîíàòå. Íî
ïîìèìî íèõ â íåé åñòü åùå 12
ñêðûòûõ àâòî. Ýòî ñåìü extreme-
âàðèàíòîâ âñå òåõ æå ñòàíäàðòíûõ
ðàëëèéíûõ ìàøèí. Îòëè÷àþòñÿ
îíè áîëåå àãðåññèâíûì âíåøíèì
âèäîì è î÷åíü ñèëüíî íàêðó÷åííû-
ìè òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè. Íî íàìíîãî áîëüøèé èíòåðåñ â
èãðå ïðåäñòàâëÿþò ïÿòü êîíöåïò-
êàðîâ. Âåäü ýòî - áóäóùåå WRC, êîòîðîå ìîæíî ïîòðîãàòü óæå ñåé÷àñ. 

http://www.evos.net/

Ðàëëèéíàÿ Skoda Fabia, ïðèøåäøàÿ íà ñìåíó îãðîìíîé è íåïîâîðîòëèâîé Octavia � îäíà èç ìîèõ ëþáèìûõ
ìàøèí â WRC 3. Îòîðâàííûé áàìïåð � òîëüêî ìàëàÿ ÷àñòü âîçìîæíîñòåé íîâîé ñèñòåìû ïîâðåæäåíèé.

Ëèöà ïèëîòîâ ñòàëè åùå áîëåå ðåàëèñòè÷íû-
ìè, à âîò ïàëüöû íà ðóêàõ êóäà-òî ïðîïàëè.

Ýêðàí âûáîðà ìàøèíû ñòàë íàìíîãî áîëåå
êðàñèâûì, ëþáîâàòüñÿ ìîæíî ÷àñàìè.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Colin McRae 
Rally 04 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

WRC II 
Extreme

ÑÀÌÛÉ ÄÎÑÒÓÏÍÛÉ È ÊÐÀÑÈÂÛÉ ÐÀËËÈÉÍÛÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ, ÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÎ! 

Òàêîé âèä ñåáå ìîæåò
ïîçâîëèòü òîëüêî WRC 3.

Â èãðå ïîÿâèëàñü íîâàÿ,
î÷åíü êðàñèâàÿ ñèñòåìà
÷àñòèö. Òåïåðü ïðè ñòîëêíî-
âåíèÿõ îò ìàøèíû îòëåòàþò
â ðàçíûå ñòîðîíû ìàëåíü-
êèå êóñî÷êè êðàñêè è ïëàñ-
òèêà. À íà ãðÿçíûõ òðàññàõ,
âðîäå Âåëèêîáðèòàíèè, ëå-
òÿùèå èç-ïîä êîëåñ êóñêè
ãðÿçè âûãëÿäÿò íàñòîëüêî
ðåàëèñòè÷íî, ÷òî êàæåòñÿ,
ñåé÷àñ íàëèïíóò íà ýêðàí
òåëåâèçîðà. Òàêæå â èãðå
ñíîâà ïîÿâèëñÿ îòëè÷íûé
ñàóíäòðåê, êàê è â ïåðâîé
÷àñòè îçâó÷èâàþùèé ïîâòî-
ðû íàøèõ ïîäâèãîâ íà òðàñ-
ñàõ, ÷òî â ñî÷åòàíèè ñ ïîï-
ðàâëåííîé ôèçèêîé çàñòàâ-
ëÿåò ñìîòðåòü ïîâòîðû ïî
ìíîãó ðàç.

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ 
È ÍÅ ÒÎËÜÊÎ

!
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íàì íîâàÿ ÷àñòü? Âî-ïåðâûõ, ýòî, êî-
íå÷íî æå, ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàííûé
ôèçè÷åñêèé äâèæîê, òàê êàê â ïðîø-
ëîé ÷àñòè îí áûë, ìÿãêî ãîâîðÿ, î÷åíü
ñòðàííûé. Òåïåðü ìàøèíó íàìíîãî
ìåíüøå íîñèò ïî òðàññå, ïðîïàëî
îùóùåíèå, ÷òî òû âñå âðåìÿ åçäèøü
ïî ëüäó. Îñîáåííî õîðîøî ýòî çàìåò-
íî íà àñôàëüòîâûõ òðàññàõ, ê ïðèìå-
ðó, â Ìîíàêî. Òàì òðàññû çà÷àñòóþ
íà÷èíàþòñÿ íà àñôàëüòå, à çàêàí÷è-
âàþòñÿ íà ëåäÿíîé êîðî÷êå. È, êàê è
ïîëîæåíî, êîëåñà õâàòàþòñÿ çà àñ-
ôàëüò î÷åíü ïðî÷íî, íà ïîâîðîòàõ
ìîæíî äàâèòü íà ãàç, íå áîÿñü, ÷òî òå-
áÿ ñåé÷àñ çàêðóòèò è âûáðîñèò ê áîð-
òèêó. À âîò êîãäà âûåçæàåøü íà ñíåã,
òî ïîíèìàåøü, ÷òî ñ íèì øóòêè ïëîõè.
Íåáîëüøîé ïåðåáîð ñêîðîñòè ïðè
âõîäå â ïîâîðîò - è íèêàêèå êåðàìè-
÷åñêèå òîðìîçà òåáÿ íå ñïàñóò îò
âñòðå÷è ñî ñòåíîé. Íî ÷òî ñàìîå, íà
ìîé âçãëÿä, ãëàâíîå, ïðîïàë ýôôåêò
áèëëèàðäíîãî øàðà ïðè âñòðå÷å ñî
ñòåíîé äàæå íà ìàëåíüêîé ñêîðîñòè.
Âåäü ðàíüøå, âñå íà òåõ æå àñôàëü-
òîâûõ òðàññàõ, êîñíóâøèñü èäóùåãî

ïî êðàþ ìåòàëëè÷åñêîãî áîðòèêà, ìà-
øèíà ñîâåðøåííî òåðÿëà óïðàâëåíèå!
È ÷òîáû âûïðàâèòü åå, ÷àùå âñåãî
íóæíî áûëî ïîëíîñòüþ îñòàíîâèòüñÿ.
Òåïåðü ýòîãî íåò è â ïîìèíå. Âñòðåòèâ-
øèñü ñ áîðòèêîì, ìîæíî ïîñêðåñòè
ïî íåìó êîðïóñîì, ïîìÿâ íåìíîãî êðû-
ëî, è åõàòü äàëüøå. Õîòÿ, ñóãóáî íà
ìîé ëè÷íûé âçãëÿä, ôèçèêà âñå ðàâíî
íå äîòÿãèâàåò äî óðîâíÿ CMR 04. Íåò
òîé öåïêîñòè íà ãðàâèè, íåò òîãî îùó-
ùåíèÿ ïðàâèëüíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïî-
âîðîòà â çàíîñå è ðåçêîñòè óïðàâëå-
íèÿ íà îãðîìíîé ñêîðîñòè, êîòîðîå
âñå ðàâíî îñòàåòñÿ èäåàëüíî ïîñëóø-
íûì. Íî ýòî ìîå ëè÷íîå ìíåíèå, òàê
êàê â èãðå, âðîäå, âñå ïðàâèëüíî,
ïðîñòî åé íå õâàòàåò ÷óòü-÷óòü äî
îöåíêè îòëè÷íî. Äà è ðàçðàáîò÷èêè
êîíñóëüòèðîâàëèñü ó ðåàëüíûõ ãîíùè-
êîâ, à îíè ïëîõîãî íå ïîñîâåòóþò.
À âîò ñ ÷åì ðåàëüíàÿ áåäà ó èãðû, òàê
ýòî ñ íàñòðîéêàìè ìàøèíû. Èõ â èãðå

ôàêòè÷åñêè íåò, òàê êàê âûáîð æåñò-
êîé, ñðåäíåé è ìÿãêîé ïîäâåñêè çà
íàñòðîéêè äàæå ñëîæíî ñ÷èòàòü. Òåì
áîëåå ÷òî åäèíñòâåííî ïðàâèëüíûå
äëÿ äàííîãî ó÷àñòêà òðàññû íàì
âñåãäà ïî óìîë÷àíèþ íàñòðàèâàþò
ìåõàíèêè. À êàê áûëî èíòåðåñíî èçó-
÷àòü, êàêîå ïîêðûòèå áóäåò ïðåîáëà-
äàòü íà ñëåäóþùåì ó÷àñòêå âñå â òîì
æå CMR�å è âûáèðàòü âñå ñàìîìó�
Íå ïîéìèòå ìåíÿ íåïðàâèëüíî. Ìíå
î÷åíü ïîíðàâèëàñü WRC, ýòî î÷åíü
õîðîøàÿ èãðà, íî îíà ïðîñòî ñîâ-
ñåì äðóãàÿ. Â ýòîì ãîäó äâå ñàìûå
ëó÷øèå ðàëëèéíûå ñåðèè îò Sony è
Codemasters êàê-òî ðàçîøëèñü ìè-
ðîì è ïåðåñòàëè ñîñòàâëÿòü äðóã
äðóãó ïðÿìóþ êîíêóðåíöèþ. WRC
ñòàëà áîëåå äîñòóïíîé è ïîòðÿñàþ-
ùå êðàñèâîé. Â íåé ïîÿâèëàñü íî-
âàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, íîâàÿ
ôèçèêà, íîâûå ýôôåêòû ÷àñòèö.
Åùå áîëåå äëèííûå òðàññû, êîòî-
ðûå òåïåðü ìîæåò âûäàâàòü ïðèñ-
òàâêà çà ñ÷åò íîâîé ñèñòåìû çàã-
ðóçêè, äà ìîÿ ëþáèìàÿ Skoda
Fabia, â êîíöå êîíöîâ! Íî èãðà íå
ïðåäúÿâëÿåò ñèëüíûõ òðåáîâàíèé ê
óìåíèþ íàñòðàèâàòü ìàøèíó, ïîâ-
ðåæäåíèÿ âñå òàê æå âåñüìà óñëîâ-
íû, à âèä èç êàáèíû âñå òàê æå íå-
âûðàçèòåëåí. Îñîáåííî ýòè äâîð-
íèêè îò ÊàìÀÇà, êîòîðûå êòî-òî ïî
ñëó÷àéíîñòè ïîñòàâèë íà ìàøèíû�
Íî â èòîãå âåðäèêò âñå ðàâíî îäèí �
îòëè÷íàÿ èãðà!  

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÃÅÐÎÈ

ÈÕ ÍÓÆÍÎ ÇÍÀÒÜ Â ËÈÖÎ

!
Â èãðå, êàê íè â êàêîì äðóãîì àâòîñèìóëÿòîðå, óäåëå-
íî ìíîãî âíèìàíèÿ ïèëîòàì. È ýòî êàñàåòñÿ íå òîëüêî
àíèìàöèè äâóõ ëþäåé, ñèäÿùèõ â ìàøèíå, õîòÿ îíà è
òàê íà âûñîòå. Ðå÷ü èäåò î òîì, íàñêîëüêî êðîïîòëèâî
âîññîçäàíû ëèöà âñåõ ïèëîòîâ è øòóðìàíîâ. Ñêîëüêî
æå âðåìåíè ðàçðàáîò÷èêè ïîòðàòèëè íà òî, ÷òîáû èã-
ðîâûå ìîäåëüêè ñòàëè íàñòîëüêî ïîõîæè íà ñâîè îðè-
ãèíàëû? Çà îäíî ýòî èì ìîæíî ïîñòàâèòü ïàìÿòíèê.

Ðàíüøå íàñòîëüêî êðàñèâóþ è ðåàëèñòè÷íóþ êàðòèíêó ìîæíî áûëî óâèäåòü òîëüêî íà òåëåòðàíñëÿöè-
ÿõ, íî íèêàê íå â âèäåîèãðå. Ñêàæèòå, íó ðàçâå íå ôîòîãðàôèÿ ñ ðåàëüíûõ ñîðåâíîâàíèé?

Âèä èç êàáèíû îñòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ
óäîáíûõ, íî êðàñîòû åìó ÿâíî íå õâàòàåò.

Íîâûå ýôôåêòû ãðÿçè è ïûëè íå ìîãóò íå
ïîðàäîâàòü ëþáèòåëåé íàñòîÿùèõ ðàëëè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÎÑÒÎ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâûå, î÷åíü êðàñèâûå òðàñ-
ñû, ìîäåëè ìàøèí è ïèëîòîâ, à
òàêæå ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàí-
íàÿ ôèçèêà èãðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî íàñòðî-
åê àâòîìîáèëÿ, ñëàáîå èõ âëèÿíèå
íà ãåéìïëåé, íå ñëèøêîì âíóøè-
òåëüíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé.

Ñàìûé êðàñèâûé, äîñòóïíûé è
åäèíñòâåííûé ïîëíîñòüþ ëèöåí-
çèðîâàííûé ðàëëèéíûé ñèìóëÿ-
òîð.

�

8.0

ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀ, ×ÒÎ ÏÎÐÎÉ
ÊÀÆÅÒÑß, ÁÓÄÒÎ  ÑÌÎÒÐÈØÜ ÍÀÑÒÎßÙÓÞ 
ÒÅËÅÒÐÀÍÑËßÖÈÞ, À ÍÅ ÈÃÐÓ.



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÈÈ
íîãäà â ìèðå ïðîèñõîäÿò
ñòðàííîñòè. Â ïðèáàëòèéñ-
êîì ãîðîäêå íà÷èíàåò áåñ-
÷èíñòâîâàòü ìàíüÿê-óáèé-

öà, êîñÿùèé ïîä îáîðîòíÿ. À íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ ïîÿâëÿåòñÿ
äèñê ñ èãðîé «Äåëî_13».
Ìû â èãðå. Ó íàñ ÷åòûðå ñîòðóäíèêà.
Äåíü íà÷èíàåòñÿ ñ âûáîðà ïîìîùíè-
êîâ. Çàäåéñòâîâàòü âåñü êâàðòåò âîâ-
ñå íå îáÿçàòåëüíî. Äà è âðåäíî ýòî.
Íà ðàñêðûòèå äåëà èãðîêó âûäàíî îï-
ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, êîòî-
ðûå òðàòÿòñÿ íà èñïîëüçîâàíèå êàæ-
äîãî ïåðñîíàæà. Åùå èç ýòîé ñóììû
âû÷èòàþòñÿ øòðàôû çà âñÿêèå íåñà-
íêöèîíèðîâàííûå äåéñòâèÿ. Ñôîðìè-
ðîâàâ íà äåíü ãðóïïó, íà÷èíàåì ðàáî-
òàòü. Çà ñòåíàìè ïîëèöåéñêîãî ó÷àñò-
êà ðàñïîëîæåí ïîäøåôíûé ãîðîäîê.
Îí íàñòîëüêî ìàë, ÷òî ÷åòâåðûõ ïîëè-
öåéñêèõ ïîä âàøèì ðóêîâîäñòâîì õâà-
òèò, ÷òîáû äåíííî è íîùíî ïàòðóëèðî-
âàòü âñå åãî óëèöû. Íî ìû � íå ïîñòî-
âûå, ìû � àíàëèòèêè. Îäíîãî, ìàêñè-
ìóì äâóõ ñëåäàêîâ õâàòàåò äëÿ ïîëíî-
ãî êîíòðîëÿ ñèòóàöèè. Èíîãäà òðåáó-
åòñÿ Èíãà Êëÿéíåð äëÿ îáûñêîâ è äàê-
òèëîñêîïèè, íî ýòî, ðåáÿòà, ðóëåòêà �

íèêîãäà íå çíàåøü, â êàêîé ìîìåíò
Ñòàñîâ ñ Ðàõèìîâûì íàéäóò î÷åðåä-
íóþ íåõîðîøóþ êâàðòèðó. À äåðæàòü
Êëÿéíåð ïîñòîÿííî â îôèñå � äîðîãî-
âàòî âûõîäèò. Âîò è ïîëó÷àåòñÿ: îðëû
íàëîìàþò äðîâ, íàéäóò, ÷åðò áû èõ
ïîáðàë, «îòêèíóâøåãîñÿ æìóðèêà», à
âûâîäîâ ñäåëàòü íå ìîãóò � èäóò â êó-
ðèëêó æäàòü Êëÿéíåð è ñëåäóþùåãî
äíÿ. Äîæèäàÿñü Êëÿéíåð, ìîæíî
ðàçâëå÷ü ñåáÿ äîïðîñàìè. Ñ ýòîé ðà-
áîòîé ñëåäîâàòåëü ñïðàâèòñÿ. Çà
æåðòâîé îòïðàâèòñÿ ëè÷íî è, ó÷èòû-
âàÿ êàìåðíûå ðàçìåðû ãîðîäà, � îáÿ-
çàòåëüíî ïåøêîì. ×åðåç ñêó÷íåéøèõ
òðè ìèíóòû çàêàçàííûé ìíîé ÷åëîâåê
óæå áóäåò ñèäåòü â êðåñëå è èãðàòü ñ
íàìè â «Âîïðîñ-îòâåò». «×òî âû äåëàëè
â íî÷ü ñ òàêîãî íà òàêîå-òî, à?» � î,
ýòîò âîïðîñ ÿ äîëãî íå ìîã çàäàòü. Íå
õâàòàåò ëàìïû â ãëàçà è ìîëîäûõ áû-
êîâ ïî ïðàâóþ è ëåâóþ ñòîðîíû îò äîï-
ðàøèâàåìîãî. ×òî ïîäåëàòü � Ïðèáàë-

òèêà, ïðàâà ÷åëîâåêà. Çà îäèí ïðè-
ñåñò âûâåäàòü âñå íå óäàåòñÿ. ×åðåç
îïðåäåëåííîå âðåìÿ ÷åëîâåê ïñèõóåò
è îòêàçûâàåòñÿ îòâå÷àòü íà âîïðîñû.
Ïðèõîäèòñÿ îòïóñêàòü (ýõ, Ïðèáàëòè-
êà). Íåíàäîëãî, ïðàâäà. Ðàõèìîâ òóò
æå ïîëó÷àåò çàäàíèå âåðíóòü åãî îá-
ðàòíî. È ÷àñó íå ïðîøëî, êîìèññàð
ïðèøåë. Çàäàííûå âîïðîñû íå ïîâòî-
ðÿþòñÿ, è ñî âòîðîãî ðàçà ìîæíî âûò-
ðÿñòè îñòàâøóþñÿ èíôîðìàöèþ. 
Íåïîíÿòíà ïîçèöèÿ ïåðåâîä÷èêîâ èãðû.
Âðîäå áû åñòü íåêîòîðàÿ ïåðåðàáîòêà
îðèãèíàëà, íî ýòîãî ÿâíî íåäîñòàòî÷-
íî. Äåéñòâèå ìîæíî áûëî ñïîêîéíî ïå-
ðåíåñòè â íàøè ðîäíûå êðàÿ («ê òåòêå,
â ãëóøü, â Ñàðàòîâ»), è íàçâàíèÿ óëèö
íå âûçûâàëè áû òàêîãî íåïîíèìàíèÿ.
Óëèöó Êåðäàê ÿ çàïîìíèë áëàãîäàðÿ
îñòðîóìíîìó çàìå÷àíèþ Ñòàñîâà:
«Ïðåäëàãàþ ïåðåèìåíîâàòü óëèöó Êåð-
äàê â Êåðäûê». À âåäü ãäå-òî â òåõ êðà-
ÿõ åñòü è óëèöà ã-íà Äóäàåâà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: logic ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru/1C  
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ÓÁÈÉÑÒÂÎ ÍÀ ÓËÈÖÅ ÄÓÄÀÅÂÀ 

ÄÅËÎ_13 

ÎÒ ÍÀÑ ÍÈ×ÅÃÎ ÍÅ ÑÊÐÎÅØÜ

ÎÒÌÅÒÊÈ ÍÀ ÊÀÐÒÅ

!
Ìàíóàë âûäàåò èíòåðåñíûå ïîä-
ðîáíîñòè:
Â çàâèñèìîñòè îò òèïà îáúåêòà, ñ
êîòîðûì áóäóò ðàáîòàòü ïîëèöåéñ-
êèå, îíè ñòàíóò âûïîëíÿòü òå èëè
èíûå äåéñòâèÿ: ïðîâåðÿòü ãðàæäàí
ïî áàçå äàííûõ, âûçûâàòü èõ íà
äîïðîñû, îñìàòðèâàòü ìåñòà ïðåñ-
òóïëåíèé, ïðîâîäèòü âñêðûòèÿ.

Ïðè ýòîì âàæíî ïîìíèòü, ÷òî îáú-
åêòû, êîòîðûå ìîãóò ïðåäñòàâëÿòü
èíòåðåñ äëÿ ñëåäñòâèÿ, áûâàþò
òðåõ öâåòîâ:
1) Áåëûé � îáúåêò åùå íå îñìîòðåí; 
2) Ñåðûé � ñ îáúåêòîì ïðîâåäåí
âåñü êîìïëåêñ ìåðîïðèÿòèé; 
3) Îðàíæåâûé � â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ñ îáúåêòîì ðàáîòàåò ñëåäîâàòåëü. 

http://www.snowball.ru/13/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÅËÎ � ÃËÓÕÀÐÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìóëÿòîð Êàìåíñêîé. Ìîæíî
äîïðàøèâàòü ïîäîçðåâàåìûõ,
äîâîäèòü èõ äî íåðâíîãî ñðûâà.
Íåïëîõàÿ îçâó÷êà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áóäíè ñûñêíîãî îòäåëà îäíîîá-
ðàçíû. Ìíîãî «áóìàæíîé ðàáî-
òû» � êëèêàòü ïî íåóäîáíûì
ññûëêàì â àðõèâå.

Ñèìóëÿòîð ïîëèöåéñêîãî ó÷àñò-
êà, ðàñïîëîæåííîãî â êàðëèêî-
âîì ãîðîäêå. Ìíîãî âèäåîðîëè-
êîâ, äèàëîãîâ è óáèéñòâ.

�

5.0

Àííå Áàõìàí � ïîòåðïåâøàÿ. Íî áóäü ìîÿ âîëÿ, ÿ áû è åå ê äåëó ïðèøèë. Óæ áîëüíî ïîäîçðèòåëüíî ñå-
áÿ âåäåò � øëÿåòñÿ îäíà ïî òåìíûì óëèöàì, íèêîãî íå áîèòñÿ. Îáîðîòåíü � ýòî îíà!

Ãðàôè÷åñêè èãðà áåäíà ÷ðåçâû÷àéíî.
Ýòî íå âñåãäà ìèíóñ, íî íå â äàííîì ñëó÷àå.

Âîò âàì ïðèìåð «ïîëíîýêðàííîãî âèäåî»,
êîòîðîãî â «Äåëå» âûøå ãîëîâû. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

«Áðàòüÿ-Ïèëîòû. Äåëî î
ñåðèéíîì ìàíüÿêå»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïëîäû æåëàíèé»

×ÒÎ-ÒÎ ÍÅËÀÄÍÎ Â ÊÂÅÑÒÎÂÎÌ ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÅ. ÌÛ ÏÎÌÍÈÌ ËÓ×ØÈÅ ÂÐÅÌÅÍÀ!

Äàæå äàìñêàÿ ñóìî÷êà �
ñåðüåçíàÿ óëèêà!





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru  

ÊÊ
ñòàòè, î ãëîáàëüíîì ïîòåï-
ëåíèè. Íåêîòîðûå ó÷åíûå
ãîâîðÿò, ÷òî ïðè÷èíà ïàð-
íèêîâîãî ýôôåêòà âîâñå íå

â çëîíàìåðåííîì îòðàâëåíèè
ëþäüìè îêðóæàþùåé ñðåäû, à â
áàêòåðèÿõ, âûäåëÿþùèõ êàêóþ-
òî äðÿíü, êîòîðàÿ è ãóáèò íàøó
çàìå÷àòåëüíóþ ïëàíåòó. Èíòå-
ðåñíî, îòêóäà òàêèå ñâåäåíèÿ?
Íåóæåëè êòî-òî èç ýòèõ áàêòåðèé-
ïðåäàòåëåé òàêè ðàñêîëîëñÿ�
ïèñòîëåò èì âñåì â ..! Òàêèìè
òåìïàìè ìèðîâàÿ îáùåñòâåí-
íîñòü ñêîðî óçíàåò, ÷òî è çà ãîíêó
âîîðóæåíèé îòâåòñòâåííû âîâñå
íå ëþäè. Îíè ïðîñòî ïî ìåðå ñâî-

èõ ñèë ïûòàþòñÿ íå îòñòàâàòü îò
÷åðâèâîé öèâèëèçàöèè, òîëüêî
÷òî çàêîí÷èâøåé ðàáîòó íàä íî-
âåéøèì ïðîòîòèïîì áàáóëüêè
ìàññîâîãî óíè÷òîæåíèÿ. Õîòÿ
÷åðâÿ÷íàÿ ìûñëü çàøëà òàê äàëå-
êî, ÷òî âðÿä ëè ó äâóíîãèõ åñòü
øàíñû äîãíàòü ñâîèõ ñòàðøèõ
áðàòüåâ ïî ðàçóìó. Ñóäÿ ïî âñå-
ìó, îò èñòðåáëåíèÿ ÷åëîâå÷åñòâî
ñïàñàåò òîëüêî òî, ÷òî ÷åðâÿêè
ñëèøêîì çàíÿòû ñâîèìè âîéíà-
ìè. Òåïåðü óæå òðåõìåðíûìè. 

ÊÀÊÎÉ ÒÀÊÎÉ 
ÏÀÂËÈÍ-ÌÀÂËÈÍ?
Óáèâ ïåðâóþ ñîòíþ ÷àñîâ çà Worms è
âòîðóþ � çà Worms 2, ìíîãèå íà÷àëè çà-
äàâàòüñÿ âîïðîñîì: à íå áóäåò ëè ëó÷-
øå, åñëè âñå ýòî âåëèêîëåïèå ïåðåíåñ-

òè â 3D. Íî ðàçðàáîò÷èêè ïðîäîëæàëè
êîðìèòü íàñ 2D-ñèêâåëàìè. ß, ïðèçíà-
þñü, óæ è íå íàäåÿëñÿ, ÷òî ÷åðâÿêè ïå-
ðåáåðóòñÿ â òðåòüå èçìåðåíèå. Ïðè÷åì
÷åì áîëüøå 2D Worms�îâ âûõîäèëî,
òåì ñëîæíåå áûëî ïðåäñòàâèòü, êàê
âñå ýòî äåëî áóäåò ñìîòðåòüñÿ â ïîëè-
ãîííîì âèäå. Èãðà òîëüêî íà ïåðâûé
âçãëÿä êàçàëàñü ïðîñòîé. Íà ñàìîì äå-
ëå ýòî ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ, òðåáóþ-
ùàÿ ìíîãîìåñÿ÷íûõ òðåíèðîâîê äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñòàòü íàñòîÿùèì ìàñòå-
ðîì. Äàæå äâóõ èçìåðåíèé âïîëíå õâà-
òàëî, ÷òîáû, ñ îäíîé ñòîðîíû, íè÷åì íå
ñòåñíÿòü ïîëåò ñòðàòåãè÷åñêîé ìûñëè,
à ñ äðóãîé � èìåòü äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íîñòåé, ÷òîáû íè îäíà ïîáåäà íå äàâà-
ëàñü ëåãêî. Íî ìîäà åñòü ìîäà, ïðîòèâ
íåå íå ïîïðåøü. Åñëè óæ Prince of Persia
ïîòîëñòåë íà îäíî D, òî Worms�àì òåì
áîëåå íå ïðåñòàëî îòñòàâàòü îò òðåáî-
âàíèé íîâîãî âåêà. Êðîìå òîãî, ñêëàäû-
âàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êàì áûëî êóäà ïðîùå äîáàâèòü â èãðó
ïîëèãîíîâ, ÷åì ïðèäóìàòü ÷òî-òî ðå-
àëüíî íîâîå è ïðè ýòîì íå èñïîðòèòü ãå-
íèàëüíóþ êîíöåïöèþ. 

À ÂÎÒ Â ÍÀØÅ ÂÐÅÌß�
Ïîâòîðåíèå � ìàòü� íå ïîìíþ ÷åãî, íî
÷åãî-òî âàæíîãî. Èñõîäÿ èç ýòèõ ñîîá-
ðàæåíèé (à òàêæå ïîìíÿ î òîì, ÷òî áà-

70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: strategy ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ñîôò Êëàá ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800, 256 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÎÁÐÅ×ÅÍÛ ÍÀ ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÑÒÜ

WORMS 3D

ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß ÔÀÒÀËÈÑÒÀÌ

ÐÓÑÑÊÀß ÐÓËÅÒÊÀ Â ÑÒÈËÅ WORMS

!
Ïåðåä ìàò÷åì ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
óñëóãàìè ÷åðâèâîãî îäíîðóêîãî áàíäè-
òà (Wormpot). Ýòîò àãðåãàò ãåíåðèðóåò
ñëó÷àéíóþ êîìáèíàöèþ ñïåöèàëüíûõ
îãðàíè÷åíèé, êîòîðûå áóäóò äåéñòâî-
âàòü âî âðåìÿ ìàò÷à. Íó, ñêàæåì, âñå
÷åðâÿêè íà÷èíàþò áîé áåçîðóæíûìè,
ïðè ýòîì ìîùíîñòü ëþáîãî âèäà âçðûâ-
÷àòêè (êîòîðóþ åùå íàäî íàéòè) óñòà-
íîâëåíà íà ìàêñèìóì, ðàâíî êàê è êîëè-
÷åñòâî õèò-ïîèíòîâ, âîññòàíàâëèâàå-
ìûõ àïòå÷êàìè. Åñëè ñëó÷àéíàÿ êîìáèíàöèÿ íå óñòðàèâàåò, ìîæíî
âûáðàòü ëþáóþ äðóãóþ âðó÷íóþ. 

http://www.worms3.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÑÒÎÉÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äóõ ñåðèàëà, ñîõðàíèâøèéñÿ â
öåëîñòè è ñîõðàííîñòè, âäóì÷è-
âûé èãðîâîé ïðîöåññ, ìíîæåñò-
âî ãýãîâ, ïðåêðàñíàÿ àíèìàöèÿ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñèëüíî õðîìàåò óïðàâëåíèå, èãðà
ñòàëà çíà÷èòåëüíî áîëåå ïðÿìî-
ëèíåéíîé, 3D-ëàíäøàôòû ìîãëè
áû áûòü êóäà áîëåå êðàñèâûìè. 

Îãðåõîâ ìíîãî, íî çàêðûòü íà
íèõ ãëàçà ïðîùå, ÷åì ìîæåò ïî-
êàçàòüñÿ ïîíà÷àëó. Worms 3D òî-
ãî ñòîÿò.

�

6.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Worms
World Party 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Worms 
Blast 

ÎÒ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÂ ÈÃÐÀ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÒÎËÜÊÎ ÏÐÈÑÒÀÂÊÎÉ 3D. 

Ñóäÿ ïî âûðàæåíèþ ëèöà, òîâàðèùó íå íðà-
âèòñÿ ñîñåäñòâî ñ áî÷êàìè ñ íàïàëìîì. 

È íå ñòðàøíî åìó ñèäåòü
íà áî÷êå ñ íàïàëìîì?..

Êàê íè ñòðàííî, ïðè òàêîì óãëå îáçîðà óï-
ðàâëÿòü jet pack�îì î÷åíü íåóäîáíî. 
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çóêó ÿ íå äåðæàë â ðóêàõ óæå áîã
çíàåò ñêîëüêî âðåìåíè) ÿ ðåøèë
íå ëåçòü íà ðîæîí ñðàçó æå, à äëÿ
íà÷àëà ïîñìîòðåòü, ÷åìó ó÷àò
÷åðâÿêîâ-íîâîáðàíöåâ â ÷åðâèâîé
âîåííîé àêàäåìèè. Îêàçàëîñü,
ó÷àò òàì òîìó, êàê è êîãäà ëó÷øå
èñïîëüçîâàòü òî èëè èíîå îðóæèå.
Ýòî íåèíòåðåñíî, îñîáåííî åñëè
ó÷åñòü, ÷òî íîâûõ ïóøåê â èãðå
ïðàêòè÷åñêè íåò. Îäíàêî tutorial
çàñòàâèë íàñòîðîæèòüñÿ. Âî-ïåð-
âûõ, ìíå íå äàëè ñàìîñòîÿòåëüíî
íàñòðîèòü êëàâèøè óïðàâëåíèÿ.
Ïðèøëîñü ïðèâûêàòü ê ñòàðîé
(çàòî÷åííîé ïîä 2D) ðàñêëàäêå.
Âî-âòîðûõ, íèêòî òàê è íå ñìîã
îáúÿñíèòü, êàêîãî äüÿâîëà ìíå
óäàëîñü ïîïàñòü â ó÷åáíóþ ìè-
øåíü òîëüêî ñ äâàäöàòîãî ðàçà. 
Êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, â êàì-
ïàíèè è ìóëüòèïëååðå ýòè ñëîæ-
íîñòè íèêóäà íå äåâàþòñÿ. Ïðèâû-
êàòü ê óïðàâëåíèþ ïðèõîäèòñÿ
äåéñòâèòåëüíî äîëãî. Ðèñêíó ïðåä-
ïîëîæèòü: ýòî ïîòîìó, ÷òî îíî äó-
ðàöêîå. ×åðâÿêè ïîâîðà÷èâàþò
òîëüêî íà 90 ãðàäóñîâ, êàìåðà
(öåëèêîì îòäàííàÿ ïîä íàøå êî-
ìàíäîâàíèå) ãëþ÷èò è ïîðîé ïðîñ-
òî íå õî÷åò âðàùàòüñÿ. Ðåçóëüòàò
� äåñÿòêè êàíóâøèõ â Ëåòó (ñ îá-
ðûâà âíèç ãîëîâîé) ÷åðâÿêîâ, êî-
òîðûì áû åùå æèòü äà æèòü. 
Î ñòðåëüáå ïî ñòàðèíêå ïðèõîäèò-
ñÿ çàáûòü ñðàçó æå. Ïîïàñòü â êî-
ãî-òî ìîæíî, òîëüêî åñëè öåëèòüñÿ

ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà. Äîâîëüíî
óäîáíî� ïðè óñëîâèè, ÷òî ïðîòèâ-
íèê íàõîäèòñÿ â ïðÿìîé âèäèìîñòè.
Îäíàêî âñÿ ïðåëåñòü Worms âñåã-
äà áûëà èìåííî â òîì, ÷òîáû ïîñ-
ëàòü ñíàðÿä ïî ñàìîé íåâåðîÿòíîé
òðàåêòîðèè (äà åùå è ñäåëàâ ïîï-
ðàâêó íà âåòåð), ÷òîáû óáèòü ÷åð-
âÿêà, ñòîÿùåãî íà ïðîòèâîïîëîæ-
íîì êîíöå êàðòû â íèçèíå è çàáàð-
ðèêàäèðîâàííîãî ñî âñåõ ñòîðîí.
Çäåñü òàêèå ôîêóñû íå ïðîêàòÿò.
Ýòî, êîíå÷íî, íå çíà÷èò, ÷òî èã-
ðàòü ñòàëî íåèíòåðåñíî. Ïðîñòî
ìíîãèå íàðàáîòàííûå çà äîëãèå
ãîäû ñòðàòåãè÷åñêèå ñõåìû òå-
ïåðü ìîæíî âûáðîñèòü íà ïîìîéêó
è íà÷àòü ñîçäàâàòü âìåñòî íèõ íî-
âûå. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ïåðåõîä â
3D îòêðûë áîëüøèé ïðîñòîð äëÿ
ìàíåâðà è ïëàíèðîâàíèÿ. Ñ äðóãîé
� èç-çà ïîÿâëåíèÿ òðåõìåðíîñòè
èãðà ñòàëà êóäà ïðîùå è ïðÿìîëè-
íåéíåå. Èìåííî ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêè ñóùåñòâåííî ñíèçèëè
óáîéíóþ ñèëó è ðàäèóñ âçðûâà
ïðàêòè÷åñêè âñåõ âèäîâ îðóæèÿ.
Åñëè áû âñå îñòàëîñü êàê ðàíüøå,
êàæäûé ðàóíä çäåñü ðåäêî áû
äëèëñÿ äîëüøå 5 ìèíóò. 
Îäíà èç ãëàâíûõ îñîáåííîñòåé ñå-
ðèàëà � ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìûé
ëàíäøàôò � íèêóäà íå äåëàñü. Çà
ýòî âûíîñèì ðàçðàáîò÷èêàì áëà-
ãîäàðíîñòü ñ çàíåñåíèåì â ëè÷íîå
äåëî. Îäíàêî âðåìåíà, êîãäà ìû
âçðûâàìè «ðûëè» òîííåëè, ÷òîáû

ÑÅÐÄÈÒÛÅ ÇÀÑÒÀÂÊÈ

È ÍÅ ÑÌÅØÍÛÅ

!
Â êàìïàíèè â ïåðåðûâàõ ìåæäó ìèññè-
ÿìè íàñ äîëæíû ðàäîâàòü êîðîòåíüêèå
ðîëèêè. Äîëæíû, íî ïî÷åìó-òî íå ðàäó-
þò. Ïðè âçãëÿäå íà íèõ ñòàíîâèòñÿ ïî-
íÿòíî, ÷òî ãëàâíîé çàäà÷åé èõ ñîçäàòå-
ëåé áûëî ïîòðàòèòü êàê ìîæíî ìåíüøå
äåíåã. Ñ íåé îíè ñïðàâèëèñü ïðåâîñ-
õîäíî. Ïîëó÷èëîñü äåøåâî è î÷åíü
ñåðäèòî. Íå ñêàçàòü, ÷òî ðîëèêè ñîâ-
ñåì óæ íåïîòðåáíû, íî óëûáíóòüñÿ îíè
âàñ âðÿä ëè çàñòàâÿò. 

×òîáû ïîëó÷èòü ïðåäñòàâëåíèå î ìåñòîðàñïîëîæåíèè ïðîòèâíèêà,
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ òàêèì âîò îáùèì âèäîì.



äîáðàòüñÿ äî çàñåâøåãî â óêðûòèè
ïðîòèâíèêà, ïðîøëè. Òåïåðü óíè÷òî-
æàåìîñòü îñòðîâîâ, ãäå ìû âîþåì,
èñïîëüçóåòñÿ ðåæå è äàëåêî íå òàê
êðåàòèâíî, êàê õîòåëîñü áû. 

ÄÈÇÀÉÍ ÐÅØÀÅÒ ÂÑÅ
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå ïðè âçãëÿäå íà
Worms 3D � êðóòî! Íå òî ÷òîáû ñîâñåì
êðóòî, íî îïðåäåëåííî êðóòî. Íî ýòî
ïåðâîå âïå÷àòëåíèå. Ïîòîì åãî ïðèõî-
äèòñÿ êîððåêòèðîâàòü. Äèçàéí êàðò â
îäèíî÷íîé êàìïàíèè âûøå âñÿêèõ ïîõ-
âàë. Îí íàñòîëüêî õîðîø, ÷òî çàñòàâ-
ëÿåò çàêðûòü ãëàçà íà âñå òåõíè÷åñ-
êèå îãðåõè: ïëÿæ Wormaha, Íüþ-Éîðê
ñ âèñÿùèìè â íåáå ñàìîëåòèêàìè è
çàñòûâøèì íà íåáîñêðåáå Êèíã-Êîí-
ãîì, êëàäáèùå (sic!), ìîðêîâíûå ãðÿä-
êè, ïîëÿ äëÿ ãîëüôà � âñå ýòî íàïîë-
íÿåò ñåðäöå ðàäîñòüþ è áëàãîãîâåíè-
åì. À âîò ñëó÷àéíî ñãåíåðèðîâàííûå
êàðòû (òî åñòü òå, íà êîòîðûõ ìû â îñ-
íîâíîì è èãðàåì, ïîòîìó ÷òî èãðàåì-
òî ìû èñêëþ÷èòåëüíî â ìóëüòèïëååð)
äàëåêî íå òàê õîðîøè. Âñå îáúåêòû â
èãðå íàðèñîâàíû î÷åíü ãðóáî. Çà÷àñ-
òóþ òðóäíî ïîíÿòü, ÷òî èìåííî äîëæ-
íà èçîáðàæàòü òà èëè èíàÿ ãðóäà ïî-
ëèãîíîâ. Çàòî ÷åðâÿêè õîðîøè è àíè-
ìèðîâàíû ïðåâîñõîäíî. Åñëè áû èõ
òùåäóøíûå òåëüöà íå ïðîõîäèëè
ñêâîçü ïðåäìåòû, áûëî áû âîîáùå ÷ó-
äåñíî. Â öåëîì èãðà êðàñèâà, íî ýòî
ëèøü áëàãîäàðÿ õóäîæíèêàì è äèçàé-
íåðàì. Ïðîãðàììèñòàì � ïîçîð. 
ß ïîíèìàþ, ÷òî âñå âûøåñêàçàííîå
ïîõîæå íà ïðè÷èòàíèÿ ñòàðîãî
çàíóäû î òîì, êàê ðàíüøå âñå áûëî
õîðîøî, à òåïåðü ñòàëî æóòêî è íå-
ïîòðåáíî. Çíàòîêè Worms ñ âûøå-

èçëîæåííûì áðþçæàíèåì è ñåòîâà-
íèåì íà 3D, âåðîÿòíî, ñîãëàñÿòñÿ,
íî èãðàòü â Worms 3D âñå ðàâíî áó-
äóò. Èãðà-òî ïîëó÷èëàñü õîðîøàÿ.
Ìîæåò, íå íàñòîëüêî õîðîøàÿ, êàê
â áûëûå âðåìåíà (â êîíöå êîíöîâ,
èìåþò âåòåðàíû ïðàâî ïîíûòü è
ïîïðè÷èòàòü?), íî âñå-òàêè õîðî-
øàÿ. È äàæå äóõ ñåðèàëà, íåñìîòðÿ
íà ïðèñòàâêó 3D, íèêóäà íå äåëñÿ. À
ýòî, ïîæàëóé, âàæíåå âñåãî. 

ÎÁÇÎÐ
http://www.worms3.com/

Íàâåðíóòüñÿ ñ òàêîé âåðõîòóðû î÷åíü ïðîñ-
òî. Ïðè÷åì îáû÷íî ÷åðâÿê ïàäàåò â âîäó.

Âîéíà áûâàåò
î÷åíü âåñåëûì äåëîì!

«Ñþæåò» â êàìïàíèè íàñòîëüêî íåâðàçóìè-
òåëåí, ÷òî ëó÷øå áû åãî íå äåëàëè âîâñå.

Êàê íè ïðèñêîðáíî ýòî ïðèç-
íàâàòü, íî ñî âðåìåí Worms 2
ñåðèàë ôàêòè÷åñêè ñòîèò íà
ìåñòå. Òîëüêî ñàìûå äîòîø-
íûå ôàíàòû âñïîìíÿò, ÷åì
èìåííî Worms Armageddon
îòëè÷àëèñü îò Worms World
Party. Ïðàâäà, íîâûå èäåè
áûëè â Worms Blast� íî, åé-
áîãó, ëó÷øå áû èõ òàì íå áû-
ëî. Îá ýòîì áàñòàðäå ðàçðå-
øèòå çàáûòü, êàê î íî÷íîì
êîøìàðå. Ê ÷åìó ÿ êëîíþ? Ê
òîìó, ÷òî è â Worms 3D íèêà-
êèõ íîâîââåäåíèé, êðîìå
ïðåñëîâóòîé òðåõìåðíîñòè,
íåò. Îáèäíåå âñåãî òî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî è íå äó-
ìàëè íè î êàêèõ íîâøåñòâàõ.
Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà âñþ ãå-
íèàëüíîñòü êîíöåïöèè, ïðè-
äóìàííîé êîãäà-òî, îíà ñåáÿ
ïîñòåïåííî èçæèâàåò. Åñëè
íè÷åãî íå áóäåò ìåíÿòüñÿ,
÷åðåç íåñêîëüêî ëåò íàðîä
çàáóäåò î Worms íàâñåãäà. 

ÁÎËÎÒÎ ÈÌÅÍÈ 
WORMS 

!

Âåñåëî-âåñåëî âñòðåòèì
Íîâûé ãîä!

ÅÑËÈ ÓÆ PRINCE OF PERSIA ÏÎÒÎËÑÒÅË ÍÀ ÎÄÍÎ D, 
ÒÎ WORMS�ÀÌ ÒÅÌ ÁÎËÅÅ ÍÅ ÏÐÅÑÒÀËÎ ÎÒÑÒÀÂÀÒÜ 
ÎÒ ÒÐÅÁÎÂÀÍÈÉ ÍÎÂÎÃÎ ÂÅÊÀ.

Êàê íè êðóòè, à ñîçåðöàòü òàêîå òðåõìåðüå
ïîêëîííèêàì ïëîñêèõ ÷åðâÿ÷íûõ áàòàëèé ïîíà÷àëó âåñüìà íåïðèâû÷íî.
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Ìèìèêà ÷åðâÿêîâ � íàøå âñå. Â 2D ñäåëàòü åå íàñòîëüêî âûðàçèòåëüíîé áûëî
ïðîñòî íåâîçìîæíî. À òóò ïîëíîå ðàçäîëüå.
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îäíîé ñòîðîíû, îíà òàê æå
ïðîñòà è ëèøåíà íàñèëèÿ, êàê
çíàìåíèòûé «Òåòðèñ» è åãî
ìíîãî÷èñëåííûå ïðååìíèêè, à

ñ äðóãîé � îáëå÷åíà â äîâîëüíî èíòå-
ðåñíóþ ãðàôè÷åñêóþ îáîëî÷êó. Ïðè
ýòîì îíà îïÿòü æå ïîòðåáóåò îòòî-
÷åííûõ ðåôëåêñîâ è êîå-êàêèõ çà-
÷àòêîâ ëîãèêè. Òàê áûëî íà
GameCube, ãäå èãðà âïåðâûå óâèäå-
ëà ñâåò â 2001 ãîäó, ìàëî ÷òî èçìå-
íèëîñü è â åå ìîáèëüíîé òðàíñôîð-
ìàöèè, èìåþùåé òî æå íàçâàíèå, ÷òî
è ïðîäîëæåíèå îðèãèíàëüíîé èãðû �
Super Monkey Ball. Îòëè÷èÿ âñå æå
åñòü, íî î íèõ ÷óòü ïîçæå.
Èòàê, ñóòü èãðû òðàäèöèîííî çàêëþ-
÷àåòñÿ â ïðîõîæäåíèè óðîâíåé. Â êà-
÷åñòâå ãëàâíîãî ãåðîÿ âûñòóïàåò îä-
íà èç ÷åòûðåõ ñèìïàòè÷íûõ îáåçüÿ-
íîê, êàæäàÿ èç êîòîðûõ çàêëþ÷åíà â
ïóçûðü (ñìûñë âûáîðà ìåæäó íèìè
äëÿ ìåíÿ îñòàëñÿ ñêðûò). Óðîâåíü
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñëîæíóþ
êîíñòðóêöèþ, îòäåëüíûå ÷àñòè êîòî-
ðîé åùå è ñïîñîáíû äâèãàòüñÿ. Ïðè-
÷åì ïåðåìåùàòü îáåçüÿíêó ïðåäñòî-
èò âåñüìà èíòåðåñíûì ñïîñîáîì
(ñèëüíî ñìàõèâàþùèì íà äðåâíþþ
èãðóøêó � ëàáèðèíò ñ øàðèêîì). Âû
ïðîñòî íàêëîíÿåòå âåñü óðîâåíü öå-
ëèêîì, çàñòàâëÿÿ ïóçûðü ñî çâåðü-

êîì êàòèòüñÿ â íóæíóþ ñòîðîíó.
Öåëü îäíà � ïåðåñå÷ü ôèíèøíóþ
ëåíòó íà äðóãîì êîíöå. È âñå áû íè-
÷åãî, âîò òîëüêî âñå ýòè ïðåîäîëå-
íèÿ ïðåïÿòñòâèé ïðîèñõîäÿò íà îã-
ðîìíîé âûñîòå � ìàëåíüêàÿ îïëîø-
íîñòü, è âàø ïîäîïå÷íûé ñ äèêèì
êðèêîì ðóõíåò âíèç. À âåäü æèçíåé
íå òàê ìíîãî � âñåãî òðè, ïðàâäà åñòü
åùå ïÿòü continue, íî ýòî âåäåò ê ïî-
òåðå âñåõ íàáðàííûõ î÷êîâ. Õîòÿ
ïîòðà÷åííóþ æèçíü ìîæíî è âîñïîë-
íèòü � ïî óðîâíÿì ðàçáðîñàíû áàíà-
íû (ñòðàííî áûëî áû óâèäåòü çäåñü
ìîðêîâêó): ñîáðàëè 50 øòóê � è ïî-
ëó÷èëè åùå îäèí øàíñ íà óäà÷íîå
ïðîõîæäåíèå. Îäíàêî ýêçîòè÷åñêèõ
ôðóêòîâ, ðàâíî êàê è âðåìåíè, îòâå-
äåííîãî íà äîñòèæåíèå öåëè, íåìíî-
ãî. Ïðè÷åì ñàìûå «âêóñíûå» ñâÿçêè
(ïî 10 øòóê) çà÷àñòóþ ðàñïîëîæåíû
â íàèáîëåå îïàñíûõ ìåñòàõ. Ñîáåðå-
òå âñå, è íàãðàäîé ñòàíåò íàäïèñü
Perfect è äîïîëíèòåëüíûå áàëëû.
Áîðîòüñÿ ñ ãðàâèòàöèåé âàì ïðåäëî-
æàò âñåãî íà òðåõ ýòàïàõ: Beginner,
Advanced è Expert, êàæäûé ñî ñâîèì
íàáîðîì óðîâíåé ïî 10, 15 è 20 øòóê
ñîîòâåòñòâåííî. Ñëîæíîñòü èçìåíÿ-
åòñÿ ñîãëàñíî íàçâàíèÿì. Åñëè óæå
÷åðåç ÷àñ èãðû ÿ ïðîõîäèë Beginner
áåç çàòðàò continue, íà Advanced
òðàòèë òàêîâûõ òðè-÷åòûðå øòóêè,
òî Expert òàê è îêàçàëñÿ íåïîêîðåí-
íûì. Ïðè÷åì â èãðå ñóùåñòâóåò âïîë-

íå äðóæåñòâåííûé ñïîñîá ïðåîäî-
ëåòü ñëîæíîñòè � ðåæèì òðåíèðîâ-
êè, ãäå ìîæíî ñïîêîéíî îòòî÷èòü
äâèæåíèÿ è ïðèäóìàòü ïðàâèëüíóþ
òàêòèêó äëÿ ïðîõîæäåíèÿ. Òåì æå,
êîìó íàñêó÷èëî ñîáèðàòü áàíàíû,
ïðåäëàãàþòñÿ åùå òðè ìèíè-èãðû:
Monkey Race, Monkey Fight è Monkey
Target. Ïðàâäà, èçíà÷àëüíî äîñòóï ê
íèì çàêðûò, è ïîèãðàòü â íèõ ìîæíî
ëèøü ïî ìåðå íàêîïëåíèÿ ñïåöèàëü-
íûõ áàëëîâ (game points), íà÷èñëÿå-
ìûõ çà îñíîâíóþ èãðó.
Íàñòàëà î÷åðåäü ïîãîâîðèòü îá óïî-
ìÿíóòûõ âûøå îòëè÷èÿõ îò îðèãè-
íàëüíîé èãðû. Âñå îíè çàêëþ÷àþòñÿ â
ãðàôè÷åñêîì èñïîëíåíèè. Åñòåñò-
âåííî, N-Gage íå ñìîã ïîòÿíóòü êðà-
ñî÷íûé, ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé ìèð
îðèãèíàëüíîé Monkey Ball. Ãðàôèêà
ñèëüíî óïðîùåíà, õîòÿ èçðÿäíàÿ äî-
ëÿ 3D âñå æå ïðèñóòñòâóåò. Òåì íå
ìåíåå, ñìîòðèòñÿ âñå ýòî âïîëíå
ïðèëè÷íî, âîò òîëüêî óæàñíàÿ êàìå-
ðà, ïåðèîäè÷åñêè îòêèäûâàþùàÿ òå
åùå êîëåíöà, è ðåäêèå ëàãè âûäàþò
ñûðîñòü ïðîåêòà, íå ðàç çàñòàâëÿÿ
âàñ ñ äîñàäîé âûêëþ÷èòü íåäîèãðàí-
íóþ ïàðòèþ.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî èìåííî Super
Monkey Ball ìîè çàïàäíûå êîëëåãè
ïîñòàâèëè íàèâûñøèå îöåíêè èç
âñåé ñòàðòîâîé ëèíåéêè èãð äëÿ N-
Gage. Èãðà äåéñòâèòåëüíî î÷åíü
íåïëîõà è äàæå çàõâàòûâàåò ïåðâîå
âðåìÿ. Íî êàê òîëüêî ïåðâûå äâà
ýòàïà áóäóò çàêàòàíû äî äûð, à ïîñ-
ëåäíèé ïîêàæåò çóáû, èíòåðåñ ê èãðå
êàê-òî ñðàçó ïðîïàäàåò. Íå ïîìîãóò
è íå èìåþùèå ìóëüòèïëååðà ìèíè-èã-
ðû. Óæ ëó÷øå åùå ðàç â Tomb
Raider� 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ

çà ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage 

è èãðû ê íåìó. 

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

www.dixis.ru

Íåñìîòðÿ íà òðàäèöèîí-
íóþ ïîïóëÿðíîñòü èãð îò
Sega â íàøåé ñòðàíå, ñå-
ðèÿ Monkey Ball âðÿä ëè
òàê èçâåñòíà, êàê òîò æå
Sonic. Òåì íå ìåíåå, åå
êîíöåïöèÿ çàñëóæèâàåò
áîëåå ÷åì ïðèñòàëüíîãî
âíèìàíèÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: puzzle ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
BLUETOOTH: íåò ONLINE: íåòÎÁÇÎÐ

ÏËÀÍÅÒÀ ÎÁÅÇÜßÍ ÃËÀÇÀÌÈ SEGA 

SUPER MONKEY BALL 

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÏÎË×ÀÑÀ

ÒÐÈ ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÈÃÐÛ ÇÀÉÌÓÒ ÂÀÑ ÍÅÍÀÄÎËÃÎ

!
Êàçàëîñü áû ãðàìîòíûé õîä
ðàçðàáîò÷èêîâ: òðè èãðû-
ìàëûøêè âíóòðè îñíîâíîé.
Íî íå òóò-òî áûëî. Ãîíî÷êè ñ
îäíîé òðàññîé, ïîñòðîåí-
íûå ïî ïðèíöèïó çíàìåíè-
òîé Mario Karts, ïðèåäàþòñÿ
ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî.

×óòü äîëüøå äåðæèòñÿ ïîòà-
ñîâêà ñ èñïîëüçîâàíèåì ãè-
ãàíòñêèõ áîêñåðñêèõ ïåð÷à-
òîê. Ëèøü ñàìîé ñëîæíîé
èãðå èç âñåé òðîèöû, ïðàê-
òèêóþùåé ïîëåòû íà øà-
ðîïëàíå, óäàñòñÿ óâëå÷ü âàñ
íå ìåíåå ÷åì íà ïîë÷àñà. 

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/supermonkeyball/

ÂÅÐÄÈÊÒ

À ÃÄÅ ÆÅ SONIC?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíàÿ èãðîâàÿ êîíöåïöèÿ,
òðè ìèíè-èãðû. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé,
ïåðèîäè÷åñêèå ëàãè, ãëþêè êà-
ìåðû, îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà
è îíëàéíîâîé ïîääåðæêè.

Èñïðàâüòå êàìåðó, äîáàâüòå âîç-
ìîæíîñòü çàêà÷êè óðîâíåé èç ñå-
òè è Bluetooth-ñðàæåíèÿ õîòÿ áû
íà äâóõ èãðîêîâ � è ïîëó÷èòñÿ
íàñòîÿùèé õèò.

�

5.0

...è âàø ïîäîïå÷íûé ñ äèêèì
êðèêîì ðóõíóë âíèç.

×åòâåðêà, ãîòîâàÿ ê «çàáåãó»
íà âûñîòíóþ äèñòàíöèþ.

Ïî÷òè èäåàëüíûé ðåçóëüòàò,
åùå áû âðåìÿ ÷óòü óìåíüøèòü. 

Êàê âàì òàêîé óðîâåíü? Ïåðâîå
ðåàëüíîå ïðåïÿòñòâèå â èãðå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: Racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deibus Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÎÁÇÎÐ

http://www.midway.com 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÂÂ
ñòîðîíó âèçóàëüíûå óñ-
ëîâíîñòè, ê ÷åðòó ôèçè-
÷åñêèå ìîäåëè � ýòîãî â
FMX âû íå íàéäåòå. Ñêóä-

íàÿ íà ãðàôèêó è ðåàëèçì, èãðà
ïðèòÿãèâàåò ñâîåé íåïîâòîðè-
ìîé äèíàìèêîé, ïîñòîÿííîé íå-
îáõîäèìîñòüþ äåéñòâèÿ. Êàêîé
äðàìàòèçì, êàêîé âñïëåñê ýìî-
öèé. Ðàçâå ìîæíî áåçó÷àñòíî
íàáëþäàòü çà ïÿòèäåñÿòèìåò-
ðîâûì ïàäåíèåì ìîòîöèêëà
ïîñëå íåóäà÷íîãî èñïîëíåíèÿ
ìåðòâîé ïåòëè? 

ÑÏÎÐÍÛÉ ÑÏÎÐÒ
FMX � îäèí èç ïðåäñòàâèòåëåé ìîä-
íîãî â ïîñëåäíåå âðåìÿ æàíðà
freestyle motocross. Åãî îñîáåí-
íîñòü çàêëþ÷àåòñÿ íå â îùóùåíèè
ñêîðîñòè è ðàäîñòè çà óäà÷íî
ïðîéäåííûé ïîâîðîò. Çäåñü ãëàâåí-
ñòâóåò çðåëèùíîñòü. Â ñëó÷àå FMX
îíà òåðÿåòñÿ ãäå-òî ìåæäó ñõåìà-
òè÷íî-óãëîâàòûìè ïåøåõîäàìè è
íàïîëîâèíó ðàçìûòûìè ïèêñåëÿìè,
âûäàþùèìè ñåáÿ çà «ãðÿçü èç-ïîä
êîëåñ». Ëèøü èñòèííûå ôàíàòû ìî-
òîòðþêîâ ñìîãóò íå îáðàùàòü íà

ýòî âíèìàíèå è â ïîëíîé ìåðå íàñ-
ëàäèòüñÿ äåéñòâèòåëüíî íåïëîõîé
èãðîé.

ÆÈÇÍÜ ÏÎ ÐÀÑ×ÅÒÓ
Â îñíîâå FMX ëåæèò êàðüåðíûé ðå-
æèì. Ïîñëå ñîçäàíèÿ íîâîãî ïðî-
ôàéëà, â âàøå ðàñïîðÿæåíèå ïåðå-
õîäÿò íåñêîëüêî äîñòóïíûõ ðàéäå-
ðîâ è ìîòîöèêëîâ. Êàê ïåðâûå, òàê è
âòîðûå èìåþò ïî ÷åòûðå õàðàêòåðè-
ñòêè, êîòîðûå âû ñìîæåòå ïîâûøàòü
â ïðîöåññå èãðû. Ñóùåñòâóåò òàêæå
äåòàëüíàÿ íàñòðîéêà âàøåãî æåëåç-
íîãî êîíÿ (óæ íå çíàþ çà÷åì � äàæå
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âñåé èãðû íåîá-
õîäèìîñòè â ýòîì íå âîçíèêëî). Â ëþ-
áîé ìîìåíò âû ìîæåòå ñìåíèòü ðàé-
äåðà è ïåðåñåñòü íà íîâûé áàéê. 

ÏÎÊÎÐßß ÏÐÎÑÒÎÐÛ
Èãðîâàÿ êàðòà ñîñòîèò èç âîñüìè
áîëüøèõ ëîêàöèé: ïóñòûíè, çàñíå-
æåííûå õîëìû, ìåãàïîëèñû, ñòàäèî-
íû. Êàæäàÿ èç íèõ ñòàíîâèòñÿ äîñ-

òóïíîé ïî íàêîïëåíèè îïðåäåëåííîé
ñóììû äåíåã. Òàêàÿ ñèñòåìà ïðîâî-
öèðóåò íà íåïðèÿòíûé âûáîð ìåæäó
àïãðåéäîì è íîâûì óðîâíåì. Â ðàì-
êàõ ëîêàöèè íåîáõîäèìî ïîáåäèòü â
÷åòûðåõ âèäàõ ìåðîïðèÿòèé: Goals,
Big Air, Freestyle è Race. Â ïåðâîé
äèñöèïëèíå ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü çà-
äàíèÿ òèïà ïðûãíóòü ñ êðûøè íà êðû-
øó èëè ñîãíàòü ñ äåðåâà êîòåíêà. Big
Air ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îãðîìíûé
òðàìïëèí, ïðûãíóâ ñ êîòîðîãî, íàäî
ñäåëàòü êàê ìîæíî áîëüøå òðþêîâ.
Ïîáåäà â äâóõìèíóòíîì Freestyle-
çàåçäå çàñ÷èòûâàåòñÿ íàáðàâøåìó
êàê ìîæíî áîëüøå stunt î÷êîâ. Ïîñ-
ëåäíåå � ýòî ãîíêà ñ ÷åìïèîíîì äàí-
íîé ëîêàöèè.

ÌÀÃÈß ÑÏÎÐÒÀ
Ñàìûì ïðèâëåêàòåëüíûì ìîìåíòîì
FMX ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìà òðþêîâ. Èñ-
ïîëíåíèå ëþáîãî èç íèõ ñâîäèòñÿ ê
íàæàòèþ êîìáèíàöèè èç ñòðåëîê è
äâóõ êíîïîê. Ïåðâàÿ � ýòî ñàì

ÑÒÐÀØÍÛÅ ÒÐÞÊÈ 

FREESTYLE METALX 

ÑÌÎÒÐÅÒÜ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÈÃÐÀÒÜ

ÏÎÄÁÅÐÈ È ÎÇÍÀÊÎÌÜÑß

!
Â âèäå ïîîùðåíèÿ äëÿ îñîáî ïûòëè-
âûõ èãðîêîâ, â çàêðîìàõ êàæäîãî
óðîâíÿ ñïðÿòàíû (èíîãäà è íå ñïðÿ-
òàíû) çíà÷êè ñ èíòåðåñíûìè áîíó-
ñàìè. Íà÷èíàÿ ñ ïëàêàòîâ ðàçðàáîò-
÷èêîâ è äåâóøåê â áèêèíè çàêàí÷è-
âàÿ íîâûìè ñàóíäòðåêàìè è ïðîäîë-

æèòåëüíûìè ðîëèêàìè-èíòåðâüþ ñ
ñàìûìè èìåíèòûìè ïðîðàéäåðàìè
(Ðîíè Ôåéñò, Äæýô Òèëòîí, Êðèñ
Ðóðê). Ïîñëåäíèå ðàññêàçûâàþò î
ñâîèõ äîñòèæåíèÿõ, ïîäêðåïëÿÿ
ñëîâà âèäåîâñòàâêàìè ñ ïîäðîáíûì
îáúÿñíåíèåì ïðîèñõîäÿùåãî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ ÆÀÍÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óâëåêàòåëüíûé ïðîöåññ, ïðå-
âîñõîäíàÿ ñèñòåìà òðþêîâ, ðàç-
íîîáðàçíûå ëîêàöèè, âèäåî ñ
ó÷àñòèåì ëó÷øèõ ïðîðàéäåðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïëîõàÿ, ìåñòàìè îòâðàòèòåëüíàÿ
ãðàôèêà, îòñóòñòâèå âìåíÿåìîé
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè, ìóëüòèïëå-
åð íå ïîääåðæèâàåò split-screen.

Ëþáèòåëÿì àðêàä, öåíÿùèì äè-
íàìèêó ïðåâûøå ëþáîé ñàìîé
âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêè.

�

4.0

Âñå òðþêè â èãðå äóáëèðóþò ðåàëüíûå, êîòîðûå âûïîëíÿþò ïðîðàéäåðû, íèêàêîé ôàíòàñòèêè. Îñîáåííî
ïðèÿòíî ñìîòðåòü íà êîìáî èç íåñêîëüêèõ òðþêîâ ïîäðÿä ïîä çàáîéíóþ ìóçûêó Megadeath.

Ïðîåõàòü áîëüøå ïÿòè ôóòîâ áàëàíñèðóÿ íà
îäíîì êîëåñå, � ñåðüåçíîå èñïûòàíèå!

Ñàìûå êðàñèâûå òðþêè èñïîëíÿþòñÿ òîëüêî
ïîñëå çàïîëíåíèÿ ëèíåéêè â âåðõíåì óãëó.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Freekstyle 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

SX 
Superstar 

ÍÅ ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ Â ÆÀÍÐÅ. 

Íà ïîâòîðàõ âàøè òðþêè
ïîêàçûâàþò ñî âñåõ ñòîðîí.



ÎÁÇÎÐ

òðþê, âòîðàÿ � åãî ìîäèôèêàòîð
(áåç íîã, áåç ðóê, íà óøàõ). Â îòëè-
÷èå îò äðóãèõ ñèìóëÿòîðîâ ñ ïîõî-
æåé ñèñòåìîé óïðàâëåíèÿ, â FMX
âñå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò ïëàâíî è
ãðàöèîçíî. Âïåðâûå ñòàëî âîçìîæ-
íî êîìáèíèðîâàòü ñëîæíåéøèå

òðþêè, âûñòðàèâàÿ èç íèõ íåïðå-
ðûâíûå äèíàìè÷íûå öåïî÷êè. Òîëü-
êî ïðî÷óâñòâîâàòü âñþ êðàñîòó ñî-
äåÿííîãî âàì íå óäàñòñÿ � óãëîâà-
òàÿ, ìåñòàìè ïðîñòî óáîãàÿ ãðàôè-
êà âàì ýòîãî íå ïîçâîëèò. 

Íî÷íîé ãîðîä, îäíà èç ñàìûõ
êðàñèâûõ ëîêàöèé â èãðå!

Íà ïðèðîäå ìîæíî äåëàòü òðþêè
íå áîÿñü ñòåí äîìîâ.

Êàðòà âñåãî ìèðà MetalX. Êàê âèäèòå, ðàçíîîáðàçèå ëîêàöèé î÷åíü âåëèêî.
Òóò âàì è ãîðîäà, è ïðèðîäà, è ïóñòûíÿ, è çàñíåæåííûå ãîðû.

Îäèí èç 16-òè ðåàëüíûõ
ïðîðàéäåðîâ â èãðå.

ÑÀÌÛÌ ÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÌ ÌÎÌÅÍÒÎÌ FMX ßÂËßÅÒÑß
ÑÈÑÒÅÌÀ ÒÐÞÊÎÂ. ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ËÞÁÎÃÎ ÈÇ ÍÈÕ
ÑÂÎÄÈÒÑß Ê ÍÀÆÀÒÈÞ ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈ ÈÇ ÑÒÐÅËÎÊ È ÄÂÓÕ
ÊÍÎÏÎÊ.
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http://warlords4.ubi.com/index.php 

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÄÄ îñòèãíóâ çàâåòíîé
ðèìñêîé ÷åòâåðêè â
íàçâàíèè, óøëè â íåáû-
òèå «Ãåðîè ìå÷à è ìà-

ãèè». Ñåðèàë Warlords ïî÷óâ-
ñòâîâàë áëèçêóþ êîí÷èíó íåñ-
êîëüêî ðàíüøå, èñïóãàííî çà-
ìåòàëñÿ, çàñêî÷èâ äàæå â æàíð
ñòðàòåãèé ðåàëüíîãî âðåìåíè,
� è âäðóã òîæå ðàçðîäèëñÿ ÷åò-
âåðòîé ñåðèåé. Íà ýòîò ðàç «Âî-
åâîäû» ñíîâà ñòàëè ïîõîäîâû-
ìè, îäíàêî âûñòóïèòü ñ îòêðû-
òûì çàáðàëîì ó íèõ îïÿòü íå
õâàòèëî äóõó, è îíè ðåøèëè ìè-
ìèêðèðîâàòü ïîä� «Ãåðîåâ».
Äà, åñëè ñëîâî Etheria ïîêàçàëîñü
âàì ñìóòíî çíàêîìûì, ðàâíî êàê è
øðèôò íàçâàíèÿ, ïîâåðüòå, ñõîä-
ñòâî çäåñü â îñíîâíîì âíåøíåå.
Warlords îòëè÷àþòñÿ îò Heroes ïðè-
ìåðíî òàê æå, êàê êàðòî÷íûå ïîêå-
ìîíû îò Magic: The Gathering.
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî â íà÷àëå èãðû
âàì ïðåäëàãàþò âûáðàòü èëè ñîç-
äàòü ñâîåãî warlord�à. Ýòîò ãå-
ðîé/ãåðîèíÿ ïðîéäåò ñ âàìè âñþ
êàìïàíèþ. Âåðíåå, ïðîñèäèò �
«öàðü-âîåâîäà» îáðåòàåòñÿ â ñòî-

ëèöå, èçó÷àÿ çàêëèíàíèÿ è îòäàâàÿ
ïðèêàçû, è íå âûõîäèò îòòóäà. Íà
ïîëå áîÿ îí ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî äëÿ
çàùèòû ñâîåãî ãîðîäà. Îäíàêî çà
ïîáåäû, è äàæå ïîðàæåíèÿ, war-
lord ïîëó÷àåò îïûò, à ñ îïûòîì �
íîâûå íàâûêè, êîòîðûå ïîìîãàþò
âñåì åãî âîéñêàì.
Ðàçâèòèå çàìêà ñâåäåíî ê ÷åòûðåì
óðîâíÿì àïãðåéäîâ, à òàêòèêà áîÿ
� ê âûáîðó, êîãî ñëåäóþùèì ïîäñ-
òàâèòü ïîä óäàð. Ýêîíîìèêà èãðû
òàêæå â êîðíå îòëè÷àåòñÿ îò «ãå-
ðîéñêîé». Åñòü îäèí ðåñóðñ � çî-
ëîòî. Âîéñêà ïðîèçâîäÿòñÿ áåñï-
ëàòíî, íî íà ïðîèçâîäñòâî îäíîãî
âîèòåëÿ ìîæåò áûòü çàòðà÷åíî
íåñêîëüêî õîäîâ (òåì áîëüøå, ÷åì
îí ñèëüíåå). Êðîìå òîãî, ïî÷òè âñå
âàøè ïîäîïå÷íûå «åæåõîäíî» òðå-
áóþò æàëîâàíüÿ.
Åñëè â «Ãåðîÿõ» ìîãëè ó÷àñòâîâàòü â
áèòâàõ ñîòíè âîèíîâ (ïðåäñòàâëåí-
íûå, ïðàâäà, îäíèì ñïðàéòèêîì ñ

òðåõçíà÷íîé öèôðîé ñíèçó), òî
çäåñü ìàêñèìàëüíàÿ ÷èñëåííîñòü îò-
ðÿäà � 8 äóø (èëè ÷òî òàì ó ýòèõ ÷ó-
äèù?), âêëþ÷àÿ ãåðîåâ (èõ ìîæåò
áûòü íåñêîëüêî). Çàòî â Warlords äà-
æå ïîñëåäíèé ìå÷íèê ìîæåò íàáè-
ðàòüñÿ îïûòà, ïîäíèìàÿ ñâîè õàðàê-
òåðèñòèêè è äàæå îáðåòàÿ íîâûå
ñïîñîáíîñòè, âðîäå Deathslayer
(«óáèéöà íåæèòè»). À ëó÷øèõ (èëè,
åñëè çàõîòèòå, õóäøèõ) èç âàøèõ âî-
èíîâ âû ìîæåòå ïåðåìåùàòü ìåæäó
ìèññèÿìè êàìïàíèè.
Êñòàòè, î ñîñòàâå âàøèõ âîéñê.
Âñåãî â èãðå 10 ðàñ ñòàíäàðòíîãî
ôýíòåçèéíîãî ðàçëèâà (ó-ó-ó,
çäåñü åñòü ÄÐÀÊÎÍÛ!), ó êàæäîé
ðàñû ïî 6 âèäîâ âîéñê. Ðàñû ðàñ-
ïîëîæåíû ïî îêðóæíîñòè ñïåöè-
àëüíîãî «êîëåñà». ×åì äàëüøå íà
ýòîì êîëåñå äðóã îò äðóãà äâå ðà-
ñû, òåì õóæå îíè äðóã ê äðóãó îòíî-
ñÿòñÿ. Â ïåðåâîäå íà ãåéìïëåé ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî åñëè âû çàõâàòûâàå-

ÂÎÐÎÍÀ Â ÏÀÂËÈÍÜÈÕ ÏÅÐÜßÕ 

WARLORDS IV: HEROES OF ETHERIA 

ÂÍÓÒÐÅÍÍÎÑÒÈ ÏÎËÊÎÂÎÄÖÅÂ

ÌÎÄÍÀß ÒÅÌÀ

!
Âñå ãðàôè÷åñêèå, çâóêîâûå è òåêñòîâûå ðåñóðñû
Warlords IV ëåæàò â ïàïêàõ èãðû ñîâåðøåííî ñâîáîäíî.
Ïðèëîæèâ ìèíèìóì óñèëèé, âû ìîæåòå çàñòàâèòü èãðó
âûãëÿäåòü è çâó÷àòü ñîâåðøåííî ïî-äðóãîìó � íàïðè-
ìåð, çàìåíèòü ìîðàëüíî óñòàðåâøåãî äåìîíà íà Ìýðè-
ëèíà Ìýíñîíà, èëè ëûñóþ ïñåâäîýëüôèéêó íà «êàâàé-
íóþ» äåâèöó-àíäðîèäà, êàê ýòî ñäåëàë ÿ. Èëè, íàîáîðîò,
ïîñòàâèòü çâó÷îê �I bring pain!� íà çàïóñê Windows.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÈÊÀÊÈÅ ÍÅ ÃÅÐÎÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíî íåòîðîïëèâûé èãðîâîé
ïðîöåññ, îáèëèå ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ðåæèìîâ, âîçìîæ-
íîñòü ìîäèôèêàöèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àëÿïîâàòàÿ è âòîðè÷íàÿ ãðàôè-
êà, çàåçæåííûå ñþæåò è àíòó-
ðàæ.

Èãðà ñêîðåå çàáàâíà, íåæåëè èí-
òåðåñíà.

�

6.5

Ñåðûé öâåò çóáàñòîãî «ñêàêóíà» îçíà÷àåò, ÷òî îí è åãî íàåçäíèê îïûòíåå, ÷åì èõ ïðîòèâíèêè. Âèäèìî,
íàáðàâøèñü îïûòà, îðê ïåðâûì äåëîì ïåðåêðàøèâàåò ñâîåãî âîëêà.

To, ÷åãî íàì íå õâàòàëî â Heroes, � âîçìîæ-
íîñòü ðàçðóøèòü ïîêîð¸ííûé ãîðîä.

Ïðîòèâ òàêèõ ïåðåðîñòêîâ ëó÷øå âûïóñêàòü
âîèíîâ ñ íàâûêîì Giantslayer.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Disciples II 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Chariots of War 

ÂÎÒ ÏÎÑËÅ ÒÀÊÎÃÎ È ÃÎÂÎÐßÒ Î ÑÌÅÐÒÈ ÑÏÐÀÉÒÎÂÛÕ ÈÃÐ. 

Èçíóòðè ãîðîä âûãëÿäèò
ïðîçðà÷íûì.
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òå ãîðîä äðóæåñòâåííîé ðàñû,
òî ìîæåòå íå ðàçðóøàòü è íå
ãðàáèòü åãî, è äàæå ïðîèçâî-
äèòü òàì ëþáûõ þíèòîâ ýòîé
ðàñû. Åñëè æå âû âçÿëè øòóð-
ìîì ãîðîä, æèòåëè êîòîðîãî
íàõîäÿòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæ-
íîì êîíöå äèàìåòðà êîëåñà, òî
õî÷åøü íå õî÷åøü, à ïðèäåòñÿ
ãðàáèòü è óáèâàòü.
Êàê ÿ óïîìèíàë, ó êàæäîãî þíèòà
åñòü îñîáûå ñïîñîáíîñòè. Ïðè
ýòîì äàæå ñàìûì  õèëûì âîÿêàì
äîñòàþòñÿ âåñüìà óáîéíûå ñïå-
öèàëèçàöèè � íàïðèìåð, ãíîì ñ
òîïîðîì îáëàäàåò ñïîñîá-
íîñòüþ çàâàëèâàòü ãèãàíòîâ, à
÷åëîâå÷èé ìå÷íèê � äðàêîíîâ.
Ïîýòîìó òàêòè÷åñêèå ñõâàòêè
ïðåâðàùàþòñÿ â èãðó «Êàìåíü-
íîæíèöû-áóìàãà»: îíè íàñ äðàêî-
íîì, à ìû èõ ìå÷íèêîì; ìû èõ ìå÷-
íèêîì, à îíè íàñ ñêåëåòîì (ñïî-
ñîáíîñòü Manslayer); îíè íàñ
ñêåëåòîì, à ìû èõ ìå÷íèêîì-âå-
òåðàíîì. Âïðî÷åì, åñëè òàñîâà-
íèå «êîëîäû þíèòîâ» âàñ óòîìëÿ-
åò, áèòâû ìîæíî ïðîâîäèòü àâòî-
ìàòè÷åñêè.
Íåêîòîðûå ñïîñîáíîñòè òàêæå
ïîëåçíû âíå áîÿ: íàïðèìåð,
Scavenging ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü
áîëüøå äåíåã ïðè ðàçãðàáëåíèè
ãîðîäîâ.
Ãîâîðÿ î âíåøíåì ñõîäñòâå ñ
«Ãåðîÿìè», íåëüçÿ íå îñòàíî-

âèòüñÿ íà îôîðìëåíèè òàêòè÷åñ-
êèõ áèòâ. Ìîíñòðèêè, ïîÿâëÿþ-
ùèåñÿ â îêîøêå áîÿ, íàâîäÿò íà
ìûñëü î òîì, ÷òî îíè áûëè ñëåï-
ëåíû òåìè æå íà÷èíàþùèìè 3D-
ìîäåëèñòàìè, ÷òî è çîîïàðê
Heroes IV (ìîæåò áûòü, âçÿâøèìè
åùå ïàðó óðîêîâ ïî ðàáîòå â 3D
Studio). ß íåñëó÷àéíî ñêàçàë
«ñëåïëåíû» � áîëüøèíñòâî óðîä-
öåâ âûãëÿäÿò, êàê áóäòî îíè ñäå-
ëàíû èç ðàçíîöâåòíîãî ïëàñòèëè-
íà. Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðàâ-
äà, íàäî ñêàçàòü, ÷òî âíåøíèé
âèä âîèíîâ ìåíÿåòñÿ ñ ïîëó÷åíè-
åì èìè íîâûõ óðîâíåé. Òà æå
÷àñòü ãðàôèêè, ÷òî íåïîõîæà íà
òâîðåíèå New World Computing, â
÷àñòíîñòè, âåñüìà íåïëîõèå ñòà-
òè÷íûå ïîðòðåòû ãåðîåâ è
ìîíñòðîâ, áûëà áåññòûäíî âçÿòà
èç Warlords Battlecry. Â êà÷åñòâå
ïîáî÷íîãî ýôôåêòà ïîëó÷èëîñü,
÷òî òðåõìåðíûå ìîíñòðû çà÷àñ-
òóþ ñîâåðøåííî íå ïîõîæè íà
ñâîè «àâàòàðêè». Âïðî÷åì, â óìå-
ëûõ ðóêàõ âñå ýòî èñïðàâèìî
(ñì. âðåçêó).
Â îáùåì, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
«Áåñêîíå÷íî èíòåðàêòèâíûå»
ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè ïðàâèëüíóþ
ïëàíêó. Âçäóìàé îíè êîíêóðèðî-
âàòü ñ Disci ples II � îñòàëèñü áû
îò íèõ ðîæêè äà íîæêè. À ðÿäîì ñ
ïîñëåäíèìè «Ãåðîÿìè» òàê âïîë-
íå äàæå íè÷åãî. 

Çëîáíàÿ (Evil) è ñòðàøíàÿ (Fear +1) ãåðîèíÿ-óáèéöà (Hero, Assassin +2)
èç ïëåìåíè ò¸ìíûõ ýëüôîâ (Dark Elf) ïðåäúÿâëÿåò ìíå ñâîé ïàñïîðò. 

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ!

ÑÊÅËÅÒ Â ÏÎ×ÒÎÂÎÌ ßÙÈÊÅ

!
Warlords IV ïðåäëàãàþò íàì òàêîé ïîäçà-
áûòûé íûí÷å ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì, êàê èãðà ïî ïåðåïèñêå. Ðàçóìååòñÿ,
ïðèñóòñòâóþò è áîëåå òðàäèöèîííûå ðå-
æèìû: èãðà ïî ëîêàëüíîé ñåòè, ïî Èíòåðíå-
òó, à òàêæå «ãîðÿ÷èé ñòóë» � èãðà çà îäíèì
êîìïüþòåðîì. Ïîõîæå, îáäåëåííûìè îñ-
òàëèñü òîëüêî òå, ó êîãî âîîáùå íåò êîìïü-
þòåðîâ. Ñëàáî ëè Ubisoft âûïóñòèòü íàñ-
òîëüíóþ âåðñèþ èëè ïîðòèðîâàòü èãðó íà ìîáèëüíûå òåëåôîíû?

WARLORDS ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÒ HEROES ÏÐÈÌÅÐÍÎ 
ÒÀÊ ÆÅ, ÊÀÊ ÊÀÐÒÎ×ÍÛÅ ÏÎÊÅÌÎÍÛ ÎÒ MAGIC: 
THE GATHERING.



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÊÊ
àê è ïîëàãàåòñÿ, åæåãîäíî
EA Sports âûïóñêàåò íîâóþ
èãðó â êàæäîé èç ñâîèõ
ñïîðòèâíûõ ñåðèé. Íå ñòàë

èñêëþ÷åíèåì è ýòîò ãîä: èãðû
âûõîäÿò îäíà çà äðóãîé, ñåãîäíÿ
ê íàì â ðóêè ïîïàëà ñåðèÿ NHL.
Â îòëè÷èå îò ïðîøëûõ ëåò, êîãäà êàæ-
äàÿ íîâàÿ èãðà áûëà ëèøü äîðàáîòàí-
íîé ñòàðîé, â ýòîì ãîäó íàì îáåùàëè
÷óòü ëè íå ðåâîëþöèþ â æàíðå. Íàñ-
êîëüêî æå ñäåðæàëè ñâîå ñëîâî â EA?
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî íî-
âûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê è íîâàÿ ñèñòå-
ìà óïðàâëåíèÿ. Ïåðâàÿ âûäåëÿåòñÿ
òåì, ÷òî øàéáà òåïåðü ñîâåðøåííî îò-
äåëüíûé ïðåäìåò. Îíà íå ïðèêëåèâàåò-
ñÿ ê ïîäúåçæàþùèì ê íåé èãðîêàì, äî
íåå íóæíî ðåàëüíî äîòðîíóòüñÿ êëþø-
êîé, ÷òîáû åå âçÿòü. Øàéáà ïðè ïàñå
ìîæåò óäàðèòüñÿ î êîíåê ïðîåçæàþ-
ùåãî ìèìî èãðîêà, î åãî ïëå÷î, çàöå-
ïèòü ëþáóþ åãî ÷àñòü è èçìåíèòü íàï-
ðàâëåíèå ïîëåòà. Èãðîêè òåïåðü öåï-
ëÿþò äðóã äðóãà ïëå÷àìè, åñëè ïðîåç-
æàþò ðÿäîì, ïðèäåðæèâàþò äðóã äðó-
ãà êëþøêàìè, ïðèæèìàþò ê áîðòèêàì,
âñå ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå ñòàëî
íàìíîãî ðåàëèñòè÷íåå.

Òàêæå ñìåíèëàñü è ñèñòåìà óïðàâëå-
íèÿ, òåïåðü ìîæíî óïðàâëÿòü è èãðîêîì
è êëþøêîé, äîáàâèëèñü íîâûå ôèíòû,
èçìåíèëàñü ñèñòåìà ïàñîâ. Åäèíñòâåí-
íîå íàðåêàíèå � èíîãäà ñëèøêîì ñëîæ-
íî óïðàâëÿòü òàêèì êîëè÷åñòâîì êíî-
ïîê. À íà PC áåç ãåéìïàäà äàæå áëèçêî
íå ïîäõîäèòå ê ýòîé èãðå. Óïðàâëåíèå ñ
êëàâèàòóðû áîëüøå íàïîìèíàåò èãðó
íà ôîðòåïèàíî, è äàæå ïðè íàëè÷èè
ãåéìïàäà âñå ðàâíî óïðàâëåíèå íå òà-
êîå óäîáíîå êàê íà ïðèñòàâêàõ.
Åùå â èãðó ïðèøåë íîâûé ðåæèì �
Dynasty Mode, â êîòîðîì íàì ïðåäëàãà-
åòñÿ âûâåñòè íà Îëèìï ñëàâû, êîìàí-
äó, íàõîäÿùóþñÿ â ïîëíîì óïàäêå. Â
óïàäêå íàõîäèòñÿ âñå, îò õàðàêòåðèñ-
òèê êàæäîãî èãðîêà, äî ïîääåðæêè áî-
ëåëüùèêîâ. Íàì çà êàæäóþ óäà÷íóþ èã-
ðó áóäóò  äàâàòü áîíóñ-î÷êè, êîòîðûå
ìû ìîæåì òðàòèòü íà óâåëè÷åíèå îäíîé
èç 10 õàðàêòåðèñòèê êëóáà. Êîãäà êëóá

áóäåò ïðèâåäåí â ïîðÿäîê, íàì äàäóò
ïðàâî äàæå óñòàíàâëèâàòü ñàìèì öåíû
íà áèëåòû íà èãðû íàøåé êîìàíäû. Íî-
âûé ðåæèì è âïðàâäó çàòÿãèâàåò íàìíî-
ãî áîëüøå áàíàëüíîãî Season.
Íó è êîíå÷íî, ÷òî âñåãäà áûëî õîðî-
øî â èãðàõ îò EA � ýòî ãðàôèêà è ìó-
çûêà. Â ýòîò ðàç îíè òàê æå íà âûñî-
òå, òîëüêî âîò íîâûé ñòàäèîí, ñ ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûìè çðèòåëÿìè ó
ìåíÿ âîñòîðãà íå âûçâàë. Âñå çðèòå-
ëè ñ îäèíàêîâûìè ëèöàìè ïîõîæè íà
ãåðîåâ ïåðâîé Alone in the Dark. 
Òåì íå ìåíåå âñå ôàíàòû õîêêåÿ äîëæ-
íû îñòàòüñÿ äîâîëüíû. È íè÷åãî, ÷òî èã-
ðîâîé ïðîöåññ òàê è îñòàëñÿ íåìíîãî
ñóìáóðíûì è ÷àùå íå òîëêàåøü èãðî-
êîâ ñîïåðíèêà, à ðàçìàõèâàåøü ðóêà-
ìè â âîçäóõå � òàêîâ óæ æàíð. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PS2 ÆÀÍÐ: sport ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Black Box ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÕÎÊÊÅÉÍÀß ÓÒÎÏÈß 

NHL 2004 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÄÅÐÆÀÒ ÑËÎÂÎ

ÍÎÂÀß ÑÈÑÒÅÌÀ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

!
Íîâèíêè óïðàâëåíèÿ ñâîäÿòñÿ ê òîìó, ÷òî
òåïåðü ïîìèìî óïðàâëåíèÿ èãðîêîì ìîæ-
íî óïðàâëÿòü ñàìîé êëþøêîé. Îäíèì àíà-
ëîãîâûì ðû÷àæêîì íà ãåéìïàäå âû óïðàâ-
ëÿåòå èãðîêîì, âòîðûì êëþøêîé, íàæèìà-
åòå íà íåãî, è èãðîê áüåò ïî âîðîòàì, î÷åíü
óäîáíî. À ÷òîáû òîëêíóòü ïðîåçæàþùåãî
ìèìî èãðîêà, íóæíî ïðîñòî ïîâåðíóòü â åãî ñòîðîíó ïðàâûé ðû÷àæîê.  Òàê
æå ïðîèçîøëè èçìåíåíèÿ è â ñèñòåìå ïàñîâ. Îíè áûâàþò áûñòðûìè êîðîò-
êèìè è ñèëüíûìè äëèííûìè, äëÿ ïåðâûõ íóæíî íàæèìàòü íà êíîïêó áûñò-
ðî, äëÿ âòîðûõ íàæàòü è ïîäåðæàòü åå.

http://www.easports.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÀÊ È ÎÆÈÄÀËÎÑÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê, íî-
âàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ,
Dynasty Mode.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå íà PC,
âñå òà æå ñóìáóðíîñòü ïðîèñõî-
äÿùåãî íà ýêðàíå, íà áîëåëüùè-
êîâ ñìîòðåòü åùå ñòðàøíåå.

Ëó÷øèé ñèìóëÿòîð õîêêåÿ íà
äàííûé ìîìåíò: ìíîãî íîâîââå-
äåíèé, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, íî
òîëüêî äëÿ ëþáèòåëåé õîêêåÿ. 

�

7.5

Ñ ëèöàìè íà PC íå òàê õîðîøî, êàê íà PS2, íî â äâèæåíèè èãðîêè ñìîòðÿòñÿ îòëè÷íî. Îáðàùàþ âàøå âíèìàíèå
íà òîëïó çðèòåëåé, îíè ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûå, õîòÿ ïîøëî ëè ýòî èì íà ïîëüçó, ñëîæíî ñêàçàòü.

Âûèãðàòü ñáðàñûâàíèå âñåãäà î÷åíü âàæíî,
îñîáåííî íà âûñîêîé ñëîæíîñòè.

Ñìåíà èãðîêîâ çà÷àñòóþ ïðîèñõîäèò â ñàìûé
íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò, à ñîïåðíèê íå äðåìëåò.

ÍÅ ÒÀÊ ÄÎÑÒÓÏÍÎ, ÊÀÊ

NHL 
Hitz Pro 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

NHL 
2003 

ËÓ×ØÈÉ ÕÎÊÊÅÉ ÍÀ ÄÀÍÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ, EA ÄÅÐÆÈÒ ÌÀÐÊÓ. 

Íà PS2 ìîäåëè ñìîòðÿòñÿ
íåìíîãî ïîëó÷øå.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.capcom.com/megaman/

ÃÎÐÜÊÈÉ 
gorkiy1@mail.ru

ÂÂ
ñâîå âðåìÿ ðîäîíà÷àëü-
íèê çíàìåíèòîãî ñåðèà-
ëà èìåë îãðîìíûé óñïåõ
íà Famicom (NES). Ñòà-

áèëüíî âûõîäÿùèå ïðîäîëæå-
íèÿ òàêæå ïîëó÷èëè ïðèçíàíèå
èãðîâîé áðàòèè. Âñåëåííàÿ
Mega Man ïîñòåïåííî ðàñøè-
ðÿëàñü, âûõîäÿ çà ãðàíèöû
æàíðîâ è ïëàòôîðì. Ïîÿâëÿ-
ëèñü íîâûå ãåðîè, êîòîðûì
èíîãäà äîñòàâàëèñü è ñâîè
ñîáñòâåííûå ñåðèàëû. Ñåãîä-
íÿ ðå÷ü ïîéäåò êàê ðàç îá îä-
íîì èç íèõ.
Ãëàâíûé ãåðîé MMZ2 � Çåðî (Zero),
êîòîðûé áîðåòñÿ ñ îðãàíèçàöèåé Neo
Arcadia â êà÷åñòâå îäíîãî èç àêòèâ-
íûõ ó÷àñòíèêîâ Ñîïðîòèâëåíèÿ. Â

ïðîøëîì ãîäó íà GBA âûøëà ïåðâàÿ
÷àñòü åãî ïðèêëþ÷åíèé, íî íèêòî íå
ñîìíåâàëñÿ, ÷òî ñêîðî ïîñëåäóåò
àíîíñ ñèêâåëà. Óæå â ìàå îí ïîÿâèë-
ñÿ â ßïîíèè, à íå òàê äàâíî ìû ñìîãëè
îöåíèòü àíãëîÿçû÷íóþ âåðñèþ. È,
çíàåòå, âñå îêàçàëîñü íå òàê óæ ïëî-
õî, êàê äóìàëè ñêåïòèêè. Õîòÿ... 

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ
×åëîâåê, çíàêîìûé ñ MMZ, ìîæåò
ñïîêîéíî ïåðåïóòàòü äâå èãðû, âåäü
ðàäèêàëüíûõ îòëè÷èé ïî÷òè íåò. Äëÿ
êîãî-òî ýòî ìîæåò áûòü âåñêîé ïðè-
÷èíîé íå ïîêóïàòü ñèêâåë. Êîíå÷íî,
çîðêèé ãëàç ñðàçó çàìåòèò íåêîòî-
ðûå èçìåíåíèÿ â äèçàéíå óðîâíåé, íî
îíè âûçûâàþò âåñüìà ïðîòèâîðå÷è-
âûå ÷óâñòâà. Êàê ìîæåò áûòü, ÷òî
ôàíòàñòè÷åñêèé ïî ñâîåé êðàñîòå è
ïðîäóìàííîñòè ýïèçîä ìîæåò ñîñåä-
ñòâîâàòü ñ àáñîëþòíîé õàëòóðîé?

Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî äó-
ìàëè íàä êîíöåïöèåé äèçàéíà è íà÷è-
íàëè ðèñîâàòü îäíè ëþäè, à çàêàí÷è-
âàëè óæå ñîâñåì äðóãèå. 

ËÈ×ÍÛÉ ÀÐÑÅÍÀË
Îòäåëüíîãî ðàçãîâîðà çàñëóæèâàåò
íîâîå îðóæèå, êîòîðîå íàì ïðèäåò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü. Îíî äåéñòâóåò íåì-
íîãî íå òàê, êàê ýòîãî õîòåëîñü áû
íàì. Óñòðîéñòâî ïîä íàçâàíèåì
Chain Rod ìîæåò ëèøü ñõâàòèòü âðà-
ãà è áðîñèòü åãî, ñêàæåì, â ïðî-
ïàñòü. Íî â æàðêîé áèòâå îíî âàì ìà-
ëî ÷åì ïîìîæåò, âåäü ñèñòåìà ðàñ-
ïîçíàâàíèÿ ñòîëêíîâåíèé ðàáîòàåò
èç ðóê âîí ïëîõî. Òåì íå ìåíåå, ñòàí-
äàðòíûå ìå÷ è áëàñòåð, à òàêæå àïã-
ðåéäû ê íèì, ôóíêöèîíèðóþò çàìå÷à-
òåëüíî. Îðóæèå ñîâåðøåíñòâóåòñÿ
ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

GBA ÎÊÊÓÏÈÐÎÂÀÍ!
Êàê èçâåñòíî, íà ïîðòàòèâíîé ñèñ-
òåìå óæå âûøëî òðè ÷àñòè ðîëå-
âóøêè Mega Man Battle Network, à
òàêæå äîëãîæäàííûé ïîðò ñî
SNES, Mega Man & Bass. Õî÷åòñÿ
÷åãî-òî ñâåæåãî? Òîãäà îáðàòèòå
âíèìàíèå íà íèõ, âåäü â ïðîäóêöèè
îò Capcom äåéñòâèòåëüíî îðèãè-
íàëüíûå èäåè ïîÿâëÿþòñÿ òîëüêî,
êîãäà çàïóñêàåòñÿ íîâûé ñåðèàë,
äà è òî íå âñåãäà. Â äàííîì æå ñëó-
÷àå èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò â îñíîâ-
íîì ñþæåò � äîñòàòî÷íî ïðèëè÷íûé
äëÿ òðàäèöèîííîãî ïëàòôîðìåðíî-
ãî áîåâèêà. 

ÃÅÐÎÉ ÄÎËÆÅÍ ÁÛÒÜ ÎÄÈÍ 

MEGA MAN ZERO 2 

15 ËÅÒ ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÌÈÐÀ!

ÑËÀÂÍÛÉ ÞÁÈËÅÉ!

!
Â ýòîì ãîäó èñïîëíÿåòñÿ 15 ëåò ñî äíÿ
âûõîäà ñàìîãî ïåðâîãî Mega Man
(Rockman â ßïîíèè). Ê ýòîé äàòå ïðèóðî-
÷åíû ðàçëè÷íûå ïîäàðêè è èíòåðåñíûå
âåùè, î êîòîðûõ ìîæíî ïðî÷åñòü íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå ñåðèè � http://www.cap-
com.com/ megaman/. Òàì æå ìîæíî íàé-
òè ðîëèêè ê ìíîãî÷èñëåííûì íàõîäÿ-
ùèìñÿ â ðàçðàáîòêå ñèêâåëàì, ïîäðîá-
íîå îïèñàíèå âñåõ ãåðîåâ. Âû âñå åùå
ñ÷èòàåòå, ÷òî Mega Man è Mega Man X �
îäíî è òî æå ñóùåñòâî?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåâîñõîäíàÿ äâóõìåðíàÿ ãðà-
ôèêà, íåïëîõîå çâóêîâîå ñîïðî-
âîæäåíèå, èñïðàâëåíû íåêîòî-
ðûå îøèáêè ïåðâîé ÷àñòè.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, èã-
ðà ìèíèìàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû, íåêî-
òîðûå ïðîáëåìû ñ äèçàéíîì.

Capcom îïÿòü ñîòâîðèëà êëîí,
îäíàêî èãðàòü èíòåðåñíî. Èíîã-
äà ëîâèøü ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî
íàäî çàêàí÷èâàòü, íî âñå ðàâíî
ñèäèøü äî ïîñëåäíåãî.

�

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metroid 
Fusion 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mega Man 
Zero 

ÑÅÐÈÀË ÌÅÄËÅÍÍÎ, ÍÎ ÂÅÐÍÎ  ÝÂÎËÞÖÈÎÍÈÐÓÅÒ. 

Òàêàÿ ìàõèíà ðàçäàâèò
íàøåãî ãåðîÿ â ìèã!

Ïðè âñòðå÷å ñ ïåðâûì áîññîì ñðàçó ïîíèìàåøü, 
÷òî óðîâåíü ñëîæíîñòè ÿâíî çàâûøåí.

Âðàãè ñî âñåõ ñòîðîí!
Ñïàñàéñÿ êòî ìîæåò!

Ëîâëÿ ðûáû íå â ñåçîí.
Çàíÿòèå äëÿ íàñòîÿùèõ
ìóæ÷èí!

ÑÊËÀÄÛÂÀÅÒÑß ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ, ×ÒÎ ÄÓÌÀËÈ ÍÀÄ ÊÎÍ-
ÖÅÏÖÈÅÉ ÄÈÇÀÉÍÀ È ÍÀ×ÈÍÀËÈ ÐÈÑÎÂÀÒÜ ÎÄÍÈ ËÞ-
ÄÈ, À ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀËÈ ÓÆÅ ÑÎÂÑÅÌ ÄÐÓÃÈÅ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ!

6.0

!





ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÏÏ
î èõ ñîáñòâåííîìó ïðèç-
íàíèþ, ìíîãèå íàøè ÷è-
òàòåëè íå ïðî÷ü ïîëèñ-
òàòü ìàòåðèàëû îá èãðàõ

íà òåõ ïëàòôîðìàõ, êîòîðûõ ó
íèõ íåò. Ðèñêíó ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ïðîåêò, î êîòîðîì ïîéäåò
ðå÷ü íèæå, ìîæåò âûçâàòü íå-
äîóìåíèå ó âñåõ ÷èñòîêðîâíûõ
ïèñèøíèêîâ.
Ðå÷ü èäåò î ïðåäñòàâèòåëå òàê íàçû-
âàåìûõ «ìóçûêàëüíûõ øóòåðîâ» èëè,
ïîïðîñòó, «ìóçûêàëîê».
Âíåøíå ïðîöåññ äîâîëüíî íåïðèòÿ-
çàòåëåí: âû âûáèðàåòå alter ego (âû-
ïîëíåííîå, êñòàòè ãîâîðÿ, ñòîëü
óáîãî, ÷òî ïðîñòî äèâó äàåøüñÿ � íå-
óæåëè òàê åùå áûâàåò! � âïðî÷åì, îá
ýòîì îòäåëüíî), ñàäèòåñü â íåîïîç-
íàííûé ëåòàþùèé îáúåêò, îñíàùåí-
íûé òðåìÿ ïóøêàìè, êàæäîé èç êîòî-
ðûõ ñîîòâåòñòâóåò êíîïêà äæîéñòè-
êà, è îòïðàâëÿåòåñü â ìóçûêàëüíîå
ïóòåøåñòâèå ïî îäíîé èç ôóòóðèñòè-
÷åñêèõ ëîêàöèé. Êàæäûé èç óðîâíåé
èìååò òðè îñíîâíûå ìóçûêàëüíûå òå-
ìû (âñå � íàñòîÿùèå øëÿãåðû îò ñà-
ìûõ ãîðÿ÷èõ è ðàçíîìàñòíûõ çàïàä-
íûõ ãðóïï), òàê íàçûâàåìîãî «áîñ-

ñà», ò.å. òåìó ñ óñëîæíåííûì ðèòìè-
÷åñêèì ðèñóíêîì, è áîíóñ-ìåëîäèþ,
äîñòóï ê êîòîðîé îòêðûâàåòñÿ ïðè
íàáèðàíèè îïðåäåëåííîãî ÷èñëà î÷-
êîâ, ìåíÿþùåãîñÿ â çàâèñèìîñòè îò
óðîâíÿ ñëîæíîñòè.
ÍËÎ ñ âàìè íà áîðòó çàëåòàåò íà
òðàññó, ïîäåëåííóþ íà íåñêîëüêî
òðåêîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ ñîîòâå-
òñòâóåò îïðåäåëåííàÿ èíñòðóìåí-
òàëüíàÿ èëè âîêàëüíàÿ ïàðòèÿ. Êàæ-
äûé òðåê, â ñâîþ î÷åðåäü, ðàçìå÷åí
íà òàê íàçûâàåìûå «ôðåéìû» � íå-
áîëüøèå ó÷àñòêè, ñîäåðæàùèå êîì-
áèíàöèþ ìèøåíåé, âûáèâ êîòîðûå,
âû âîñïðîèçâîäèòå ÷àñòü ïàðòèòóðû.
Ëîâêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ôðåé-
ìàìè ðàçíûõ äîðîæåê ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü «êîìáî», äàþùèå äîïîë-
íèòåëüíûå î÷êè. Êàæäûé ïðîìàõ îò-
íèìàåò ÷àñòü ýíåðãèè, ïèòàþùåé
âàø ëåòó÷èé êîðàáëü. Âûñøèé ïèëî-

òàæ � îòêðûòü 100% ìåëîäèè.
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Îïèñàòü òîò
íåâåðîÿòíûé äðàéâ, ÷òî âîçíèêàåò â
ïðîöåññå èãðû, ýìîöèîíàëüíûé ïîäú-
åì è çäîðîâûé àçàðò ïîä ñèëó ïåðó
ðàçâå ÷òî À. Êóïåðà. ß æå ñêàæó î
íåäîñòàòêàõ. Îíè åñòü. È èõ ìíîãî.
Ñâÿçàíû îíè íå ñòîëüêî ñ èãðîé,
ñêîëüêî ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è èõ îòíî-
øåíèåì ê äåëó. Íàïðèìåð, â èãðå íåò
ãðàôèêè. Ïî êðàéíåé ìåðå, â òîì
ñìûñëå, êàêîé ïðèíÿòî âêëàäûâàòü â
ýòî ñëîâî â 21-îì âåêå. Ìîäåëè ïåð-
ñîíàæåé íèæå âñÿêîé êðèòèêè. Ýòî,
êîíå÷íî, óæå íå DOOM II, íî åùå è íå
Duke Nukem 3D. ×òî ìåøàëî ïîñìîò-
ðåòü, êàê äåëàþò ëþäåé â Silent Hill 3,
ñïðîñèòå âû? Íåò îòâåòà. Îäíàêî
ñäåëàòü èç õîðîøåé èãðû ïðåêðàñ-
íóþ íå ïîëó÷èëîñü � òî ëè íå çàõîòå-
ëè, òî ëè íå ñóìåëè. Îöåíêà ìîãëà áû
áûòü âûøå áàëëà íà ïîëòîðà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: music ÈÇÄÀÒÅËÜ: FCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Harmonix ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

×ÀÉ-ÊÎÔÅ-ÏÎÒÀÍÖÓÅÌ!

AMPLITUDE 

ÒÛ ÒÎËÜÊÎ ÁÓÄÜ, ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ, ÑÎ ÌÍÎÞ,

ÒÎÂÀÐÈÙ ÏÅÑÍß!

!
Ìîè ëþáèìûå Garbage îêàçà-
ëèñü â ïåðâîé, ñàìîé ïðîñòîé
ëîêàöèè � ðèòìè÷íàÿ êîìïîçè-
öèÿ ïðåäíàçà÷åíà äëÿ ðàçìèíêè.
À âîò äàëüøå ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü,
ðàçáèðàÿñü ñ ñèíêîïèðîâàííûìè
ðèòìàìè, ñëàáûìè äîëÿìè è áå-
øåííûì òåìïîì. Ïðîñòî ñëó-
øàòü ìóçûêó óæå íå ïîëó÷èòñÿ.

http://www.Harmonix.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

GO, BABY!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåâåðîÿòíîé óâëåêàòåëüíîñòè
ãåéìïëåé, çàæèãàòåëüíûå òðåêè
ñ âîçìîæíîñòüþ îáúåäèíåíèÿ èõ
â ïëåé-ëèñò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

ßâíàÿ íåäîðàáîòêà ãðàôè÷åñêîé
ñîñòàâëÿþùåé (îáùàÿ áåäà
ìíîæåñòâà èãð ýòîãî æàíðà).

Âñåì èãðàþùèì ãàðàíòèðîâàíî
óäîâîëüñòâèå. Âñåì íàáëþäàþ-
ùèì çà ïðîöåññîì èãðû � íåäî-
óìåíèå.

�

Îäèí èç ñàìûõ ëàêîìûõ power-up�îâ � àâòîáëàñòåð. 
Ñ åãî ïîìîùüþ âû îäíèì íàæàòèåì êíîïêè ñìîæåòå âûáèòü âñå ìèøåíè òðåêà è çàðàáîòàòü êó÷ó î÷êîâ.

Åñëè ðóêà íå ïîäâåäåò, òî áóäåò ïðèîáðåòåí
power-up, óäâàèâàþùèé êîëè÷åñòâî î÷êîâ.

Âïåðåäè � íåñêîëüêî çåëåíûõ ñòðåëîê,
ïîêàçûâàþùèõ âîçìîæíîñòè âûáîðà ìàðøðóòà.

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

Rez

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

FreQuency

ÏÅÑÍß ÎÑÒÀÅÒÑß Ñ ×ÅËÎÂÅÊÎÌ, ÏÅÑÍß ÍÅ ÐÀÑÑÒÀÍÅÒÑß Ñ ÒÎÁÎÉ!

Êàê âèäèòå, ãðàôèêà èãðû
âåñüìà îäíîîáðàçíà.

7.0



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

©2003 Eagle Dynamics. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
©2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



86 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo/Kemco ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tantalus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.kemcogames.com/tgr.html 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÏÏ
ðåäñòàâüòå ñåáå àâòîìî-
áèëüíûé ðóëü. Ïðåäñòà-
âèëè? Òåïåðü � î÷åðåäü
ëþáèìîãî GBA. È ýòî óäà-

ëîñü? Òîãäà ïîïûòàéòåñü ñîâ-
ìåñòèòü â ñîçíàíèè îáà ïðåäìå-
òà. ×óâñòâóåòå? Äà, ïðè ïîìîùè
õåíäõåëäà òîæå ìîæíî ðóëèòü.
Äà åùå êàê ðóëèòü! Ñ âåòåðêîì!
Èòàê, äëÿ âñåõ æåëàþùèõ ñòàòü
ðóëåâûìè ïðîãðàììà ìèíèìóì òà-
êîâà: êàðòðèäæ ñ Top Gear Rally.
Êîíå÷íî æå, ëèöåíçèîííûé: çàðà-
íåå ñìèðèòåñü, ÷òî îí ó âàñ íàäîë-
ãî, à òåðÿòü ñåéâû � óäîâîëüñòâèå
ñîìíèòåëüíîå. Òàêæå ïðèäåòñÿ êó-
ïèòü íåñêîëüêî êîìïëåêòîâ ïëàñ-
òûðÿ äëÿ áóäóùèõ ìîçîëåé � âû
óæå ïðîíèêëèñü äîëæíûì ïî÷òåíè-
åì ê êíîïêå? À? Ñàìîå âðåìÿ, âåäü
îòíûíå âû áóäåòå ñ íåé íåðàçëó÷-

íû. Íà ñòàðò! Âíèìàíèå! Ïîåõàëè!
Ãîíùèêàì ñî ñòàæåì îáúÿñíÿòü îòëè-
÷èå ðàëëèéíûõ ñîðåâíîâàíèé îò âñåõ
îñòàëüíûõ íå èìååò ñìûñëà, âñåì æå
ïðî÷èì äîñòàòî÷íî ëèøü ðàçîê ïðîå-
õàòüñÿ ïî äåðåâåíñêîìó áåçäîðîæüþ,
àëüïèéñêîìó ñíåæêó èëè ãîðîäñêèì
ëóæàì, è îíè óæå ïîíèìàþò, ÷òî íå ëþ-
áàÿ äîðîãà ãîäèòñÿ äëÿ áëåñòÿùåãî
ãîíî÷íîãî Ôåððàðè, êîå-ãäå áîëüøå
ïîäõîäèò àâòîìîáèëü ñ áîëüøåé ïðî-
õîäèìîñòüþ. Ýòî êàê ðàç íàø ñëó÷àé
� ìàøèíó òî è äåëî áðîñàåò â ñòîðî-
íû, ñëîæíûå ïîâîðîòû ïðåâðàùàþòñÿ
â áîðüáó ïîêðûøåê è ìàòóøêè Ïðèðî-
äû, à âûåçäû çà ïðåäåëû òðàññû � â
îñîçíàííóþ íåîáõîäèìîñòü. Ïîýòîìó
ïåðåä êàæäûì íîâûì çàåçäîì îáÿçà-
òåëüíî íóæíî êàê ñëåäóåò ïîäãîòî-
âèòü ìàøèíó ê èñïûòàíèÿì � âûáðàòü
òèï òîðìîçîâ, ïîêðûøåê, êîðîáêè ïå-
ðåäà÷� È ýòî åùå íå ïîëíûé ñïèñîê!
Êîìó-òî ïîäîáíîå ãðîìàäüå íàñòðîåê
ïîêàæåòñÿ èçëèøíèì äëÿ ìàëþòêè

GBA, íî íàñòîÿùèé ãîíùèê çíàåò �
ýòî âåðíûé ïîêàçàòåëü ñëîæíîñòè
òðàññ è ðàçíîîáðàçèÿ âàðèàíòîâ èõ
ïðîõîæäåíèÿ. Ïðèáàâèì ñþäà åùå è
îáèëèå èãðîâûõ ðåæèìîâ. Èíòåðåñíî?
Ñòðàøíî? Íè÷åãî, èãðà õîðîøàÿ. Â
óñëîâèÿõ êàæäîäíåâíûõ õàëòóðíûõ
ðåëèçîâ íå çàòåðÿåòñÿ. Òåì áîëåå ÷òî
ãîíêàìè íàñ â ïîñëåäíåå âðåìÿ áàëó-
þò íå÷àñòî, à óæ ãîíêàìè äëÿ GBA � è
ïîäàâíî.
Îáùåèçâåñòíî, ÷òî õîðîøóþ ãîíêó
ñóäÿò ïî äèçàéíó òðàññ è ãðàôèêå. È ñ
òåì è ñ äðóãèì, ñìåþ âàñ óâåðèòü, âñå
â ïîëíîì ïîðÿäêå. Âîçìîæíî, êîìó-òî
áóäåò íåäîñòàâàòü ãðàôè÷åñêîãî ðàç-
íîîáðàçèÿ â ïðåäåëàõ îäíîãî çàåçäà
(òîâàðèù, ïîëîæèòå Dual Shock 2 îá-
ðàòíî íà ïîëêó è ïî÷èòàéòå ëó÷øå ÷òî-
íèáóäü â ðàçäåëå PS2), à êòî-òî ïîêà-
æåò ïàëüöåì íà òî è äåëî ïðîãëÿäûâà-
þùèå ñêâîçü àñôàëüò ôîíàðíûå
ñòîëáû. Íî âñå ýòî ñóùèå ìåëî÷è â
ñðàâíåíèè ñ êðàñîòîé è ðàçíîîáðàçè-
åì òðàññ âîîáùå. Äà è åçäèòü ïî íèì
ïðèÿòíî � òî ñíåæîê ñ íåáà ñûïåòñÿ,
òî ãðÿçü ïîä êîëåñàìè õëþïàåò. Íå
õâàòàåò òîëüêî èíòåðàêòèâà � íè òåáå
ðàäîñòíûõ çðèòåëåé, íè õðþêàþùèõ
ïàðíîêîïûòíûõ, íè ïåëèêàíîâ â íåáå.
Òîëüêî ãîíêà, òîëüêî ñïîðò, òîëüêî
ñîïåðíèêè � ñïåðåäè è ñçàäè. 

ÂÆÆÆÆÆÆ!!! ÏÎÅÕÀËÈ!

TOP GEAR RALLY 

À Ó ÂÀÑ ÅÑÒÜ ÃËÀÇÀ ÍÀ ÇÀÒÛËÊÅ?

×ÅËÎÂÅÊÓ ÑÂÎÉÑÒÂÅÍÍÎ ÑÒÐÅÌËÅÍÈÅ ÏÐÈÊÐÛÒÜ ÑÂÎÉ ÒÛË!

!
Çà çàäíèé áàìïåð ñòîèò áåñ-
ïîêîèòüñÿ îòäåëüíî � â èãðå
íåò çåðêàëà çàäíåãî âèäà. Íå-
ëåïî, íî ôàêò. È åñëè ïðè èãðå
ñ âèäîì «îò òðåòüåãî ëèöà» ýòî
ìåøàåò íå ñëèøêîì ñèëüíî,
òî ëþáèòåëè ëèöåçðåòü ãîíêó
ãëàçàìè âîäèòåëÿ íå ðàç è íå
äâà îòïóñòÿò öâåòèñòûé òðå-
õýòàæíèê � íå òî â àäðåñ êîì-
ïàíèè Tantalus, íå òî â ñòîðî-
íó ïîøåäøåãî íà îáãîí «÷àé-
íèêà». Ìîæíî âñå âðåìÿ êî-
ñèòü ãëàçàìè â ñòîðîíó «ðàäà-
ðà» (ñëåâà-ñíèçó), íî ýòî äîâîëüíî ñëàáàÿ àëüòåðíàòèâà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Ñ ÂÅÒÅÐÊÎÌ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îäíà èç ëó÷øèõ ðàëëèéíûõ ãî-
íîê äëÿ GBA. Õîðîøèé òþíèíã è
íåïðîñòûå òðàññû îáåñïå÷èâà-
þò óâëåêàòåëüíóþ èãðó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâóåò ôàíñåðâèñ � íè êàð-
òèíîê, íè çàñòàâîê, íè ñåðüåç-
íûõ áîíóñîâ. Ïîðîé ïîäãëþ÷è-
âàåò ãðàôèêà.

Îòëè÷íûé ñèìóëÿòîð äëÿ îòðà-
áîòêè õîðîøî ïîñòàâëåííûõ ðó-
ãàòåëüñòâ â àäðåñ íåäîòåï-ïðî-
òèâíèêîâ. 

�

7.5

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

GT Advance 3:
Pro Concept Racing  

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

V-Rally 3 

ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÃÎÍÎÊ ÍÀ GBA. 

Íà êðóòûõ âèðàæàõ
ìàøèíó ïîäáðàñûâàåò.

Â òàêèå ìîìåíòû, îò÷àÿííî ïûòàÿñü âûðóëèòü îáðàòíî íà òðàññó, âîëåé-íåâî-
ëåé íà÷èíàåøü ðàñòàëêèâàòü ëîêòÿìè îêðóæàþùèõ. 

Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ íàñòðîåê ïðè ïîìîùè «ãîðÿ÷èõ êíîïîê» 
ïðîñòà è óäîáíà.

Îäíî ñåðüåçíîå ñòîëêíîâå-
íèå, è óæå òàêàÿ áëèçêàÿ ïî-
áåäà óïîðõíóëà ê äðóãîìó.

Íåïëîõîé ðåçóëüòàò, íî è
íåäîñòàòî÷íî õîðîøèé. Ïå-
ðåèãðàòü? 

ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ËÈØÜ ÐÀÇÎÊ ÏÐÎÅÕÀÒÜÑß ÏÎ
ÀËÜÏÈÉÑÊÎÌÓ ÑÍÅÆÊÓ ÈËÈ ÃÎÐÎÄÑÊÈÌ ËÓÆÀÌ,
È ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ßÑÍÎ, ×ÒÎ ÍÅ ËÞÁÀß ÄÎÐÎÃÀ
ÃÎÄÈÒÑß ÄËß ÁËÅÑÒßÙÅÃÎ ÃÎÍÎ×ÍÎÃÎ ÔÅÐÐÀÐÈ...





È
ãðû ïðî ñîðîêîâûå ãîäû XX
âåêà òðàäèöèîííî íå ìîãóò
îáîéòèñü áåç ìàñøòàáíûõ

ñðàæåíèé è áàòàëüíûõ ñöåí ñ àêòèâ-
íûì ïðèìåíåíèåì òÿæåëîé áðîíåòåõ-
íèêè. «Ãðîì» � ýòî äðóãîé, áîëåå ïåð-
ñîíèôèöèðîâàííûé âçãëÿä íà Âòîðóþ
ìèðîâóþ âîéíó, âçãëÿä ïðîñòûõ ëþ-
äåé, îáû÷íûõ êîíòðàáàíäèñòîâ, çàíÿ-
òûõ ñâîèìè ïîâñåäíåâíûìè äåëàìè.
Ïî ñòðîåíèþ ãåéìïëåÿ èãðà íàïîìè-
íàåò ñêîðåå jRPG: âåñü ïðîöåññ äå-
ëèòñÿ íà äâå ÷àñòè � ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êóþ, íàïîìèíàþùóþ êëàññè÷åñêèå
êîìïüþòåðíûå êâåñòû, è áîåâóþ, â
êîòîðîé ãåðîè â ðåàëüíîì âðåìåíè
áóäóò ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ êîâàðíûìè
ïðîòèâíèêàìè. Ñìåñü âûõîäèò äî-
âîëüíî íåîáû÷íàÿ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Grom 
ÆÀÍÐ: 
action/adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Rebelmind 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

 http://www.games.1c.ru/grom/

Ðåçþìå: Íåîáû÷íàÿ àäâåí÷óðà ñî
ñòèëüíûìè ïåðñîíàæàìè è íåîáû÷-
íûìè áèòâàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.
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Ï
ðèìåòà íàøåãî âðåìåíè �
âîñêðåñàþùèå õèòû ïðîøëî-
ãî, â ñâîå âðåìÿ ñòàâøèå íåò-

ëåííîé êëàññèêîé. Ïåðâàÿ âåðñèÿ
ïðèêëþ÷åíèé õðàáðîãî êîòà-êîðñàðà
ïîÿâèëàñü â ïðîäàæå åùå â 1997 ãî-
äó, à ñåãîäíÿ ìû ñòàíîâèìñÿ ñâèäåòå-
ëÿìè åãî «âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ». Äðó-
ãàÿ, íå ìåíåå õàðàêòåðíàÿ ïðèìåòà
âðåìåíè � âèäåîðîëèêè â DVD-êà÷åñò-
âå, êîòîðûìè îáçàâåëñÿ è íàø ïó-
øèñòûé äðóã. Â öåëîì èãðà îñòàëàñü
òîé æå, ÷òî è áûëà � õâîñòàòûé ïèðàò
íà ïðîòÿæåíèè äâóõ äåñÿòêîâ óðîâ-
íåé âñå òàê æå ëîâêî ñðàæàåòñÿ ñ
ïñàìè-îõðàííèêàìè, ïðûãàåò ÷åðåç
ïðîïàñòè è ÷åñòíî âîðóåò çîëîòî.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ðåäêèé õîðîøèé
ïëàòôîðìåð íà PC!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Claw 
ÆÀÍÐ: 
platform 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Monolith Productions 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Êëàññè÷åñêèé êîìïüþ-
òåðíûé ïëàòôîðìåð íå òåðÿåò ñâî-
åé àêòóàëüíîñòè è ïî ñåé äåíü.

Á
åçóìèå, ðàñïðîñòðàíÿåìîå
Crimsonland, çàõâàòûâàåò óìû
ðàçðàáîò÷èêîâ ïî âñåìó ìèðó.

Èäåÿ óíè÷òîæàòü òûñÿ÷è ïðèøåëüöåâ
íà íåáîëüøîé çàëèòîé êðîâüþ êàðòå
ïðèøëàñü ïî âêóñó ìèðîâîé ïóáëèêå,
óæå èçäàþòñÿ íåîôèöèàëüíûå ïðî-
äîëæåíèÿ, è Alien Shooter � îäíî èç
íèõ. Íà êàðòå ïîÿâèëèñü ñòðîåíèÿ,
äà è ñàìà èãðà ñòàëà íîñèòü çíà÷è-
òåëüíî ìåíåå ñõåìàòè÷íûé õàðàêòåð.
Ïðèøåëüöû îò÷åòëèâî âèäíû è áîëü-
øå íå ñîñòîÿò èç íåñêîëüêèõ ïèêñå-
ëåé � íî îò ýòîãî íè èõ ñàìèõ, íè êðî-
âè íå ñòàíîâèòñÿ ìåíüøå. Ïîÿâèëñÿ
äàæå îòäåëüíûé ðåæèì êàìïàíèè, â
êîòîðîì ÷óæèõ íóæíî áóäåò èçâî-
äèòü óæå íå ïðîñòî òàê, à ðàäè âûñ-
øåé öåëè. Fire!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Alien Shooter 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sigma Team 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Crimsonland, äà íå òîò. Ïî÷-
òè êàíîíè÷åñêèé action, íî ñ ãîðàçäî
áîëåå ïðîðàáîòàííîé ãðàôèêîé. 

ÃÐÎÌ 
ÊÀÏÈÒÀÍ 
ÊËÛÊ 

ALIEN SHOOTER: 
ÍÀ×ÀËÎ ÂÒÎÐÆÅÍÈß 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Í
åñìîòðÿ íà íàçâàíèå, Battle
Cruiser Millenium îòíþäü íå ñî-
áèðàåòñÿ çàñòàâëÿòü âàñ óï-

ðàâëÿòü ãèãàíòñêèì ãàëàêòè÷åñêèì
«êðåéñåðîì». Â «Êîñìîôëîòå» åñòü
áóêâàëüíî âñå, î ÷åì ìîæåò ìå÷òàòü
ëþáèòåëü íàó÷íîé ôàíòàñòèêè. Ïðè
æåëàíèè ìîæíî êîìàíäîâàòü ýñêàä-
ðèëüÿìè áåçûìÿííûõ èñòðåáèòåëåé,
ìîæíî ëè÷íî ïèëîòèðîâàòü êîðàáëü
íà ïîëå áîÿ, ðóëèòü òåìè ñàìûìè îã-
ðîìíûìè «êðóèçåðàìè», ñàìîìó çàäà-
âàòü õàðàêòåðèñòèêè âñåì ÷ëåíàì
ýêèïàæà è äàæå ñ îðóæèåì â ðóêàõ
ó÷àñòâîâàòü â îïåðàöèè ñïåöíàçà íà
ïîâåðõíîñòè ïëàíåòû. Òàêàÿ óíèâåð-
ñàëüíîñòü äåëàåò «Êîñìîôëîò» óíè-
êàëüíîé èãðîé, åäèíñòâåííîé â ñâîåì
ðîäå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Battleñruiser Millenium 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
3000AD, Inc. 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ëåãåíäàðíûé ñèìóëÿòîð
ôóòóðèñòè÷åñêîãî ìèðà. Çäåñü
åñòü àáñîëþòíî âñå!

Ñ
êàçàòü ÷òî-òî íîâîå ïðî ñïîð-
òèâíóþ èãðó? Àõ, óâîëüòå.
«Ìàò÷áîë 2» � òèïè÷íûé, â ìå-

ðó ðåàëèñòè÷íûé ñïîðòèâíûé ñèìóëÿ-
òîð, â î÷åðåäíîé èíêàðíàöèè êîòîðî-
ãî ñóäüè íå òîëüêî ïåðåñòàëè áûòü
áåñïëîòíûìè äóõàìè, íî è íàó÷èëèñü
ïðàâäîïîäîáíî óâîðà÷èâàòüñÿ îò ëå-
òÿùèõ â íèõ ìÿ÷åé. Ñðåäè ïðî÷èõ íî-
âîââåäåíèé ïîÿâèëñÿ äàæå íîðìàëü-
íûé òóòîðèàë, â êîòîðîì íà÷èíàþùèõ
èãðîêîâ íàó÷àò âñåì òîíêîñòÿì è õèò-
ðîñòÿì èãðû. Ãëàâíîå æå äîñòîèí-
ñòâî ïðîåêòà � ó÷àñòèå â èãðå óçíàâà-
åìûõ ìîäåëåé ðåàëüíî ñóùåñòâóþ-
ùèõ òåííèñèñòîâ. Çàíèìàòüñÿ íàðîä-
íîé çàáàâîé «ïðèíåñè ïîáåäó Ðîñ-
ñèè» òåïåðü ìîæíî è íà êîðòàõ Ðîë-
ëàí Ãàððîñ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Next Generation Tennis 2003 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Wanadoo 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áîëüøîé òåííèñ ñ ðåàëü-
íî ñóùåñòâóþùèìè èãðîêàìè â
ãëàâíûõ ðîëÿõ.

Ï
óñòü «Áðàòñòâî Ñòàëè» è íå
ñòàíåò ñàìîé óìíîé èãðîé
òåêóùåãî ãîäà, íî íà çâàíèå

ñàìîé êðàñèâîé èëè äèíàìè÷íîé îíà
ìîæåò ïðåòåíäîâàòü ñ ÷èñòîé ñî-
âåñòüþ. Èãðà â õîðîøåì ñìûñëå íà-
ïîìèíàåò Incoming � ñòèëüíûé è àä-
äèêòèâíûé ýêøí. Ñ ëþáîâüþ âîññîç-
äàíû âñå ðàäîñòè æèçíè ñïîñîáíîãî
ê òðàíñôîðìàöèè ìåõà, íà÷èíàÿ ñ
äâóõ àâòîìàòè÷åñêèõ ïèñòîëåòîâ â
êà÷åñòâå îñíîâíîãî îðóæèÿ è çà-
êàí÷èâàÿ âîçìîæíîñòüþ âàëèòü äå-
ðåâüÿ â ëåñó, ïðîáèðàÿñü ñêâîçü ÷à-
ùó ê áàçå ïðîòèâíèêà. Â ëþáîé ìî-
ìåíò ïèëîò ìîæåò ïðåâðàòèòü ìàñ-
ñèâíîãî ðîáîòà â þðêèé, íî ïëîõî
çàùèùåííûé ñàìîëåò. Ïðè÷åì â
ýòîì ñëó÷àå èçìåíèòñÿ è äîñòóïíîå

îðóæèå � âìåñòî äðîáîâèêà è ãðà-
íàòîìåòà íóæíî áóäåò èñïîëüçî-
âàòü áîìáû è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ðà-
êåòû. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò âå-
äåò ñåáÿ òàê, ñëîâíî âîêðóã èäåò
ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ âîéíà. Ñîþçíèêè
ñ îäíîé ñòîðîíû, âðàã � ñ äðóãîé, ñî
âñåõ ñòîðîí ëåòÿò ïóëè, ãðåìÿò
âçðûâû è ñèÿþò ëàçåðû. Ïîñåðåäèíå
ýòîãî áåçóìèÿ âîçâûøàåòñÿ ñòàëü-
íàÿ ìàøèíà íà äâóõ íîãàõ � åäèí-
ñòâåííîå îðóæèå, ñïîñîáíîå ïðîòè-
âîñòîÿòü çàõâàò÷èêàì. Â èãðå âàì
âñòðåòÿòñÿ è îãðîìíûå âîçäóøíûå
òðàíñïîðòû, è ãîðäûå êîðàáëè â íå-
âåðîÿòíî êðàñèâîì ìîðå, è äàæå
ãðîìàäíûå ðîáîòû-áîññû. Áåçóìíî
êðàñèâûé action ïîêîðèò ñàìûõ
âçûñêàòåëüíûõ ôàíàòîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gun Metal 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Yeti Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Î÷åíü êðàñèâàÿ è äèíà-
ìè÷íàÿ èãðà ñ ãèãàíòñêèì áîå-
âûì ðîáîòîì â ãëàâíîé ðîëè.

ÊÎÑÌÎÔËÎÒ ÌÀÒ×ÁÎË 2 
ÁÐÀÒÑÒÂÎ 
ÑÒÀËÈ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ
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Í
å çà ãîðîé âûáîðû äåïóòà-
òîâ Ãîñóäàðñòâåííîé äóìû.
Â Ðîññèè äåñÿòêè âñåâîç-
ìîæíûõ ïàðòèé, è áîðüáà
èäåò çà êàæäûé ãîëîñ èçáè-

ðàòåëÿ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî â ñåðåäè-
íå îñåíè â ãåéìåðñêèé ìèð ïðèøåë
ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì «Êóáîê ÊÏÐÔ
ïî Counter-Strike» � òóðíèð, ïðîâîäè-
ìûé ïðè ñïîíñîðñêîé ïîääåðæêå Êîì-
ìóíèñòè÷åñêîé Ïàðòèè Ðîññèéñêîé
Ôåäåðàöèè. Ýòî âîâñå íå çíà÷èò, ÷òî
îòíûíå êèáåðñïîðòñìåíû ïîãîëîâíî
çàõîòÿò ñòàòü ïîëèòèêàìè. Ïðîñòî òå-
ïåðü äâà ñòîëü ðàçëè÷íûõ êëàññà
íàøëè îáùóþ òåìó, çàòàèâøóþñÿ íà
áåçãðàíè÷íûõ àðåíàõ Counter-Strike.
Èãðû ñáëèæàþò. Ýòî âûñêàçûâàíèå â
î÷åðåäíîé ðàç äîêàçàëî ñâîþ ñèëó. 

1 íîÿáðÿ ìîñêîâñêèé êëóá «Ìåðèäè-
àí» ïðèíèìàë âòîðîé ýòàï «Êóáêà
ÊÏÐÔ ïî Counter-Strike» (ïåðâûé òóð
ïðîøåë â Íîâîñèáèðñêå, ïîáåäèòåëè
� Fite). Ñîáðàëîñü íåïðèëè÷íî ìàëîå
êîëè÷åñòâî êîìàíä � 13. Âèäèìî, èãðî-
êè ïðèíÿëè ïëàíèðóåìîå ìåðîïðèÿòèå

çà ïåðâîàïðåëüñêóþ øóòêó, õîòÿ óæå
íàñòóïèë âòîðîé ìåñÿö îñåíè, à íå
âåñíû. Ñðåäè ó÷àñòíèêîâ áûëè çàìå-
÷åíû ðåáÿòà èç êëàíà ForZe («çîëîòî»
WCG 2003 Russian Preliminary), à òàê-
æå ñåðåáðÿíûå ïðèçåðû ãëàâíîãî òóð-
íèðà Ðîññèè � a-Line, íûíå íîñÿùèå
ãîðäîå èìÿ Virtus.pro (ñìåíà íàçâàíèÿ
ñâÿçàíà ñî ñïîíñîðñòâîì). Ìåæäó
ýòèìè ãðîçíûìè èìåíàìè è çàâÿçà-
ëàñü îñíîâíàÿ áîðüáà. Äðóãèå êîìàí-
äû, ê ñîæàëåíüþ, íå îêàçàëè èì ñåðü-
åçíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ. Ïåðâàÿ ñòû÷êà
ãðàíäîâ ïðîèçîøëà â ôèíàëå âèííå-
ðîâ. Àìáèöèîçíûå Virtus.pro äîñòàòî÷-
íî ëåãêî ðàñïðàâèëèñü ñ äåéñòâóþ-
ùèì ÷åìïèîíîì. Ñ÷åò 13:7 íà de_infer-
no ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ. ForZe íå ñî-
áèðàëèñü ïðîñòî òàê óñòóïàòü ñâîè
ïîçèöèè è íà ïóòè ê ñóïåð-ôèíàëó
«ïðîøëèñü» ïî âñåì ñâîèì ñîïåðíè-
êàì, ïîáåæäàÿ ÷óòü ëè íå âñóõóþ.
Çàêëþ÷èòåëüíûé ìàò÷ òóðíèðà ïîëó-
÷èëñÿ íà çàãëÿäåíüå. Íè÷üÿ ïîñëå 24
ðàóíäîâ ñðàæåíèÿ è ñ÷åò 4:2 â äîïîë-
íèòåëüíîå âðåìÿ ïîäòâåðäèë íàìåðå-
íèÿ Virtus.pro ñòàòü ëó÷øåé êîìàíäîé

Ðîññèè. Äåìêè ýòèõ ñóìàñøåäøèõ ïî
íàêàëó áàòàëèé èùèòå íà äèñêå ê
æóðíàëó. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÊÓÁÊÀ ÊÏÐÔ ÏÎ
COUNTER-STRIKE» Â ÌÎÑÊÂÅ:
1 ìåñòî � Virtus.pro � $200; 
2 ìåñòî � ForZe � $125;
3 ìåñòî � Sprayed by � $75.

Íåäåëþ ñïóñòÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå
ñîñòîÿëñÿ òðåòèé òóðíèð «Êóáêà
ÊÏÐÔ ïî Counter-Strike». Ëó÷øèå êî-
ìàíäû ñåâåðíîé ñòîëèöû ãîòîâèëèñü

âñòðåòèòü âî âñåîðóæèè ìîñêîâñêîãî
÷åìïèîíà � òàêîâ ðåãëàìåíò Êóáêà.
Áåññïîðíî, ãëàâíûì ôàâîðèòîì ñî-
ðåâíîâàíèé ÿâëÿëñÿ êëàí M19 (ïîáå-
äèòåëü WCG 2002 Grand Final). 
Êðîìå òîãî, Virtus.pro îòïðàâèëèñü íà
÷åìïèîíàò â îáíîâëåííîì ñîñòàâå.
Âìåñòî Snoop�à áûë ïðèíÿò Sally. Íî
ýòî íå ïîìåøàëî èì ïîêàçàòü íàñòîÿ-
ùèé êëàññ è çàùèòèòü ñâîé òèòóë. Çà-
íÿòíî, íî âñòðåòèòüñÿ ñ M19 ìîñêâè-
÷àì òàê è íå óäàëîñü. Íåêîãäà íåïîáå-
äèìûå ïèòåðöû äâàæäû ïî õîäó èãð óñ-
òóïèëè ñâîèì æå çåìëÿêàì èç United
Team, ñ êîòîðûìè â ñâîþ î÷åðåäü áåç
ïðîáëåì ðàçîáðàëèñü Virtus.pro. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ  «ÊÓÁÊÀ ÊÏÐÔ
ÏÎ COUNTER-STRIKE» 
Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ:
1 ìåñòî � Virtus.pro � 6000 ðóáëåé; 
2 ìåñòî � United team � 4000 ðóáëåé; 
3 ìåñòî � Ì19 � 2000 ðóáëåé.

Ëó÷øèå äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðà èùèòå
íà äèñêå ê æóðíàëó.

Ñëåäóþùèì ïðèêëþ÷åíèåì äëÿ íåïî-
áåäèìûõ ìîñêâè÷åé ñòàíåò ïîåçäêà â
Åêàòåðèíáóðã, ãäå èõ óæå æäóò
óðàëüñêèå CS-èãðîêè. Óäàñòñÿ ëè
Virtus.pro ñîõðàíèòü ñâîå çâàíèå, âû
óçíàåòå â ñëåäóþùåì âûïóñêå «Êèáå-
ðñïîðòà». 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ WCG 2003
Grand Final â êèáåðñïîðòèâíîì ìèðå â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ íåäåëü íàáëþäàëîñü íåêîå çàòèøüå. Âåäü
ñîáûòèå, ê êîòîðîìó èãðîêè ãîòîâèëèñü òàê äîëãî, îñòàëîñü ïîçàäè. Óæå ñåé÷àñ ìíîãèå ïðèêèäûâàþò,
êàêèå äèñöèïëèíû áóäóò â ñëåäóþùåì ãîäó. Íà ïîäõîäå UT2004 è Half-Life 2. FIFA 2004 è ïîäàâíî âîâñþ
òåñòèðóåòñÿ àñàìè ìóëüòèïëååðà. Òàê ÷òî ãåéìåðñêàÿ ñïÿ÷êà � âîïðîñ âðåìåííûé. Óæå â ñëåäóþùåé
«Ñòðàíå Èãð» âàñ æäåò ðàññêàç î ïîåçäêå ðîññèÿí íà òóðíèð â Äàíèè � CPL Copenhagen Europe Fall 2003.
Íó à ñåãîäíÿ â íîìåðå: Êóáîê ÊÏÐÔ ïî Counter-Strike 5x5, îáçîð Community Bonus Pack (UT2003) è
òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

90

ÊÓÁÎÊ ÊÏÐÔ ÏÎ COUNTER-STRIKE 5X5 � ÒÐÈÓÌÔ VIRTUS.PRO

«ÊÓÁÎÊ ÊÏÐÔ ÏÎ COUNTER-STRIKE» ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÑÎÁÎÉ ÖÅËÓÞ ÑÅÐÈÞ ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÉ ÏÎ ÂÑÅÉ

ÐÎÑÑÈÈ. ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÛ Â ÍÎÂÎÑÈÁÈÐÑÊÅ, ÌÎÑÊÂÅ, ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ, ÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃÅ, ÎÌÑÊÅ È

ÒÎÌÑÊÅ � ÝÒÎ ËÈØÜ ÏÅÐÂÛÅ ØÀÃÈ ÏÀÐÒÈÈ Â ÑÁËÈÆÅÍÈÈ Ñ «ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ» ÌÎËÎÄÅÆÜÞ. 

Êîìàíäà ForZe: øàòåí (Flatronic), áðþíåò (Romashka) 
è áëîíäèí (Xenitron) � ÷åìïèîíñêàÿ ñìåñü. 

Virtus.pro � íàñòîÿùèå ïðîôè. Ñëåâà íàïðàâî: MegioN, Antikiller, Monster,
Runcha (ìåíåäæåð), F_1N è Snoop.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÎÁÇÎÐ COMMUNITY 
BONUS PACK (UT2003)

28
îêòÿáðÿ âûøåë â
ñâåò íåîôèöèàëüíûé
íàáîð êàðò äëÿ
Unreal Tournament
2003 � Community

Bonus Pack (èùèòå íà äèñêå ê æóðíà-
ëó). Áîëåå 10 óìåëüöåâ â òå÷åíèå 5
ìåñÿöåâ êðîïîòëèâî òðóäèëèñü íàä
äèçàéíîì óðîâíåé, åùå òðîå îòâå÷à-
ëè çà ìóçûêó è çâóêîâûå ýôôåêòû. È,
íàêîíåö, 6 ÷åëîâåê äíÿìè è íî÷àìè
ñðàæàëèñü íà «ñâåæåèñïå÷åííûõ»
àðåíàõ, òåñòèðóÿ áàëàíñ ãåéìïëåÿ è
âûèñêèâàÿ áàãè. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî
íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå â ïðîöåñ- ñå ïðèíèìàë çíàìåíèòûé Êëèôô Áëå-

æèíñêè (ñîòðóäíèê Epic Games). Ðå-
çóëüòàòîì ýòîé êîëîññàëüíîé ðàáî-
òû ñòàëè 18 ðàçíîîáðàçíåéøèõ
êàðò, óäîâëåòâîðÿþùèõ ëþáèòåëåé
ïðàêòè÷åñêè êàæäîãî ðåæèìà èãðû.
Â êà÷åñòâå áîíóñà â íàáîð áûë
âêëþ÷åí äîâîëüíî èíòåðåñíûé ìóòà-
òîð Angel Fire, çàìåíÿþùèé îðèãè-
íàëüíîå ñóïåð-îðóæèå UT2003 íà
ñîâåðøåííî ôàíòàñòè÷åñêèå ýêçå-
ìïëÿðû. ×åãî òîëüêî ñòîèò áàçóêà,
«âûïëåâûâàþùàÿ» ðàêåòû ñî ñêî-
ðîñòüþ ïóëåìåòà èëè òåëåïîðòàòîð
Traydja (äàåòñÿ ïðè ñòàðòå), ïðè
òî÷íîì âûñòðåëå ìåíÿþùèé âàñ ìåñ-
òàìè ñ ïðîòèâíèêîì. Â èòîãå ìû èìå-
åì 10 óðîâíåé äëÿ êëàññè÷åñêîãî
Deathmatch, 4 äëÿ Capture the Flag, 3
äëÿ Domination è 1 äëÿ Bombing Run.
Íåêîòîðûå èç íèõ òàê è ìàíÿò ñâîèì
íàçâàíèåì: AugustNoon, TechDream,
Elegance, GoldenDawn, Aphrodite.
Ñîçäàòåëè ÿâíî íå ñòðàäàëè îòñóò-
ñòâèåì ôàíòàçèè. Ïðèáàâüòå ê ýòîìó
8 ñàìîñòîÿòåëüíûõ ïóøåê, è âû ïîëó-
÷èòå âåñüìà êà÷åñòâåííûé ïðîåêò,
âûäåëÿþùèéñÿ ñðåäè äðóãèõ íà ðûí-
êå áåñêîíå÷íûõ ëÿïîâ è ïîäåëîê.
×òîáû óñòàíîâèòü Community Bonus
Pack, íåîáõîäèìî ðàñïàêîâàòü àð-
õèâ â äèðåêòîðèþ UT2003, ïîñëå ÷å-
ãî â èãðå âû óâèäèòå, ÷òî ñïèñîê êàðò
çíà÷èòåëüíî ïîïîëíèëñÿ. Ìóòàòîð
Angel Fire âûáèðàåòñÿ â ìåíþ
Available Mutators (íàñòðîéêà ÷åðåç
Configure Mutator). 

Ýòî ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü èç òîãî, ÷òî
ïðåäëàãàåò Community Bonus Pack.

DM-CBP-GoldenDawn � ïåðåñòðåëêè
ñðåäè ïèðàìèä ïðè çàêàòå ñîëíöà.

Ìóòàòîð Angel Fire ïðåäëàãàåò íåñ-
êîëüêî íîâûõ ñóïåð-ïóøåê. Â
äåéñòâèè OMFG Gun � ôóòóðèñòè÷åñ-
êàÿ áàçóêà.

ÐÎÑÑÈß Â ÊÓÁÊÅ 
ÍÀÖÈÉ ÏÎ UT2003

Ñ
áîðíàÿ Ðîññèè ïî Unreal
Tournament 2003 óñòóïèëà
ñâîþ ñòàðòîâóþ âñòðå÷ó â
ðàìêàõ Êóáêà Íàöèé
Clanbase Ãåðìàíèè, ÷åìïèîíó

ïðîøëîãî ñåçîíà (äåìî-çàïèñè èùèòå
íà äèñêå ê æóðíàëó). Íàøà ÷åòâåðêà,
ïîëíîñòüþ ñîñòîÿâøàÿ èç ïèòåðöåâ
(M19*Askold, FM.Navigator, FM.Lasse,
M19*Awar), ïîêàçàëà êðàéíå áëåêëóþ

èãðó, ðåçóëüòàòîì êîòîðîé ñòàë ðàçã-
ðîìíûé ñ÷åò: 16-144 íà DM-Antalus è 40-
200 íà DM-Campgrounds2003-LE. Ïîñ-
ëå ìàò÷à ëèäåð ðîññèéñêîé êîìàíäû,
Askold, íàçâàë ïðè÷èíîé ïîðàæåíèÿ
ñëàáûå êîìïüþòåðû â êëóáå, â êîòîðîì
âûñòóïàåò ñáîðíàÿ, à òàêæå îòñóò-
ñòâèå êàêîé-ëèáî ïðàêòèêè.  

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

Crimson Skies:
High Road 

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99 $75.99*/79.99

$83.99*/83.99

PAL $265.99  

NTSC $289.99

Project Gotham
Racing 2

$83.99*/83.99

True Crime:
Streets of L.A.

$83.99*/83.99

Gladius

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$75,99* 

$83.99*/85.99



Í
åæèòü ñóùåñòâåííî îòëè-
÷àåòñÿ îò äðóãèõ ðàñ, êàê
âîéñêàìè, òàê è âåäåíèåì
ýêîíîìèêè. Ñáîðîì ðåñóð-

ñîâ ó àðìèè Òüìû çàíèìàþòñÿ ñðàçó
äâà òèïà þíèòîâ: ïîñëóøíèêè (äîáû-
âàþò çîëîòî â Ïðîêëÿòîì ðóäíèêå) è
âóðäàëàêè (îòëè÷íûå äðîâîñåêè).
Ïîñëåäíèå òàêæå ÿâëÿþòñÿ íåïëîõè-
ìè áîéöàìè â áëèæíåì áîþ. Ñòðàòå-
ãèÿ ìåðòâåöîâ óíèêàëüíà ïðîòèâ êàæ-
äîé ðàñû, îäíàêî ñóùåñòâóþò íåêèå
áàçîâûå ýëåìåíòû, êîòîðûå ïîâòîðÿ-
þòñÿ èç ðàçà â ðàç, è èõ íåîáõîäèìî
çíàòü. Ñåêðåò óñïåõà Íåæèòè â áûñò-
ðîé «ïðîêà÷êå» ãåðîåâ. Áîëüøèíñòâî
ãåéìåðîâ íà ñòàðòå íàíèìàþò òîëïó
âóðäàëàêîâ è îòïðàâëÿþòñÿ íà ðàç-

áîðêè ñ íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè. Îä-
íàêî ãîðàçäî ýôôåêòèâíåå âûïîë-
íÿòü òå æå äåéñòâèÿ, ñîçäàâ 4-5 ìî-
ãèëüùèêîâ. Ïåðåõîäèì ê êîíêðåòíûì
ñîâåòàì: 
1. Â íà÷àëå ìóëüòèïëååðíîé èãðû âàì
äîñòóïíû òðè ïîñëóøíèêà (ñðàçó îòï-
ðàâëÿéòå íà ðóäíèê), îäèí âóðäàëàê
(íàéäèòå åìó ñîñåíêó íåïîäàëåêó) è
Íåêðîïîëü (ãëàâíîå çäàíèå).
2. Çàêàæèòå åùå äâóõ ïîñëóøíèêîâ, à
îäíèì èç èìåþùèõñÿ íà÷íèòå âîçâåäå-
íèå Ñêëåïà. Ïåðâûì ïîÿâèâøèìñÿ ðà-
áî÷èì ñîçäàâàéòå Çèêêóðàò (ôåðìà),
à êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ 215 çîëîòûõ �
Êëàäáèùå. È òîëüêî ïîñëå ýòîãî íåîá-
õîäèìî ïîñòðîèòü Àëòàðü Òüìû (ïîòðå-
áóåòñÿ 180 åäèíèö çîëîòà è 50 ëåñà).

3. Â Ñêëåïå íàíèìàéòå äâóõ âóðäàëà-
êîâ («ñáîðíûé ïóíêò» � áëèæàéøèå
çàðîñëè äðåâåñèíû).
4. Âîçâåäèòå âòîðîé Çèêêóðàò, ïîñëå
÷åãî íà÷èíàéòå «øòàìïîâàòü» ìîãèëü-
ùèêîâ.
5. Ïåðâûì ãåðîåì íàíèìàéòå Ðûöàðÿ
Ñìåðòè ñ çàêëèíàíèåì «Ëèê ñìåðòè»
(èñöåëÿåò ñîþçíûå âîéñêà). Íà âòî-
ðîì óðîâíå «ïðîêà÷êè» âûáèðàéòå
«Àóðó Ñìåðòè», óñêîðÿþùóþ ïåðåìå-
ùåíèå áîéöîâ ïîáëèçîñòè íà 10%. Òå-
ïåðü ñàìîå âðåìÿ îòïðàâèòüñÿ çà ïî-
ëó÷åíèåì î÷êîâ îïûòà � èìè òàê è
æàæäóò ïîäåëèòüñÿ ÷óäîâèùà, îáèòà-
þùèå ïîáëèçîñòè. Áóäüòå îñòîðîæ-
íû, íå òåðÿéòå ïîïóñòó ñîëäàò. Ëó÷øå
íàïàäàòü íà ìåíåå ñèëüíûõ ìîíñòðîâ,

÷åì äîïóñòèòü ñêîëüêî-íèáóäü ìàëûå
ïîòåðè âàøåé àðìèè.
6. Êàê òîëüêî ÷èñëî ìîãèëüùèêîâ äîñ-
òèãíåò ïÿòè (äîñòàòî÷íî äëÿ îáîðî-
íû), ïðîèçâîäèòå óñîâåðøåíñòâîâà-
íèå ãëàâíîãî çäàíèÿ äî ×åðòîãîâ
Ìåðòâûõ, ÷òî îòêðîåò âàì äîñòóï êî
âòîðîìó ãåðîþ (ëó÷øå âñåãî ïîäîé-
äåò Êîðîëü Ìåðòâûõ) è îáñèäèàíîâûì
ñòàòóÿì. Äëÿ íàéìà ïîñëåäíèõ íåîá-
õîäèìî Äðåâíåå Çàõîðîíåíèå.
7. Äëÿ óñïåøíîé àòàêè âðàæåñêîé áà-
çû âàì ïîòðåáóåòñÿ 10-15 ìîãèëüùè-
êîâ, 3-4 îáñèäèàíîâûå ñòàòóè íó è,
êîíå÷íî æå, âàøè ãåðîè. È íå çàáóäü-
òå ïåðåä ðåøàþùèì ñðàæåíèåì çà-
ïàñòèñü ëå÷åáíûì çåëüåì è áóòûëÿìè
ñ ìàíîé.  

ÍÀ×ÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÇÀ ÍÎ×ÍÛÕ ÝËÜÔÎÂ 

Í
àèáîëåå óíèâåðñàëüíîé
ñòðàòåãèåé «îáèòàòåëåé
ëåñà» ÿâëÿåòñÿ ðàííÿÿ àòà-
êà àðìèåé îõîòíèö (ñòðîé-

òå ñðàçó äâà Äðåâà âîéíû). Äàííûé
ìàíåâð ïîçâîëèò âàì óæå íà 10-12 ìè-
íóòå ñåðüåçíî óäèâèòü ñîïåðíèêà, åñ-
ëè òîò âäðóã ðåøèë ðàçáèâàòü âòîðóþ
áàçó èëè «óéòè â âûñîêèå òåõíîëîãèè».
1. Â íà÷àëå ìàò÷à âàì äîñòóïíî ïÿòü
Ñâåòëÿ÷êîâ (ýëüôèéñêèé ðàáî÷èé) è
Äðåâî æèçíè (ãëàâíîå çäàíèå).
2. ×åòâåðûõ òðóæåíèêîâ îòïðàâëÿéòå
íà çîëîòîé ðóäíèê, ïÿòûì ñîçäàâàéòå
Àëòàðü Ñòàðåéøèõ. Â Äðåâå æèçíè
çàêàçûâàéòå åùå 3 ñâåòëÿ÷êà, ïåð-

âûì ïîÿâèâøèìñÿ âûðàùèâàéòå Ëóí-
íûé êîëîäåö (ôåðìà).
3. Âòîðîãî «ðîäèâøåãîñÿ» ñâåòëÿ÷êà
îòïðàâëÿéòå äîáûâàòü äðåâåñèíó,
òðåòüåãî � â øàõòó. Íà áàçå íàíèìàéòå
åùå ÷åòâåðûõ òðóäîãîëèêîâ, êîòîðûõ
âïîñëåäñòâèè îòïðàâëÿéòå çà ëåñîì.
4. Êàê òîëüêî áóäåò ãîòîâ Àëòàðü
Ñòàðåéøèõ (ýòî ïðîèçîéäåò îäíîâðå-
ìåííî ñ ïîñòðîéêîé Ëóííîãî êîëîä-
öà), ïåðâûì ãåðîåì âûáèðàéòå Æðèöó
Ëóíû (ïðîòèâ Îðäû � Õðàíèòåëÿ Ðî-
ùè). Îñâîáîäèâøèõñÿ ðàáî÷èõ ïîñû-
ëàéòå íà ðàçâåäêó.
5. Ïðè íàêîïëåíèè 180 åäèíèö ëåñà
âîçâîäèòå Îõîòíè÷èé çàë, à çàòåì �

Äðåâî âîéíû è åùå îäèí Ëóííûé êî-
ëîäåö. Ñëåäèòå çà ðåñóðñàìè, ïðè
äîñòàòî÷íîì êîëè÷åñòâå äðåâåñèíû
ñòðîéòå âòîðîå Äðåâî âîéíû è íå
çàáûâàéòå ïðî ôåðìåðñêîå õîçÿé-
ñòâî. 
6. Îòïðàâëÿéòå Æðèöó Ëóíû (ñ ïîäê-
ðåïëåíèåì èç 3-4 ëó÷íèö) íà áèòâó ñ
íåéòðàëàìè, íå çàáûâàÿ íà áàçå íåï-
ðåðûâíî ñîçäàâàòü îõîòíèö. Äëÿ
ïîñëåäíèõ â êà÷åñòâå òî÷êè «Ñáîð-
íîãî ïóíêòà» (ãîðÿ÷àÿ êëàâèøà � Y)
óêàæèòå ãåðîÿ, è ïîñëå «ðîæäåíèÿ»
îòâàæíûå âîèòåëüíèöû áóäóò ñëåäî-
âàòü çà êîìàíäèðîì. Ïðè ïðàâèëüíî
îðãàíèçîâàííîé ýêîíîìèêå ê 10-é ìè-

íóòå ëèìèò âàøèõ ðåñóðñîâ äîñòèã-
íåò 50 åäèíèö. 
7. Îòûùèòå íà óðîâíå áëèæàéøóþ
Ëàâêó Ãîáëèíà, ïðèêóïèòå Ñâèòîê ëå-
÷åíèÿ, ïîñëå ÷åãî âñåìè ñèëàìè îòï-
ðàâëÿéòåñü â ñòàí âðàãà. Ïðèõâàòèòå
ñ ñîáîé ïàðó ñâåòëÿ÷êîâ, êîòîðûå ñ
ïîìîùüþ «Ñàìîïîæåðòâîâàíèÿ» îò-
ëè÷íî ñïðàâëÿþòñÿ ñ ìàãèåé ïðîòèâ-
íèêà, ñæèãàÿ åìó çàïàñû ìàíû è
óíè÷òîæàÿ âûçâàííûõ ñ ïîìîùüþ
êîëäîâñòâà ñóùåñòâ.
8. Åñëè íà êàðòå ïðèñóòñòâóåò Òàâåð-
íà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðâûì ãåðîåì
íàíèìàòü Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé. Ñäåëàòü
ýòî ìîæíî ëþáûì èç âàøèõ þíèòîâ. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÒÀÊÒÈÊÀ WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
ÍÀ×ÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÇÀ ÍÅÆÈÒÜ È ÍÎ×ÍÛÕ ÝËÜÔÎÂ.
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ïîåçäêå ðîññèÿí íà CPL

Copenhagen Europe Fall 2003 (Äàíèÿ), à òàêæå ðåïîðòàæ ñ ìîñêîâñêîãî òóðíèðà Flashback Counter-Strike Cup. 

Â 142-îì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ÷åìïèîí Ðîññèè ïî Warcraft III, orky.Flash, ïîçíàêîìèë âàñ ñ
íà÷àëüíûì ðàçâèòèåì ðàñû Ëþäåé. Â 148-îì âûïóñêå âû óçíàëè, êàê ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü
íåéòðàëüíûõ ãåðîåâ â èãðå çà Íî÷íûõ Ýëüôîâ. Ñåãîäíÿ ìû âîçâðàùàåìñÿ ê äåéñòâèÿì íà ñòàðòå
äóýëè è ðàññìîòðèì òàêòèêó çà Íåæèòü è Íî÷íûõ Ýëüôîâ. Íà÷íåì ñ «æèâûõ ìåðòâåöîâ». 

«Òî÷êà ñáîðà» (êëàâèøà Y)
âóðäàëàêîâ íàïðàâëåíà íà ëåñ,
÷òîáû òå ïîñëå ïîÿâëåíèÿ íà
ñâåò ñðàçó æå ïðèíèìàëèñü çà
ðàáîòó.

Íåæèòü íà ñòàðòå. Ñïåðâà
ñòðîèòå Çèêêóðàò è Ñêëåï, à
çàòåì Êëàäáèùå è Àëòàðü
Òüìû. 

Àðìèÿ èç 4 ëó÷íèö è ãåðîèíè
ïîäîéäåò äëÿ áîðüáû ñî
ñëàáûìè ìîíñòðàìè. 

Íàèáîëåå ýôôåêòèâíî ñòðîèòü
ëóííûå êîëîäöû (âîñïîëíÿþò
çäîðîâüå þíèòàì Íî÷íûõ Ýëü-
ôîâ) â îäíîì ìåñòå âíóòðè áàçû.
Ãëàâíîå � íå ïåðåêðûòü ïðîõîä.

ÍÀ×ÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÇÀ ÍÅÆÈÒÜ
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ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA 
Â ÞÆÍÎ-ÑÀÕÀËÈÍÑÊÅ (ÊËÓÁ «ÂÈÏ»)
7 äåêàáðÿ 2003 ãîäà;

Þæíî-Ñàõàëèíñê, êëóá «ÂÈÏ» (òåë. 75-12-73);

Ïðèçîâîé ôîíä: ñîñòàâëÿåò 20000 ðóáëåé (8000 çà ïåðâîå ìåñòî, 6000 � çà

âòîðîå, 4000 � çà òðåòüå è 2000 çà ÷åòâåðòîå). Ïðèçû âûäàþòñÿ íàëè÷íûìè

ñðàçó ïî îêîí÷àíèè òóðíèðà;

Ïðàâèëà: êîìàíäû 2õ2, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;

Ñèñòåìà: Double Elimination;

Êàðòû íà òóðíèðå: pro-q3dm6, q3dm7, ztn3dm1, ospdm6;

Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ: ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ïî ýëåêòðîííîé

ïî÷òå sakhgames@mail.ru èëè admin@ctsd.ru. Ñòîèìîñòü ó÷àñòèå ñîñòàâëÿåò

200 ðóáëåé ñ êîìàíäû. Äîïîëíèòåëüíûå âîïðîñû çàäàâàéòå ïî ýëåêòðîííîé

ïî÷òå sakhgames@mail.ru.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN 
Â ÀËÌÀÒÛ (ÊÀÇÀÕÑÒÀÍ)
7-8 äåêàáðÿ 2003 ãîäà;

Àëìàòû, Êàçàõñòàí, ðàçâëåêàòåëüíûé òåõíîïàðê «Ìèð Ôàíòàçèé

Àëìàòû»;

Êîìïüþòåðû: äëÿ ÷åìïèîíàòà áóäåò âûäåëåíî 40 ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ

ìàøèí è 8 âûäåëåííûõ ñåðâåðîâ;

Ïðèçîâîé ôîíä: ñîñòàâëÿåò $3000 ($1500 çà ïåðâîå ìåñòî, $1000 � çà

âòîðîå è $500 çà òðåòüå);

Ïðàâèëà: êîìàíäû 5õ5, âåðñèÿ Delta Force Black Hawk Down 1.2.1.1;

Óñòàíîâêè èãðû: Time Limit � 30 (1 ðàóíä), Kill Limit � 100;

Êàðòû íà òóðíèðå: Mean Streets A, Mean Streets B, Panic Attack A, Panic

Attack B;

Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ: ïðîèçâîäèòñÿ â Èíòåðíåòå íà ôîðóìå

ïî àäðåñó http://www.apl.kz/cgi-bin/forum/ikonboard.cgi;

Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ: ÷åìïèîíàò îòêðûò äëÿ âñåõ æåëàþùèõ

ñòàðøå 13 ëåò. Ìàêñèìàëüíîå äîïóñòèìîå ÷èñëî êîìàíä � 16. Ïðàâèëà è

íàñòðîéêè âûñòàâëÿþòñÿ ïî óìîë÷àíèþ è äîñòàòî÷íî ïðîñòû, íî, òàê êàê èãðà

ñîäåðæèò íåêîòîðûå áàãè (âñåì ïðîôè Delta Force îíè èçâåñòíû),

èñïîëüçîâàíèå ýòèõ ñàìûõ áàãîâ ñòðîãî çàïðåùåíî è êàðàåòñÿ

äèñêâàëèôèêàöèåé êîìàíäû. Èç ïðèÿòíîãî � äëÿ ó÷àñòíèêîâ áóäåò îðãàíèçîâàí

ôóðøåò ñ íàïèòêàìè è çàêóñêàìè.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ PVP)
14 äåêàáðÿ 2003 ãîäà;

Ìîñêâà, êëóá PvP (óë. Áîëüøàÿ Äìèòðîâêà, ä. 20/5, ñòðîåíèå 2,

ìåòðî ×åõîâñêàÿ èëè Òåàòðàëüíàÿ, òåë. 229-45-18 è 229-08-75);

Êîìïüþòåðû: 32 øòóêè AMD Athlon 2 ÃÃö, ïàìÿòü 256 Ìáàéò, âèäåîêàðòà

GeForce4 Ti 4200 128 Ìáàéò è 13 øòóê P4 2.4 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Máàéò, âèäåîêàðòà

GeForce4 Ti 4200 128 Ìáàéò;

Ïðèçîâîé ôîíä: ñîñòàâëÿåò 60% îò âçíîñîâ çà ðåãèñòðàöèþ (30% çà

ïåðâîå ìåñòî, 20% � çà âòîðîå è 10% çà òðåòüå);

Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne 1.12, â ñëó÷àå çàâèñàíèÿ

êîìïüþòåðà íå ïî âèíå ó÷àñòíèêà íàçíà÷àåòñÿ ïåðåèãðîâêà;

Êàðòû íà òóðíèðå: Plunder Isle, Turtle Rock, Lost Temple, The Two Rivers, Gnoll

Wood; 

Ñèñòåìà: Double Elimination, ìàò÷è äî îäíîé âûèãðàííîé êàðòû, êîòîðàÿ

îïðåäåëÿåòñÿ ìåòîäîì âû÷åðêèâàíèÿ. Êàæäûé ñîïåðíèê óáèðàåò íåóäîáíóþ äëÿ

íåãî êàðòó, è íà ïîñëåäíåé îñòàâøåéñÿ ïðîõîäèò ïîåäèíîê;

Îáùèå íàñòðîéêè: ðàñà � ëþáàÿ, ñêîðîñòü èãðû � fastest;

Äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû: ôèêñàöèÿ êëàíîâ (äà), ãîðîäà ñîþçíèêîâ

ðÿäîì (äà), îáùèå âîéñêà (íåò), ñëó÷àéíûé âûáîð ðàñ (íåò), ñëó÷àéíûé âûáîð

ãåðîåâ (íåò), çðèòåëè (äà);

Ðåãèñòðàöèÿ: âçíîñ çà ó÷àñòèå 120 ðóáëåé. Ðåãèñòðàöèÿ íà ìåñòå â 10:00,

íà÷àëî ÷åìïèîíàòà â 11:00. Âñå âîïðîñû, êàñàåìûå ÷åìïèîíàòà, çàäàâàéòå ïî

ýëåêòðîííîé ïî÷òå info@pvp.ru.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐÛ 7-14 ÄÅÊÀÁÐß

Ðåäàêöèÿ íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòü çà íåñîáëþäåíèå îðãàíèçàòîðàìè ïðàâèë
òóðíèðà, à òàêæå çà îòìåíó ÷åìïèîíàòà ïî ëþáûì ïðè÷èíàì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäâàðèòåëüíî ïîçâîíèòü â êîìïüþòåðíûå êëóáû ïî óêàçàííûì òåëåôîíàì.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$59,99 $15.99

$79,99 

$65.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$79.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$59,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 
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ÏÎÄÐÎÑÒÊÈ � ÝÒÎ
ÝÊÑÏÅÐÒÛ ÈÍÒÅÐ-

ÍÅÒÀ!
«Ìîé ïàïà íè÷åãî íå ïîíèìàåò â
êîìïüþòåðå. Îí äàæå íå óìååò
ðàáîòàòü ìûøêîé!.. ß âûíóæäå-
íà âûõîäèòü â Èíòåðíåò âìåñòî
íåãî». Òàêèìè ïðèçíàíèÿìè íå-
ñîâåðøåííîëåòíèõ ïîëüçîâà-
òåëåé ïåñòðèò ïîñëåäíèé îá-
çîð áðèòàíñêîãî ðåñóðñà
Children Go Online (http://www.
psych.lse.ac.uk:16080/children-
go-online/home.htm).
×òî æå íîâîãî óçíàëè ó÷åíûå?
Îêàçûâàåòñÿ, óâåðåííîå ïðî-
íèêíîâåíèå â Ñåòü ïðåâðàùàåò
ïîäðîñòêîâ â ãëàçàõ ðîäèòåëåé â
íàñòîÿùèõ âåá-ýêñïåðòîâ, ñó-
ùåñòâåííî ïîâûøàÿ ñàìîîöåíêó
ìîëîäåæè. Áûëè âûÿâëåíû è îñ-
íîâíûå öåëè, ðàäè êîòîðûõ äåòè
îáó÷àþòñÿ èñïîëüçîâàíèþ Èí-
òåðíåòà. Ýòî, âî-ïåðâûõ, ïîèñê
èíôîðìàöèè äëÿ ó÷åáû è, âî-âòî-
ðûõ, îáùåíèå ñ äðóçüÿìè (èí-
òåðíåò-ïåéäæåðû òèïà ICQ).
Ïðèÿòíî óäèâèëî èññëåäîâàòå-
ëåé è òî, ÷òî äåòè, äàæå âåñüìà
þíûå, ïðåêðàñíî ïðåäñòàâëÿþò
âñå îïàñíîñòè Ñåòè, âðîäå ïåäî-
ôèëîâ è ñåêñóàëüíûõ ìàíüÿêîâ,
è ÷àùå âñåãî ïðåñåêàþò ïîïûòêè
òàêèõ êîíòàêòîâ «íà êîðíþ».
Ñðåäè ïÿòè ðåêîìåíäàöèé, êîòî-
ðûå äàþò èññëåäîâàòåëè ðîäèòå-
ëÿì, ïðèìå÷àòåëüíû ñîâåòû
«ïîäòÿíóòü ñâîå çíàíèå Èíòåð-
íåòà» è íàñòîé÷èâîå ïîæåëàíèå
«îñòàâèòü äåòåé â ïîêîå». Ìîë,
îíè ñàìè çíàþò, ÷òî ìîæíî è ÷å-
ãî íåëüçÿ äåëàòü â Ñåòè.

ÑÏÈÑÎÊ 
«Â ÇÀÊÎÍÅ»

Ñåíàò ÑØÀ ïðîãîëîñîâàë çà òî,
÷òîáû îòíûíå ñ÷èòàòü ñïàì ïðîòè-
âîçàêîííûì, è óçàêîíèë ñïèñîê
«do-not-spam» äëÿ òåõ, êòî íå õî-
÷åò ïîëó÷àòü ðåêëàìíûå ðàññûë-
êè è ãîòîâ, â ñëó÷àå åå ïîëó÷åíèÿ,
ïîòðàòèòü ñâîå âðåìÿ íà ïîõîäû
ïî ñóäåáíûì èíñòàíöèÿì. Òàêèì
îáðàçîì, íàêàçàòü â ÑØÀ ìîæíî
áóäåò ëèøü òåõ ñïàìåðîâ, êòî îñ-
ìåëèòñÿ íåñàíêöèîíèðîâàííî
ïîñëàòü ýëåêòðîííîå ïèñüìî ÷å-
ëîâåêó, ÷åé àäðåñ çàíåñåí â ñïè-
ñîê «do-not-spam». Ïðåäóñìîòðå-
íû è íàêàçàíèÿ � îò ìíîãîìèëëèîí-
íûõ øòðàôîâ äî ãîäà òþðüìû.
Ñïàìåðàì-ðåöèäèâèñòàì ïðèäåò-
ñÿ ïðîâåñòè çà ðåøåòêîé ãîðàçäî
áîëüøå � äî 5 ëåò. Êðîìå òîãî,
ïðèíÿòî ðåøåíèå îáÿçàòü âñåõ
èíòåðíåò-ðåêëàìèñòîâ äåëàòü íà
ýëåêòðîííûõ ðåêëàìíûõ ìàòåðèà-
ëàõ ñåêñóàëüíîãî õàðàêòåðà îñî-
áûå ïîìåòêè, ÷òîáû ïîëüçîâàòåëü
ìîã àâòîìàòè÷åñêè èõ îòôèëüòðî-
âûâàòü. Îá ýòîì ñîîáùèë ïîðòàë
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru).

ÒÎÒÀËÜÍÀß ÑËÅÆÊÀ
Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÊÀÔÅ

Êèòàé ïåðåæèâàåò Èíòåðíåò-
áóì. Â ïîëóòîðàìèëëèàðäíîé
ñòðàíå � 68 ìèëëèîíîâ ïîëüçî-
âàòåëåé è áîëåå 110 òûñÿ÷ îá-
ùåäîñòóïíûõ èíòåðíåò-êàôå.
Âëàñòè íåîäíîçíà÷íî îòíîñÿò-
ñÿ ê ðàñïðîñòðàíåíèþ ãëîáàëü-
íîé Ñåòè â ñòðàíå, îïàñàÿñü
âñå áîëüøåãî ïðîíèêíîâåíèÿ
÷åðåç íåå çàïàäíûõ öåííîñòåé,

ïîðíîãðàôèè, êðèìèíàëà è ïî-
ëèòèêè.
Äëÿ áîðüáû ñ íåãàòèâíûìè ïîñ-
ëåäñòâèÿìè Èíòåðíåòà ðåøåíî
óñòàíîâèòü â êàæäîì çàâåäåíèè
êîìïëåêñ íàáëþäåíèÿ. Îñíîâîé
åãî ñòàíåò åäèíîå äëÿ âñåãî Êè-
òàÿ ÏÎ, äàþùåå âîçìîæíîñòü
íå òîëüêî ïîëó÷èòü ïåðñîíàëü-
íûå äàííûå ïîëüçîâàòåëÿ, íî è
äåòàëüíûé îò÷åò î åãî ñåòåâîé
àêòèâíîñòè. Ýòà èíôîðìàöèÿ áó-
äåò çàòåì ïåðåäàâàòüñÿ íà åäè-
íûé ñåðâåð äëÿ öåíòðàëèçîâàí-
íîãî ó÷åòà è àíàëèçà. Åùå îäíîé
ìåðîé êîíòðîëÿ ñòàíåò ñîêðà-
ùåíèå êîëè÷åñòâà êîìïàíèé,
äåðæàùèõ èíòåðíåò-êàôå, äî
ìèíèìóìà. Ïðè ýòîì ïëàíèðóåò-
ñÿ, ÷òî áîëüøàÿ èõ ÷àñòü áóäåò ñ
ãîñóäàðñòâåííûì ó÷àñòèåì.

«ÒÀÌ» ÂÑÅ Î×ÅÍÜ
ÑÅÐÜÅÇÍÎ...

Äëÿ 30-40 ëåòíèõ ãåéìåðîâ îòê-
ðûëñÿ ñïåöèàëüíûé ïðîåêò � îí-
ëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà There
(«Òàì» èëè «Òóäà»). Ìíîãèõ çà-
èíòðèãóåò òî, ÷òî ïî àäðåñó
http://www.there.com äîïóñêà-
þòñÿ ëèøü èãðîêè ñòàðøå 13
ëåò è îñîáîå ïðåäïî÷òåíèå îò-
äàåòñÿ æåíùèíàì. ×òî æå òàì
òàêîå ìîãëî áû áûòü?..
Íó, ïðèìåðíî òî, î ÷åì âû ïîäó-
ìàëè, � î÷åðåäíîå âèðòóàëüíîå
ìåñòî îáèòàíèÿ, îáùåíèÿ è
ðàçâëå÷åíèÿ. Îäíàêî â There íåò
íè óáèéñòâ, íè íàñèëèÿ. Èãðîêàì
ïðåäëîæåíî ëèøü âñÿ÷åñêè
ðàçâëåêàòüñÿ, îáùàòüñÿ è èñ-
ñëåäîâàòü êîìïüþòåðíûé ìèð.
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ïî ôîòîðîáîòó (ëîá,
ñêóëû, ãëàçà, áðîâè, íîñ,

ðîò...) ïðîãðàììà îïðåäåëèò
õàðàêòåð è íàðèñóåò ïñèõîëî-
ãè÷åñêèé ïîðòðåò âàæíîãî äëÿ
âàñ ÷åëîâåêà � òåìïåðàìåíò,
èíòåëëåêò, ñàìîîöåíêà, ñèëà
âîëè, ÷óâñòâî þìîðà, ñåêñó-
àëüíîñòü...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 890 Êáàéò

ICE BOOK READER PROFESSIONAL 6.0 

Ëó÷øàÿ óòèëèòà äëÿ ÷òå-
íèÿ ýëåêòðîííûõ êíèã.

Ïîíèìàåò txt, RTF, MS Word,
÷èòàåò ïðÿìî èç àðõèâîâ
(zi p, rar, arj, lzh, ha). Àâòîñê-
ðîëëèíã ñóáïèêñåëüíîé òî÷-
íîñòè, full text antialising, ñèñ-
òåìà èñêóññòâåííîãî èíòåë-
ëåêòà...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1787 Êáàéò

CHEMAX 3.1 

Ïðîãðàììà ñîäåðæèò êî-
äû äëÿ 4560 èãð. Êðîìå

òîãî, çäåñü ñîáðàíà èíôîðìà-
öèÿ îá Easter eggs � íåäîêó-
ìåíòèðîâàííûõ ôóíêöèÿõ ìíî-
ãèõ ïðîäóêòîâ. Âñå ýòî îáíîâ-
ëÿåòñÿ ïðèìåðíî ðàç â ìåñÿö
íà ñàéòå http://www.cheats-
maximal. net...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1550 Êáàéò

http://www.uniphiz.com/rus/
dig_phys.exe 

http://www.ice-graphics.com/
ICEReader/ICE%20Book%20Reader%

http://cheatsmaximal.net/
download/chemax31.rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Äûðû â Windows Messenger àêòèâíî
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âçëîìà è ðàññûë-
êè ðåêëàìû. Êðóïíåéøèé ïðîâàéäåð
ÑØÀ AOL (http://www.aol.com),
ïðîäâèãàþùèé àíàëîã WM � AIM, íà-
øåë ðåøåíèå ïðîáëåìû. WM äëÿ
ïîäïèñ÷èêîâ AOL ïðîñòî çàáëîêè-
ðîâàëè. Ñ íîñîì îñòàëèñü õàêåðû,
ñïàìåðû è... ïîêëîííèêè WM! Âïðî-
÷åì, âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü ñ WM
îñòàëàñü, îäíàêî äëÿ ýòîãî òðåáó-
åòñÿ ïðèëîæèòü íåêèå óñèëèÿ. Èíòå-
ðåñíî, äîäóìàþòñÿ ëè ïðîâàéäåðû,
â ïîïûòêàõ îáåçîïàñèòü êëèåíòà,
äî òîòàëüíîãî îòêëþ÷åíèÿ þçåðîâ
âî âðåìÿ èíòåðíåò-ýïèäåìèé?..

ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ ÄÓÌÀÞÒ 
È ÐÅØÀÞÒ ÇÀ ÍÀÑ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â 2003 ãîäó óæå 17.5 ìèëëèî-
íîâ åâðîïåéöåâ èñïîëüçîâàëè
øèðîêîïîëîñíûé (ñêîðîñòíîé)
äîñòóï â Èíòåðíåò. Ãîä íàçàä òà-
êèõ áûëî ëèøü 9 ìèëëèîíîâ ÷åëî-
âåê.

...Ñðåäè çàðåãèñòðèðîâàííûõ â
ïèðèíãîâûõ ñåòÿõ ïîëüçîâàòåëåé
âûñîêîñêîðîñòíîãî Èíòåðíåòà
âñåãî ëèøü 1% ðåãóëÿðíî ñêà÷è-
âàþò êèíî- è âèäåîôèëüìû.

...Íàèáîëüøåå ÷èñëî ñàéòîâ íà
äóøó íàñåëåíèÿ â Ãåðìàíèè � 85
ñàéòîâ íà êàæäóþ 1000 ãðàæäàí.
Âòîðîå è òðåòüå ìåñòà çàíÿëè
Äàíèÿ è Íîðâåãèÿ � 72 è 66 ñàé-
òîâ íà òûñÿ÷ó ÷åëîâåê ñîîòâåò-
ñòâåííî.

...Ëèøü îñåíüþ 2003-ãî ãîäà
âïåðâûå â èñòîðèè èðàíñêîãî Èí-
òåðíåòà ìåñòíîìó õàêåðó óäà-
ëîñü âçëîìàòü êîìïüþòåðíóþ
ñåòü áàíêà è ïåðåâåñòè íà ñâîé
ñ÷åò $83000. Íàëè÷íûå îí çàòåì
ñíÿë â îäíîì èç áàíêîìàòîâ.

... Â ãîðîäå Äóðàíãî (ÑØÀ) âðà÷è
ïîøëè íà êðàéíå ýêñòðàâàãàíò-
íûé øàã äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèâëå÷ü
â äîíîðñêèå ïóíêòû áîëüøå ëþ-
äåé. Çà ïèíòó êðîâè (0.47 ëèòðà)
äîíîðû áóäóò ïîëó÷àòü ïèíòó ïè-
âà. Ñàìè âðà÷è ïåðåîäåëèñü â
êîñòþìû âàìïèðîâ.

...Óñòðîéñòâî, õîðîøî èçâåñòíîå
ãåéìåðàì ïîä íàçâàíèåì Sony
PlayStation, ðåøåíèåì Åâðîïåéñ-
êîãî ñóäà îôèöèàëüíî ïðèçíàíî
ïîëíîöåííûì «êîìïüþòåðîì».

Ananova
(http://www.ananova.com),
NEWSru.com (http://www.news-
ru.com), ÊÌ.Ðó
(http://www.km.ru)
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Ïðîåêò ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê «æåíñêèé» �
åñòü êó÷à ìàãàçèíîâ, ñàëîíîâ ìîäû, âàðè-
àíòîâ ïðè÷åñîê è îäåæäû äëÿ ïåðñîíàæåé.
Ïîêà, îäíàêî, There íà äâå òðåòè � ìóæñêàÿ
èãðà è îñîáîãî ïðîñâåòà â ýòîì íàïðàâëå-
íèè íå âèäíî. Åñòü òàì è ñâîÿ âàëþòà � there-
bucks (T$), ïîêóïàåìàÿ çà ðåàëüíûå äîëëà-
ðû ó ðàçðàáîò÷èêà èëè íà «÷åðíîì» ðûíêå.
Ïîñêîëüêó íè êðîâè, íè ìîíñòðîâ â ýòîì ìè-
ðå íåò, òî âñå ñîáûòèÿ è áóäóò êðóòèòüñÿ
âîêðóã äåíåã è ëè÷íîé ñîáñòâåííîñòè.
Ïëàòà çà äîñòóï â «æåíñêóþ» èãðó ñîñòàâëÿ-
åò $5 â ìåñÿö, à ïî äàííûì áåòà-òåñòà êàæ-
äûé èãðîê çà òîò æå ñðîê ïðèíåñåò ðàçðà-
áîò÷èêó � There Inc. � åùå $7. HP è ATI (ïàðò-
íåðû There Inc.) îáåùàþò ðàñïðîñòðàíÿòü
êëèåíòà èãðû âìåñòå ñî ñâîèì «æåëåçîì».

ÌÀØÈÍÀ ÂÐÅÌÅÍÈ 
ÄËß ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

Óçêèå ïðîõîäû ìåæäó äåñÿòêàìè êîìïüþòå-
ðîâ è êîììóòàòîðîâ, ðàçìåùåííûõ íà äâó-
õýòàæíûõ ñòîéêàõ. Îñîáàÿ ñèñòåìà ýëåêò-
ðîïèòàíèÿ è îõëàæäåíèÿ. Òàê âûãëÿäèò
Wayback Machine (http://www.archive.
org/web/web.php) � õðàíèëèùå âñåõ ñòðà-
íè÷åê è ñàéòîâ, êîãäà-ëèáî ðàçìåùàâøèõ-
ñÿ â Èíòåðíåòå ñ 1996-ãî ãîäà ïî íàñòîÿùåå
âðåìÿ. Âñåãî èõ òóò ñîáðàíî îêîëî 60 ìèë-
ëèàðäîâ, îáùèé îáúåì íàêîïëåííîé èí-
ôîðìàöèè � 100 Òåðàáàéò è óâåëè÷èâàåòñÿ
îí íà 12 Òåðàáàéò åæåìåñÿ÷íî. Îïåðàöèîí-
íûå ñèñòåìû ïðîåêòà � Linux è BSD. Èìè âî-
îðóæåíû ñîòíè ñåðâåðîâ ìîäåëåé HP è
Uslab.com.
Äëÿ ïóòåøåñòâèÿ â ïðîøëîå íóæíî ëèøü
óêàçàòü URL è çàòåì âûáðàòü æåëàåìóþ
äàòó íàçíà÷åíèÿ èç ñïèñêà. Ñàìîå çàìå÷à-
òåëüíîå, ÷òî íà äðåâíèå ñòðàíè÷êè èç àðõè-
âà Wayback Machine ìîæíî îðãàíèçîâû-
âàòü îáû÷íûå ãèïåðññûëêè. Ïðîåêò àáñî-
ëþòíî ðàáîòîñïîñîáåí: íàáèðàåì
www.gameland.ru è ïîëó÷àåì äîñòóï ê ñà-
ìûì ïåðâûì âåðñèÿì ñàéòà 1996 ãîäà è ïîñ-
ëåäíèì � èþíü 2002-ãî. Äîâîëüíî èíòåðåñ-
íî áûëî îñâåæèòü â ïàìÿòè äèçàéí íàøèõ
âåá-ñòðàíè÷åê, ðàçðàáîòàííûé ñîâìåñòíî
Áîðèñîì Ñêâîðöîâûì, íûíåøíèì ôèíàíñî-
âûì äèðåêòîðîì èçäàòåëüñòâà, è Ñåðãååì
Ëÿíãå, â íàñòîÿùåå âðåìÿ ÿâëÿþùèìñÿ
ãëàâíûì ðåäàêòîðîì WCG Ðîññèÿ. 
Çåðêàëî ïðîåêòà ðàáîòàåò íà ñàéòå íî-
âîé Àëåêñàíäðèéñêîé áèáëèîòåêè Êàèðà
(http://archive.bibalex.org). 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

«Ïðèøåëüöû, ñïëîøü ïðèøåëüöû...» Âàó, ñðåäè
çëîáíûõ àëèåíîâ çàòåñàëñÿ àíãåë! Âïðî÷åì, è àí-
ãåë âåäü â êàêîì-òî ñìûñëå ïðèøåëåö?..

U.F.A.

Åùå â 2000 ãî-
äó ïåíåëèàíöû

ïûòàëèñü ïîêîðèòü
Çåìëþ, íî òîãäà èõ
îñòàíîâèë ñìåëûé
ìàëü÷èê Ïèêî. Â 2100-
îì Ïèêî óæå íåò ñ íà-

ìè è ïåíåëèàíöû çàâåðáîâàëè âàñ, ÷òîáû
èñòðåáèòü è çàõâàòèòü ïîáîëüøå çåìëÿí äëÿ
«êëèçìåííûõ ïðîá», à íåêîòîðûõ èç íèõ îò-
äàòü èíîïëàíåòíîìó ÷óäèùó.

http://frito.members.easyspace.com/games/ufa/

ufa.swf 

ALIEN HOMONID 

Ëåòàþùàÿ òà-
ðåëêà ðàçáè-

ëàñü, à çëîáíûå
àãåíòû ÖÐÓ óæå íàñ-
òóïàþò íà ïÿòêè. Íå
áåäà, â ðóêàõ íàäåæ-
íîå îðóæèå è ìû çà-

äàäèì èì ïåðöó! Ìîðå êðîâè, êëàññíàÿ îç-
âó÷êà, ìàññà óðîâíåé. Èç ìèíóñîâ � íå ñà-
ìîå óäîáíîå óïðàâëåíèå. Çàòî âðàãîâ ìîæ-
íî «äàâèòü çàäîì» è îòãðûçàòü èì ãîëîâû.

http://nanan.com/game/games/

6/alien_booya.swf 

GUARDING ANGEL 

Àíãåë-õðàíè-
òåëü, ãîâîðÿò,

åñòü ó êàæäîãî. Íî
êàêàÿ æå ýòî òÿæå-
ëàÿ ðàáîòà � èñêàòü
ïîòåðÿâøèõñÿ äåòåé
ñðåäè ìîíñòðîâ è îã-
íåííûõ ÿì-ëîâóøåê.

Ó ýòîé 2D àðêàäû óäèâèòåëüíî óäîáíîå óï-
ðàâëåíèå ìûøêîé: àíãåë ñàì «áåãàåò» çà
êóðñîðîì, à ïî äâîéíîìó ùåë÷êó � äàæå
íåìíîãî ëåòàåò.

http://cloud.initialized.org/games/angel.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

QUICK MAIL 1.7 BETA 

Ïîëó÷èò ïî÷òó ñ 20+ áåñïëàòíûõ e-
mail ñåðâåðîâ (mail.ru, yandex.ru,

aport.ru, inbox.ru, newmail.ru...). Îòïðàâèò
îáû÷íîå è àíîíèìíîå ïèñüìî. Ïðè æåëàíèè
ïîëó÷åííûå ïîñëàíèÿ îñòàíóòñÿ íà ñåðâå-
ðå êàê «íåïðî÷èòàííûå». 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 413 Êáàéò

«Ñ ÄÎÁÐÛÌ ÓÒÐÎÌ!» 0.95 BETA

Óòèëèòà äåëàåò âñå, êàê íàäî � çàïóñòèò
ïðîèãðûâàòåëü, ïîñòàâèò ëþáèìûå ïåñíè

è ìÿãêî � çà ïàðó ìèíóò, óâåëè÷èâ ãðîìêîñòü
ìóçûêè, � ðàçáóäèò õîçÿèíà ÏÊ è Windows Me-
XP. Òîíêîñòè íàñòðîéêè èùèòå íà
http://res.ptlan.com. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 188 Êáàéò

http://res.ptlan.com/goodmorning/gm.zip 
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http://cheatsmaximal.net/download/
chemax31.rar 
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Ä âèæîê, èíòåðôåéñ, ãðà-
ôèêà � êàçàëîñü áû, íå-
îòúåìëåìûå ñîñòàâëÿþ-

ùèå ñîâðåìåííîé èãðû? Ýòî íå
ñîâñåì òàê, èáî ïîêà æèâû òåêñ-
òîâûå RPG (èëè MUD�û), èõ ïîê-
ëîííèêè óâåðåíû: ãëàâíîå � ñþ-
æåò è íåçàóðÿäíûé gameplay.
MUD (MultiUser Dimension/
Dungeon) ìîæíî ïåðåâåñòè êàê
ÌíîãîÏîëüçîâàòåëüñêèé Ìèð
(ÌÏÌ). Åñëè ãðóáî îáîáùàòü, òî
ôèøêà òåêñòîâîé RPG â òîì, ÷òî
èãðîêè ñàìè ñîçäàþò ïåðñîíà-
æåé, êâåñòû è ìèð, â êîòîðîì îíè
îáèòàþò. Ïðè áîãàòîì âîîáðàæå-
íèè ýòî ïîêðó÷å ëþáîãî ðåäàêòî-
ðà óðîâíåé è ñóïåð ãðàôèêè!
MUD-ïðîåêòîâ â Ðóíåòå õâàòàåò,
íî ñòîÿùèõ � äåñÿòêà ïîëòîðà.
Íà 90% � ýòî òèïîâàÿ ôýíòåçè
èëè îíà æå, íî ïåðåèíà÷åííàÿ íà
ðóññêèé áûëèííûé ëàä. Èç îáùå-
ãî ðÿäà âûïàäàåò òî, ÷òî ìîæíî
îòíåñòè ê óñëîâíîé êàòåãîðèè
«Èíòåðàêòèâíàÿ ôàíòàñòèêà».
Ñèå îòâåòâëåíèå � ñåðüåçíîå èñ-
êóøåíèå äëÿ ãåéìåðà, ïîìåøàí-
íîãî íà ñîâðåìåííîé Í/Ô-ëèòå-
ðàòóðå, íå ëèøåííîãî çà÷àòêîâ
ïèñàòåëüñêîãî äàðà è öåíÿùåãî
îòìåííûé ñþæåò...

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÀß 
ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÀ
Èíòåðíåò:
http://fantastica.spb.ru/
Îöåíêà: 10
Íà ñàéòå ïèòåðöåâ � øåñòü èãð
(èëè, åñëè óãîäíî, èñòîðèé) ñ ìî-
äåðàòîðîì: «Ôýíòåçè», «Êèáåð-
ïàíê-òðèëëåð», «×óæèå», «Ïîñëå
ÿäåðíîé âîéíû», «Âàìïèðû â
Ìîñêâå XXI âåêà» è «Space
Chase [HQ]». È ïÿòü � áåç «ñåòå-
âîãî áëþñòèòåëÿ íðàâîâ». Òîëü-
êî âäóìàéòåñü â èõ íàçâàíèÿ:
«Ñåêñ â êîñìîñå», «Èìïåðèÿ ìà-

ðàçìà», «Óïàäîê ìèðà (àíòèóòî-
ïèÿ)», «Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð» è
«Ýêñïåðèìåíòû íà ëþäÿõ». Íå
ïîíèìàþ, êàê äëÿ ïåðâîãî è ïîñ-
ëåäíåãî íå íàøëîñü ìîäåðàòî-
ðà! Ìîæåò, âû çàõîòèòå ïîïðî-
áîâàòü ñåáÿ â ýòîé äîëæíîñòè
(ïîäðîáíåå íà http://www.fantas-
tica.spb.ru/write/master.php)?
Êðîìå òîãî, âî âñåõ 11-òè èñòîðè-
ÿõ ìîæíî ó÷àñòâîâàòü. Ëè÷íî
ìíå âñåãäà áûëè èíòåðåñíû âàì-
ïèðû, ïîýòîìó ÿ ïðèíÿë ó÷àñòèå
â îäíîèìåííîé èãðå. Èìåííî òàê
è ïðèçûâàþò íàñ äåéñòâîâàòü
ñîçäàòåëè ðåñóðñà: åñëè äåëà-
åøü, ÷òî íðàâèòñÿ, òî è ïîëó-
÷àòüñÿ áóäåò âñå îòìåííî.
×òîáû âñòóïèòü â èãðó, íóæíî
ïðèñëàòü ïðîäîëæåíèå èñòîðèè,
â êîòîðîé õîòèòå ïîó÷àñòâîâàòü.
Îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå: íàïè-
ñàòü ñëåäóåò ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ, à
íå íîâóþ èñòîðèþ âíóòðè ñòàðîé.
Êðîìå ýòîãî, íóæíî âûäåðæàòü
ñòèëèñòèêó è íå ëîìàòü ñþæåò.
Íó à ñàìîå ãëàâíîå � ïðîäîëæå-
íèå äîëæíî áûòü èíòåðåñíûì,
òàê êàê òîëüêî â ýòîì ñëó÷àå åãî
ñòàíóò ðàçâèâàòü äðóãèå.
×òîáû óäà÷íî ñóùåñòâîâàòü â
âèðòóàëüíîì ìèðå, òðåáóåòñÿ
ïðèäåðæèâàòüñÿ íåêîòîðûõ ïðà-
âèë, îçíàêîìèòüñÿ ñ íèìè ìîæíî
íà http://www.fantastica.spb.ru/
write/index.html.
Ñîçäàâàåìûå èíòåðàêòèâíûå
ïðîèçâåäåíèÿ áóäóò âûêëàäû-
âàòüñÿ â Ñåòè è ïå÷àòàòüñÿ â
ýëåêòðîííûõ æóðíàëàõ. À äëÿ
ñàìûõ óäà÷íûõ èñòîðèé íà «Èí-
òåðàêòèâíîé ôàíòàñòèêå» ïðå-
äóñìîòðåí áîíóñ: èçäàíèå â âèäå
êëàññè÷åñêîé êíèãè!

ÁÎÅÂÀß ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÀ
Èíòåðíåò: http://fiction1.by.ru
Îöåíêà: 7

ÑÑÊ, èëè «Ñòàíü Ñòàëüíîé Êðû-
ñîé», � åùå îäíà çàíÿòíàÿ èãðà.
Ñþæåò ïîñòðîåí ïî çíàìåíèòîé
ñåðèè Ãàððè Ãàððèñîíà î «Êðûñå
èç íåðæàâåþùåé ñòàëè». Âîò êàê
îïèñûâàþò äàííûé ïðîåêò íà ñàé-
òå: «Âû � êðóòîé êîñìè÷åñêèé äå-
ñàíòíèê. Â ýòîé îíëàéíîâîé èãðå
âû ñàìè âûáèðàåòå ïóòü, ïî êîòî-
ðîìó ïîéäåò âàø ãåðîé. Ëèáî óì-
íûé òîíêèé ðàñ÷åò, ëèáî ãðóáàÿ
ñèëà. Ìíîãî äðàê è êðîâè, ëþáîâü
è ñåêñ íà äàëåêèõ ïëàíåòàõ, ñîê-
ðîâèùà, ïîãîíè, ìóêè àë÷íîñòè.
Ôàíòàñòè÷åñêèå âèäû îðóæèÿ �
óæàñíåå âû íå âèäåëè. Íåíàâèñòü,
ìåñòü è îñòðûå îùóùåíèÿ � ñïðà-
âèòåñü ëè âû ñî âñåì ýòèì?»
Â îòëè÷èå îò «Èíòåðàêòèâíîé
ôàíòàñòèêè», ãäå ãëàâû íóæíî
ïèñàòü, à ïîòîì îòñûëàòü íà «ìû-
ëî» ìîäåðàòîðàì, íà «Áîåâîé
ôàíòàñòèêå» âñå ïðîèñõîäèò â
îíëàéíîâîì ðåæèìå. Ñíà÷àëà
èäåì ïî ññûëêå http://fiction1.by.
ru/ssrat/0s.html è íà÷èíàåì èãðó.
Íàñ ââîäÿò â êóðñ äåëà è óêàçû-
âàþò ñëåäóþùóþ ññûëêó. Äàëü-
øå � èíòåðåñíåå. Íà÷èíàåòñÿ
âåòâëåíèå ñþæåòà: äëÿ ñëåäóþ-
ùåãî øàãà äàåòñÿ åùå íåñêîëü-
êî ññûëîê. È òàê íà ïðîòÿæåíèè
âñåé êíèãè-èãðû.
Íî â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ
âñïëûâàåò «íåïðèÿòíàÿ» âåùü:
èíòåðåñåí íå ñòîëüêî ñàì ïðî-
öåññ èãðû, ñêîëüêî åå ñîäåðæà-
íèå. Â îòëè÷èå îò «Èíòåðàêòèâíîé
ôàíòàñòèêè», ãäå ãëàâû ïèøåì
ñàìè, â ÑÑÊ íóæíî ïðîñòî õîäèòü
ïî ññûëêàì, òåì ñàìûì, ïðîõîäÿ
èãðó ïî çàäàííîìó ñöåíàðèþ. Øàã
âëåâî, øàã âïðàâî � ðàññòðåë!..
Êîìó ïîíðàâèòñÿ, ñîâåòóþ ïåðåé-
òè íà òàðèôèêàöèþ «ïî òðàôèêó»,
à íå «ïî âðåìåíè», òàê êàê â Ñåòè

âû ïðîñèäèòå äîëãî.
Åùå î÷åíü æàëü, ÷òî íåëüçÿ ñà-
ìîìó, ïî ïðèíöèïó «Èíòåðàêòèâ-
íîé ôàíòàñòèêè», ñîçäàòü èñòî-
ðèþ î Ñòàëüíîé Êðûñå...

ÏÎÐÒÀË ÌÈÐÎÂ
Èíòåðíåò: 
http://game-rpg.narod.ru
Îöåíêà: 8,5
«Ïîðòàë ìèðîâ» � ýòî òåêñòîâàÿ
RPG, ãäå ó êàæäîãî èãðîêà � ñâîÿ
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, â êîòîðîé ïèøåò
òîëüêî îí è ìîäåðàòîð (Game
Master). Ñ ïîìîùüþ GM âû áóäåòå
îáùàòüñÿ ñ äðóãèìè ó÷àñòíèêàìè:
íàáèâàåòå ñâîå äåéñòâèå, à ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ ìàñòåð ñîîáùà-
åò î ðåàêöèè ìèðà.
Ó÷àñòâîâàòü æå â èãðå ãåéìåð
âîëåí ïî-âñÿêîìó: âûïîëíÿòü
ïðåäîñòàâëåííûå êâåñòû (÷òî íå
îáÿçàòåëüíî), áðîäèòü â ïîèñ-
êàõ ïðèêëþ÷åíèé èëè èñêàòü
êëàä, îðèåíòèðóÿñü ïî ñëóõàì.
Ñâîåãî ïåðñîíàæà íóæíî îäåòü,
îáóòü, ýêèïèðîâàòü è äàòü â ðó-
êè ÷òî-íèáóäü êîëþùå-ðåæó-
ùåå. Íà âñå ïðî âñå 100 çîëîòûõ
ìîíåò. Íî ó÷òèòå, Game Master
íå äðåìëåò, à áäèò! È åñëè îí çà-
ïîäîçðèò ôèíàíñîâûå ìàõèíà-
öèè èëè íàäóâàòåëüñòâî (íàáðà-
ëè èíâåíòàðÿ áîëüøå, ÷åì â êàð-
ìàíå íàëè÷íîñòè), òî âàøà íèòü
íåìåäëåííî áóäåò óäàëåíà èç èã-
ðû. Ïðè íåçíà÷èòåëüíîì ïðåâû-
øåíèè ëèìèòà â 100 ìîíåò, ìàñ-
òåð óäàëèò èç èíâåíòàðÿ ëþáóþ
âåùü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Íî
ëó÷øå ñðàçó ñîçäàòü î ñåáå õî-
ðîøåå âïå÷àòëåíèå è íå íàðó-
øàòü ïðàâèë.
Êàê ãîâîðèòüñÿ: «×òî íàïèñàíî
ïåðîì, òîãî íå âûðóáèøü òîïî-
ðîì». Âî-ïåðâûõ, ÷òîáû õîðîøî è
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ÎÍËÀÉÍ

ÍÀÏÈØÈ ÈÃÐÓ!

Íèêîãäà áû íå ïîäóìàë, ÷òî ýòà äàìà â ñåðåáðÿíîì íàðÿäå è åñòü Ñòàëüíàÿ Êðû-
ñà. Áîëüøå ñìàõèâàåò íà î÷åðåäíîé ïîðíî-áàííåð: òàê è ïîäìûâàåò êëèêíóòü...
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äðóæíî æèòü ñ ìîäåðàòîðîì,
íåëüçÿ îòêðûâàòü áîëåå îäíîé
èãðîâîé íèòè è ïèñàòü â íèòÿõ
äðóãèõ èãðîêîâ. Òàêæå íå äîëæ-
íî áûòü íèêàêèõ îôôòîïèêîâ, ñ
ìàñòåðîì îáùàòüñÿ çàïðåùåíî.
Çàïîìíèòå, ïðè ïåðâîì íàðóøå-
íèè ïðàâèë âàì äåëàåòñÿ ïðåäóï-
ðåæäåíèå, ïðè âòîðîì � íèòü
óäàëÿåòñÿ!

ADAMANT: 
WORLD OF THE RINGS
Èíòåðíåò: 
http://www.a-mud.ru/
Îöåíêà: 9
Ïðîôåññîð Ä.Ð.Ð. Òîëêèåí
ñïàòü ñåãîäíÿ ñïîêîéíî íå áó-
äåò. Èìåííî ïî åãî ïðîèçâåäå-
íèÿì («Âëàñòåëèí êîëåö» è
«Ñèëüìàðèîí») ïîñòðîåíà òåêñ-
òîâàÿ èãðà è îäíîèìåííûé ìèð
Àäàìàíò.
Òóò ïðåäñòîèò áðîäèòü ïî âèðòó-
àëüíûì ãîðîäàì, îáùàòüñÿ ñ èã-
ðîêàìè è ïåðñîíàæàìè. Îáúåäè-
íÿÿñü â ñîþçû ñ ó÷àñòíèêàìè èã-
ðû, ìîæíî ðàçâåäàòü ìåñòíîñòü,
íàñåëåííóþ ÷óäîâèùàìè, â ïîèñ-
êàõ ñîêðîâèù. À ÷òîáû óçíàòü,
÷òî òàì, â òåìíûõ ëåñàõ è ãëóáî-
êèõ ïåùåðàõ, ïîòðåáóåòñÿ íåäþ-
æèííàÿ ñìåêàëêà, ñîîáðàçè-
òåëüíîñòü è âíèìàíèå. Íå îáîé-
äåòñÿ è áåç ñðàæåíèé. Ïðåîäîëå-
âàÿ îïàñíîñòè, ãåéìåð îòòî÷èò
ñâîè áîåâûå è ìàãè÷åñêèå íàâû-
êè, ðàçäîáóäåò ëåãåíäàðíîå îðó-
æèå è, êîíå÷íî, îáðåòåò ñëàâó. Â
îáùåì, íè÷åãî íåîáû÷íîãî...
Ñðåäè îñîáåííîñòåé ïðîåêòà
âûäåëþ íåïëîõîé àâòîêâåñòåð,
óìíûé Ai Àäàìàíòîâñêèõ
ìîíñòðîâ è ëèìèòèðîâàííûé
player�s killing (óáèåíèå èãðîêà-
ìè äðóã äðóãà).
Ïîïàñòü â Àäàìàíò ìîæíî ïî
ññûëêàì telnet://amud.orc.ru:
4000 èëè telnet://212.48.138.130:
4000. Òàê âû ñîåäèíèòåñü ñ èã-
ðîé ÷åðåç ñòàíäàðòíûé êëèåíò

Windows. Áîëåå ïðîäâèíóòûé è
óäîáíûé MUD-êëèåíò ìîæíî
íàéòè íà http://www.a-mud.ru/
resurs/.
Áåññïîðíî, èç ïðåäñòàâëåííûõ
ëèòåðàòóðíûõ èãð «Èíòåðàêòèâ-
íàÿ ôàíòàñòèêà» ëó÷øàÿ ïî
äâóì ïðè÷èíàì: âî-ïåðâûõ, ïðî-
åêò âåñüìà ïîïóëÿðåí, âî-âòî-
ðûõ, òóò åñòü àæ 11 MUD�îâ íà
ëþáîé âêóñ. ×òî íå ñêàæåøü î
äðóãèõ ñàéòàõ, ïîñâÿùåííûõ
ëèøü îäíîé èãðå. Äî ðàçìàõà
«Èíòåðàêòèâíîé ôàíòàñòèêè»
îíè, êîíå÷íî, íå äîòÿãèâàþò, íî
âîò ðåàëüíóþ êîíêóðåíöèþ �
ñîñòàâëÿþò. Íàèáîëåå ñåðüåç-
íûå ñîïåðíèêè � «Ïîðòàë ìè-
ðîâ» è «Àäàìàíò: Ìèð Êîëåö». Â
ïåðâîé, ðàâíî êàê è âî âòîðîé,
î÷åíü ñèëüíà ðîëåâàÿ ÷àñòü.
Èñòèííûå öåíèòåëè æàíðà ïîé-
ìóò ýòî ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû.
«Ïîðòàë ìèðîâ» áîëüøå ñìàõèâà-
åò íà êíèæêó, â êîòîðîé åñòü «ñîõ-
ðàíåíèÿ» (íà÷àòü ìîæíî ñ òîé ãëà-
âû, íà êîòîðîé çàêîí÷èëè). Ïîýòî-
ìó êîãäà õî÷åòñÿ ÷òî-òî ïî÷èòàòü,
íå îáÿçàòåëüíî ëåçòü â øêàô.
Ìîæíî ïðîñòî ïîäêëþ÷èòüñÿ ê
Èíòåðíåòó è ïîó÷àñòâîâàòü â ëè-
òåðàòóðíûõ èãðàõ. Óæ òî÷íî ìîçãè
íå çàñîõíóò!..

Èçîáèëèå, à ýêèïèðîâàòü ñâîåãî ïåðñîíàæà äîâîëüíî ñëîæíî. Âû òîëüêî â÷è-
òàéòåñü â ýòè íàçâàíèÿ!

Tony Hawk's
Underground 

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

Final Fantasy
Tactics Advance 

Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$59.99 $59.99

$55.99 $52.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



Ê
îíå÷íî, ïèðàòñòâî � ýòî çëî, íî èç-
ðåäêà «íå âïîëíå ëåãàëüíûå» ñàéòû
íàñòîëüêî çàáàâíû, à èõ àâòîðû òàê

õîðîøî óìåþò ñìåÿòüñÿ íàä ñîáîé, ÷òî äàæå
è íå çàìå÷àåøü, êóäà æå íà ñàìîì äåëå ïî-
ïàë. Äà è ðåêëàìû â äóõå «ïèøèòå Âàñå ïî òà-
êîìó-òî àäðåñó, äà îòñûëàéòå äåíüãè íà òà-
êîé-òî ñ÷åò, à ïîòîì âàì ïî ïî÷òå, ìîæåò
áûòü, ïðèäåò êîðîáî÷êà ñ äèñêàìè» òàì íåò,
ïîýòîìó è ññûëî÷êà çäåñü áóäåò óìåñòíà. Â
äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò îá http://www.owl-
right.com/, à äåëî çäåñü âîò â ÷åì. Âëàäåëüöû
Xbox, êàê ïðàâèëî, ëþáÿò óñòàíàâëèâàòü íà
ñâîè êîíñîëè mod-chi p. Ïðè÷åì äåëàþò ýòî
çà÷àñòóþ íå ñòîëüêî èç-çà ïèðàòñêèõ äèñêîâ,
ñòîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî ìîäèôèêàöèÿ ïîçâî-
ëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíñîëü êàê ïîëíîöåííûé
ðàçâëåêàòåëüíûé öåíòð, ñêà÷èâàòü òå æå
MP3 è âèäåî-ðîëèêè, à çàòåì ïðîèãðûâàòü èõ
ó ñåáÿ. Ìîæíî âñïîìíèòü è îá ýìóëÿòîðàõ.
Íî åñëè îá îïàñíîñòÿõ óñòàíîâêè ÷èïà íà
PS2 ÿ óæå ïèñàë â ñâîåì èñ÷åðïûâàþùåì îá-
çîðå ðîññèéñêîãî ïèðàòñêîãî ðûíêà, òî Xbox
áûë òîãäà òåìíîé ëîøàäêîé, è î íåì óïîìèíà-
ëîñü ëèøü âêðàòöå.

Âçÿòü õîòÿ áû îäíó ïðîáëåìó � ðàáîòû ñ
Xbox Live. Îáùåèçâåñòíî, ÷òî êîíñîëü ñ óñ-
òàíîâëåííûì ìîä-÷èïîì ìîìåíòàëüíî îïðå-
äåëÿåòñÿ ñåðâåðîì, ïîñëå ÷åãî èãðàòü ïî ñå-
òè ñ åå ïîìîùüþ óæå áóäåò íåëüçÿ. Ñîâñåì.
Äàæå åñëè èñïîëüçóåòñÿ ëåãàëüíàÿ èãðà
(âïðî÷åì, ïèðàòñêèå èãðû âñå ðàâíî íåïðè-
ãîäíû äëÿ ýòîãî). Äîñòàòî÷íî îäèí ðàç çàéòè
â Xbox Live ñ âêëþ÷åííûì ìîä-÷èïîì - è âñå,
âàñ îòêëþ÷àò íàâñåãäà è èçìåíèòü ÷òî-ëèáî
íå ïîëó÷èòñÿ. Åñòü è äðóãèå ïîäâîäíûå êàìíè
äëÿ òåõ, êòî ðàññìàòðèâàåò êóïëåííóþ èãðî-
âóþ ñèñòåìó êàê êóáèê-ðóáèê èëè æå äåòàëü,
êîòîðóþ ïîñëå ïîêóïêè íàäî åùå «îáðàáî-
òàòü íàïèëüíèêîì». Íàïðèìåð, ìîæíî óñòàíî-
âèòü áîëåå âìåñòèòåëüíûé âèí÷åñòåð, íî è
ýòî äåéñòâèå òîæå èìååò ñâîè äàëåêî èäó-
ùèå ïîñëåäñòâèÿ. Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ
ïî ýòîìó ïîâîäó, à òàêæå ññûëêè íà èíòåðåñ-
íûå ñòàòüè î âîçìîæíîñòÿõ êîíñîëè, êàê ðàç
è ìîæíî íàéòè íà «ñàéòå ëþáèòåëåé Xbox
èìåíè ëåéòåíàíòà Øìèäòà». À åñëè ó âàñ åñòü
ñâîÿ ñòðàíè÷êà îá èãðàõ, ìîæåòå è «âñòóïèòü
ñ íèì â ïîðî÷àùóþ ñâÿçü, îáìåíÿâøèñü áàí-
íåðàìè». Ïðàâäà, ìèëî?

ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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«ÈÍÑÒÐÓËßÊÖÈÈ» 
ÏÎ XBOX

ATARI, ÄÀ ÍÅ ÒÀ 
Ã

åéìåðû óæå óñïåëè ïðèâûêíóòü ê òîìó,
÷òî èçäàòåëüñòâî Infogrames êóïèëî
ñòîëü èçâåñòíóþ êîãäà-òî òîðãîâóþ

ìàðêó, äà íå ïðîñòî ñòàëî èñïîëüçîâàòü åå â
ðåêëàìíûõ öåëÿõ, à ïîëíîñòüþ ïåðåèìåíîâà-
ëî ñàìî ñåáÿ. Åùå ãîä-äâà, è ëèøü ñïåöèà-
ëèñòû ïî èñòîðèè èãðîâîé èíäóñòðèè áóäóò
çíàòü, ÷òî ñîâðåìåííàÿ Atari íå èìååò ðîâíî
íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê ïåðâûì (åùå äî NES)
ìàññîâî ïîïóëÿðíûì èãðîâûì êîíñîëÿì áî-
ëåå-ìåíåå ïðèâû÷íîãî íàì îáëèêà. Âïðî÷åì,
ñïåöèàëèñòû òàêîâûå â Ðîññèè åñòü, åñòü è
ïðîñòî ôàíàòû, ê ïðèìåðó � òå, ÷òî îðãàíè-
çîâàëè è çàïóñòèëè http://atari.kolaland.ru
Ñðàçó õî÷ó îòìåòèòü âàæíóþ îñîáåííîñòü �
ýòî ñàéò, íå îðèåíòèðîâàííûé íà ôàéëîâûé àð-
õèâ (ñ ýìóëÿòîðàìè è ROM-ôàéëàìè), õîòÿ, áå-
çóñëîâíî, îí çäåñü òîæå èãðàåò íåìàëóþ ðîëü.
Ýòî è íå áåçãðàìîòíàÿ ñòðàíè÷êà î÷åðåäíîãî
«ôÎíàòà» èãð � òàêèõ ïîëóìåðòâûõ ìîíñòðèêîâ
â Ðóíåòå íåìàëî ìîæíî íàéòè, åñëè çàäàòüñÿ
òàêîé öåëüþ. Äèçàéí íå ïðîñòî ïðèÿòåí äëÿ
ãëàçà � îí èìåííî ñòèëèçîâàí ïîä ðåòðî-èãðû,
òî åñòü ïîä ñâîþ ñîáñòâåííóþ òåìàòèêó. È íå
òîëüêî çà ñ÷åò àðòà ñ ïîïóëÿðíûìè ãåðîÿìè
(íàèáîëåå ïðîñòîå ðåøåíèå äëÿ êîíñîëüíûõ
ïðîåêòîâ). Ïîæàëóé, ëèøü neo.cgn.ru ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ òàêèì æå ïîäõîäîì.
Ñàéò èçîáèëóåò òåêñòàìè, îïèñûâàþùèìè è

íàñòðîéêó íàèáîëåå ïîïóëÿðíîãî ýìóëÿòîðà,
è, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, èñòîðèþ ñèñòåì îò
Atari. Ñîçäàòåëè ïðîåêòà ñàìè êîãäà-òî áûëè
çíàêîìû ñ «æèâûìè» êîíñîëÿìè, ïîýòîìó èõ
èíôîðìàöèÿ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ïåðåâîäàìè
àíãëîÿçû÷íûõ ìàòåðèàëîâ. Ýìîöèîíàëüíûå
ðàññêàçû íà òåìó «ïî÷åìó ÿ ëþáëþ Atari», íå
ñîïðîâîæäàåìûå áåçãðàìîòíîñòüþ, � èìåí-
íî ýòîãî îáû÷íî è îæèäàåøü îò «ïðàâèëüíîé»
ôàíàòñêîé ñòðàíè÷êè. Ñêðèíøîòû èãð, êðàò-
êèå èõ îïèñàíèÿ òàêæå áóäóò ïîëåçíû íà÷è-
íàþùèì ýìóëÿòîðùèêàì è ïîêëîííèêàì ðåò-
ðî-èãð. Âåäü, êàæåòñÿ, íå òàê äàâíî íà
http://www.molotok.ru ïðîäàâàëñÿ ïðèâåçåí-
íûé èç ÎÀÝ êëîí îäíîé èç ñèñòåì Atari...

Äèçàéí http://atari.kolaland.ru íå ïðîñòî ïðèÿòåí
äëÿ ãëàçà � îí èìåííî ñòèëèçîâàí ïîä ðåòðî-èãðû.





Íà ýòîì ýòàïå âàì íå ïðèäåòñÿ íè÷åãî äå-

ëàòü. Ïîãîâîðèâ ñ Donny, ïîëó÷èòå

Classic Gun è Help Receiver, ïîñëå ÷åãî

ìîæåòå ñìåëî íàïðàâëÿòüñÿ â ãîðîäñêóþ

êàíàëèçàöèþ (Sewers).

SEWERS
Ïðîòèâíèêè: Froggy, Clown, Sewer Rat,

Baron Balloon, Bat, Turtle, Nightstalker,

Mimic, Vanguard, Darkness

Êëþ÷è: Key Handle, Channel Key

Ñîâåò: áóäüòå îñòîðîæíû ñ Froggy � èõ

äûõàíèå ÿäîâèòî. ×òîáû ðàñïðàâèòüñÿ ñ

ëåòàþùèìè ïðîòèâíèêàìè (òàêèìè êàê

ëåòó÷èå ìûøè), èñïîëüçóéòå ïèñòîëåò. 

×òîáû áîëåå ýôôåêòèâíî áîðîòüñÿ ñ âðà-

ãàìè, ìîæåòå øâûðÿòü â íèõ ÿùèêè (äëÿ

ýòîãî íóæíî íàæàòü êíîïêè O+V).

Îäíàêî ñõâàòêà ñ ëåòó÷èìè ìûøàìè �

íè÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî æäåò âàñ

âïåðåäè, âåäü íà ÷åòâåðòîì óðîâíå êàíà-

ëèçàöèè Ôëîòñàì íàòðàâèò íà âàñ ñëîíè-

õó Ëèíäó (Linda).

ÁÎÑÑ: Ëèíäà

Ïîáåäèòü Ëèíäó â ïåðâîé ñõâàòêå âñå

ðàâíî íå óäàñòñÿ, ïîýòîìó ïðîñòî óâîðà-

÷èâàéòåñü îò åå àòàê, ïîêà íå íà÷íåòñÿ

î÷åðåäíàÿ çàñòàâêà. 

Âåðíóâøèñü â ìàñòåðñêóþ, Ñåäðèê ïîðó-

÷àåò Ìàêñó ñîîðóäèòü Energy Pack äëÿ ñà-

ìîäåëüíîãî ðîáîòà Steve, à çàîäíî îòäà-

åò åìó ôîòîêàìåðó, êîòîðàÿ íåîáõîäèìà

äëÿ èçîáðåòåíèÿ íîâûõ ïðåäìåòîâ. Ôî-

òîêàìåðó ëó÷øå âñåãî ñðàçó ïîìåñòèòü â

item holder, ÷òîáû áûëà âñåãäà ïîä ðóêîé,

âåäü íåêîòîðûå ñíèìêè íóæíî áóäåò äå-

ëàòü î÷åíü áûñòðî. Òåïåðü îòïðàâëÿéòåñü

ôîòîãðàôèðîâàòü âñå, ÷òî íóæíî äëÿ

èçîáðåòåíèÿ Energy Pack. 

Âîò ñïèñîê òîãî, ÷òî íåîáõîäèìî çàñíÿòü

íà ïëåíêó

Îáúåêò Ìåñòî ðàñïîëîæåíèÿ

Milk Can Ñòîÿò íà 

ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå

óëèöû, ðÿäîì ñ Bakery Shop 

Belt  Ñôîêóñèðóéòå êàìåðó 

íà ïîÿñå îôèöåðà 

Áëèíêõîðíà (Blinkhorn), 

êîòîðûé äåæóðèò ïåðåä 

âõîäîì â ïîëèöåéñêèé ó÷àñòîê

Pipes Íàõîäÿòñÿ íà êðûøå 

ìàñòåðñêîé Ñåäðèêà

Òåïåðü ñíîâà âîçâðàùàéòåñü â ìàñòåðñ-

êóþ, ïîëó÷àéòå îò Ñåäðèêà äåíüãè íà ïî-

êóïêó ìàòåðèàëîâ è îòïðàâëÿéòåñü â

Morton�s Sundries. Ïî äîðîãå, åñëè ïîç-

âîëÿþò ñðåäñòâà, ìîæåòå çàãëÿíóòü è â

äðóãèå ìàãàçèíû Palm Brinks. 

Êóïèâ âñå íåîáõîäèìîå, ñíîâà èäèòå â

ìàñòåðñêóþ, ãäå âàì íåîáõîäèìî ñîîðó-

äèòü Energy Pack. Ïîñëå òîãî êàê ïðèáîð

áóäåò ãîòîâ, ñîõðàíÿéòåñü è âîçâðàùàé-

òåñü â êàíàëèçàöèþ � îòäàâàòü äîëãè

Ôëîòñàìó è åãî ðîçîâîé çâåðþøêå.

ÁÎÑÑ: Ëèíäà

Î÷åðåäíîå ñòîëêíîâåíèå ñ ýòèì

ìîíñòðîì äîëæíî áûòü áîëåå óäà÷íûì.

Ïåðåä íà÷àëîì áîÿ ïîñòàðàéòåñü ñôîòîã-

ðàôèðîâàòü âñòàâøóþ íà äûáû ñëîíèõó. 

Òàê êàê òåïåðü Ìàêñ óïðàâëÿåò ðîáîòîì,

Ëèíäó åäâà ëè ìîæíî ñ÷èòàòü îïàñíîé.

Íåñêîëüêî õîðîøèõ àòàê � è îíà â íîêàó-

òå! Òåïåðü, íàêîíåö-òî, ìîæíî äâèãàòü-

ñÿ äàëüøå. Ìèíîâàâ äâà óðîâíÿ êàíàëè-

çàöèè, âû ïîïàäàåòå â ïîìåùåíèå ñ êà-

íàëèçàöèîííûì ðåçåðâóàðîì, ãäå âàñ

ñíîâà ïîäæèäàåò Ôëîòñàì.

ÁÎÑÑ: Mechanical Entertainer Halloween 

Ñôîòîãðàôèðóéòå Halloween, êîãäà

îí çàïóñêàåò ðàêåòó èç ñîáñòâåííîãî

íîñà. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ A.K.A. RED CAT_CHAOSMAN@YANDEX.RU 
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DARK CHRONICLE 
ïðèêëþ÷åíèÿ ìàøè è âèòè
Ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ êðàòêèé ïóòåâîäèòåëü ïî îäíîé èç ñàìûõ ìàñøòàáíûõ PS2-èãð
ýòîé îñåíè � Dark Chronicle. Òàê êàê íà îïèñàíèå âñåõ äåòàëåé ýòîãî ïðîåêòà âðÿä ëè õâàòèëî
áû è öåëîãî æóðíàëà, òî äàííûé ìàòåðèàë ñîñðåäîòî÷åí ëèøü íà åãî íàèáîëåå âàæíûõ äåòà-
ëÿõ, áåç êîòîðûõ èãðó ïðîñòî íåâîçìîæíî ïðîéòè äî êîíöà.

Èòàê, íåäàëåêîå áóäóùåå. Ïðåëþäèÿ ê

îñíîâíûì ñîáûòèÿì èãðû íà÷èíàåòñÿ ñ

òîãî, ÷òî îäíó èç ãëàâíûõ ãåðîèíü �

Ìîíèêó (Monica) � ïðåñëåäóåò ãðóïïà

ñîëäàò. 

Êàê òîëüêî îíè íàñòèãíóò äåâóøêó, ñìå-

ëî âñòóïàéòå â áîé ñ âðàãàìè: äîñòàòî÷-

íî ëèøü íåìíîãî òåðïåíèÿ, è ïîáåäà áó-

äåò çà âàìè. Ãëàâíîå, íå çàáûâàòü áëî-

êèðîâàòü âðàæåñêèå àòàêè íàæàòèåì

êíîïêè [R1]. Ïîñëå ñõâàòêè, ïîñìîòðåâ

êîðîòêóþ çàñòàâêó, âû ïåðåíîñèòåñü â

íàñòîÿùåå. Òåïåðü âû èãðàåòå çà Ìàêñà

(Max), ìàëü÷èêà, æèâóùåãî â ìàëåíüêîì

ãîðîäêå Palm Brinks. Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ

Ñåäðèêîì (Sedrick) îáûùèòå øêàô â

ïðàâîé ÷àñòè êîìíàòû, è âû ïîëó÷èòå ãà-

å÷íûé êëþ÷ (Wrench). Â íåáîëüøîì êà-

áèíåòå íåîáõîäèìî âçÿòü òåòðàäü � îíà

ïðèãîäèòñÿ âàì ÷óòü ïîçäíåå. Òåïåðü ïî-

äîéäèòå ê ñòîëó ñ ëåæàùèì íà íåì ïûëå-

ñîñîì è ïðèñòóïàéòå ê ðàáîòå. Ïðîïóñ-

òèâ î÷åðåäíóþ ïîðöèþ çàñòàâîê, èäèòå â

öèðê è íà âõîäå ïîïðîáóéòå ïîêàçàòü

ñâîé áèëåò (êíîïêà [êâàäðàò]). Äà óæ, íå

ñòîèëî áûòü òàêèì îïðîìåò÷èâûì! Ïîñ-

ëå òîãî êàê áèëåò ó Ìàêñà óêðàäóò, ïðåñ-

ëåäóéòå âîðèøêó, êîòîðûé ïîïûòàåòñÿ

ñïðÿòàòüñÿ çà òåëåãîé ñ øàðàìè. Íîâàÿ

çàñòàâêà � è áèëåò ó íàñ â ðóêàõ! Ïîêàçû-

âàéòå åãî êëîóíó-êîíòðîëåðó è ïðîõîäè-

òå âíóòðü. Ïîñëå êðàòêîãî è íå ñëèøêîì

ïðèÿòíîãî çíàêîìñòâà ñ äèðåêòîðîì

öèðêà Ôëîòñàìîì (Flotsam) Ìàêñà æäåò

ïåðâàÿ ñõâàòêà, äëÿ êîòîðîé åìó è ïðè-

ãîäèòñÿ ãàå÷íûé êëþ÷, ëåãêî ïðåâðàùà-

þùèéñÿ â ãðîçíîå îðóæèå (Battle

Wrench). Êëîóíû, ñ êîòîðûìè âàì ïðè-

äåòñÿ ñðàçèòüñÿ, íå ñàìûå îïàñíûå âðà-

ãè, åñëè íå çàáûâàòü ïðî îáîðîíó. 

Ïîñëå òîãî êàê âû ðàçäåëàåòåñü ñ ïîä-

ðó÷íûìè Ôëîòñàìà, ãëàâàðü ðåøèò

âçÿòüñÿ çà äåëî ëè÷íî, è Ìàêñó â ñïåøêå

ïðèäåòñÿ «äåëàòü íîãè».

ÃËÀÂÀ 1. TO THE OUTSIDE WORLD
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Ïîáåäèòü ìåõàíè÷åñêóþ èãðóøêó Ôëîò-

ñàìà íå òàê óæ è òðóäíî. 

Ïðîñòî øâûðÿéòå â íåãî òå æå ñàìûå

áîìáû, êîòîðûìè îí ïûòàåòñÿ àòàêîâàòü

âàñ, à çàòåì, êîãäà Halloween óïàäåò íà

çåìëþ, íàíîñèòå åìó ñåðèè áûñòðûõ óäà-

ðîâ. Ãëàâíîå � íå çàòÿãèâàéòå áîé, òàê

êàê ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ Halloween

íà÷íåò çàïóñêàòü Flotsam Balloon, ÷òî ìî-

æåò äîáàâèòü âàì ëèøíåé ãîëîâíîé áîëè.

Ïîñëå ïîáåäû âû óâèäèòå çàñòàâêè, â êî-

òîðûõ Ñåäðèê ðàññêàæåò Ìàêñó ïðî Èì-

ïåðàòîðà Ãðèôôèíà (Imperor Griffin).

Ïîñëå ýòîãî âû ïîêèäàåòå Palm Brinks íà

ïîåçäå Blackstone Ore. 

Îäíàêî î÷åíü ñêîðî ïóòåøåñòâèå áóäåò

ïðåðâàíî íåóãîìîííûì Ôëîòñàìîì.

ÁÎÑÑ: Flotsam�s Armed ATV P-3000  

Äîñòàòî÷íî òðèæäû ïîïàñòü â ìàøèíó

Ôëîòñàìà áîìáàìè (èìè Ìàêñà ñíàáäèò

Ñåäðèê), è ïîäëûé öèðêà÷ ïîòåðïèò î÷å-

ðåäíîå ïîðàæåíèå, à âû ïîçíàêîìèòåñü ñ

Ìîíèêîé, äåâóøêîé èç áóäóùåãî, êîòî-

ðàÿ îõîòíî ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàøåé êî-

ìàíäå.

ÃËÀÂÀ 2. RESURRECTION OF THE GREAT ELDER 

Îêàçàâøèñü íà Sindain Station, âû âïåð-

âûå ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü áðàòü ñ ñî-

áîé ïåðñîíàæåé (NPC), êîòîðûå ìîãóò

îêàçàòüñÿ î÷åíü ïîëåçíûìè â äàëüíåé-

øåì. Íà ïåðâîå âðåìÿ ðåêîìåíäóþ âûá-

ðàòü Ñåäðèêà, òàê êàê îí óìååò ðåìîíòè-

ðîâàòü îðóæèå, áðîíþ è çàïðàâëÿåò ðî-

áîòà Ñòèâà. Îïðåäåëèâøèñü ñ ñîñòàâîì

êîìàíäû, ñîõðàíÿéòåñü è èäèòå ïðÿìè-

êîì â Sindain, ìåñòî îáèòàíèÿ íàðîäà

ôèðáèò (Firbits) (íå ïóòàòü ñ õîááèòàìè).

SINDAIN
Ïðåæäå ÷åì ïðîäîëæèòü ïðèêëþ÷åíèÿ,

ïðèäåòñÿ âûñëóøàòü äëèííóþ èñòîðèþ î

íåñ÷àñòüÿõ ôèðáèòîâ, ïîñëå ÷åãî Ìàêñ è

Ìîíèêà ïîëó÷àþò çàäàíèå îòûñêàòü òà-

èíñòâåííóþ Õîëè (Holy) è ÷åòûðåõ ôèð-

áèòîâ, ïûòàâøèõñÿ âåðíóòü ýòó ñàìóþ

Õîëè. ×òîáû âûïîëíèòü ýòî çàäàíèå, âàì

ïðèäåòñÿ îòïðàâèòüñÿ â î÷åíü îïàñíîå

ìåñòî � Rainbow Butterfly Woods.

RAINBOW BUTTERFLY WOODS
Ïðîòèâíèêè: Skeleton Soldier, Man-Eating

Grass, Himarra, Pumpkinhead, Tore,

Kotore, Moler, Tortoise, Face of Prajna,

Sonic Bomber, Fire Element, Pixie, Mimic,

Ice Element, Gyuro, Killer Snake, Hunter

Fox, Spider Lady, King Mimic, Tigriff

Êëþ÷è: Fairy Saw, Slash Branch 

Ñîâåò: ïîñòàðàéòåñü íàáðàòü äîñòàòî÷-

íî î÷êîâ îïûòà (experience) (ïî ìåíü-

øåé ìåðå, 600), ÷òîáû ïðèîáðåñòè

Barrel Cannon äëÿ Ñòèâà. Ýòî îðóæèå áó-

äåò î÷åíü ïîëåçíûì, îñîáåííî â ñðàæå-

íèÿõ ñ êðóïíûìè ïðîòèâíèêàìè. 

Â Great Fish Swamp ïðîòèâíèêîâ íåò, íî

çàòî íóæíî âûïîëíèòü äâà êâåñòà. Îïè-

ñûâàòü ïîäðîáíî èõ âûïîëíåíèå íå ñòî-

èò, òàê êàê ñëîæíîñòè îíè íå ïðåäñòàâ-

ëÿþò. Ãëàâíîå, ÷òî ïîñëå èõ âûïîëíåíèÿ

â ðàñïîðÿæåíèè Ìàêñà îêàçûâàþòñÿ

óäî÷êà è íàæèâêà (à çàîäíî è äîñòóï ê

íîâîé ìèíè-èãðå � «ðûáàëêà»), à çàá-

ëóäøèå ôèðáèòû âîçâðàùàþòñÿ äîìîé.

Àõ äà! Íå çàáóäüòå ñôîòîãðàôèðîâàòü

ìîíñòðà Master Utan è çàãàäî÷íîãî Holy

One (îí æå King Mardan), âèíîâíîãî â

çëîêëþ÷åíèÿõ ôèðáèòîâ. 

Âåðíóâøèñü íà âðåìÿ â Sindain, ïðèñòó-

ïàéòå ê âûïîëíåíèþ âòîðîãî çàäàíèÿ �

âîçâðàùåíèþ Õîëè. Ñ ïîìîùüþ ìå-

äàëüîíà Ìàêñà âû ïåðåíåñåòåñü íà 100

ëåò â áóäóùåå ÷åðåç êðàñíûé ïîðòàë,

ðàñïîëîæåííûé îêîëî Withered Jurak

Tree. Áóäüòå âíèìàòåëüíû è íå ïðîïóñ-

òèòå èíôîðìàöèþ, êàñàþùóþñÿ

Georama. Òùàòåëüíî îáûñêèâàéòå óðîâ-

íè â ïîèñêàõ Geostones (íà êàðòå îíè ïî-

ìå÷åíû êðàñíûì). ×àùå èñïîëüçóéòå

Ñòèâà � â ëåñó ïîëíî âðàãîâ, ñ êîòîðûìè

ìîæíî óïðàâèòüñÿ òîëüêî, ñèäÿ â êàáèíå

ðîáîòà. Ïðåæäå ÷åì îòïðàâèòüñÿ íà áîé

ñ áîññîì, ïðèäåòñÿ íåìíîãî ïîèãðàòü â

êîíñòðóêòîð, äëÿ ÷åãî ïîòðåáóåòñÿ

âñïîìíèòü âñå, ÷òî âàì äî ýòîãî ðàññêà-

çûâàëè ïðî Georama. 

Ãëàâíîå, ÷òî îò âàñ òðåáóåòñÿ, � âîññòà-

íîâèòü ñâÿùåííîå äåðåâî Jurak, êîòî-

ðîå äàñò Lafrescia Seed è Floral Monster

Badge. Ýòè ïðåäìåòû î÷åíü âàæíû.

Floral Monster Badge, íàïðèìåð, ïîçâî-

ëÿåò Ìîíèêå ïðåâðàùàòüñÿ â Himarra, è

â ýòîì îáëè÷üå ñîáèðàòü Sundrops. Îêà-

çàâøèñü îêîëî Rainbow Falls, áðîñüòå â

ïðóä Lafrescia Seed è Sundrops. Ýòî çàñ-

òàâèò öâåñòè Lafrescia Flower. Ñôîòîã-

ðàôèðóéòå åãî è âñòðå÷àéòå áîññà �

Rainbow Butterfly!

ÁÎÑÑ: Rainbow Butterfly

Äëÿ ïîáåäû íàä ýòèì ìîíñòðîì íàäî

çíàòü, ÷òî Rainbow Butterfly óÿçâèìà

òîëüêî òîãäà, êîãäà äåëèòñÿ íà ñåìü

ðàçíîöâåòíûõ áàáî÷åê. Âî-âòîðûõ, íå

çàáûâàéòå âðåìÿ îò âðåìåíè áèòü ïî

ùóïàëüöàì ãèãàíòñêîãî öâåòêà, êîòîðûé

ñëóæèò áîññó ñðåäñòâîì âîññòàíîâëå-

íèÿ ýíåðãèè. Ýòî çàñòàâèò åãî íà âðåìÿ

çàêðûâàòüñÿ. Íó è, íàêîíåö, ïîñòàðàé-

òåñü ñôîòîãðàôèðîâàòü Rainbow

Butterfly â òîò ìîìåíò, êîãäà âñå ñåìü

áàáî÷åê áóäóò îáúåäèíÿòüñÿ.

Â áîþ î÷åíü ïðèãîäèòñÿ Barrel Cannon

Ñòèâà. Íàäåþñü, âû î íåé ê ýòîìó âðå-

ìåíè óæå ïîçàáîòèëèñü. Óíè÷òîæàòü áà-

áî÷åê íóæíî â ïîðÿäêå öâåòîâ ðàäóãè, òî

åñòü ñíà÷àëà êðàñíóþ, ïîòîì îðàíæå-

âóþ, æåëòóþ, çåëåíóþ, ãîëóáóþ è, íàêî-

íåö, ôèîëåòîâóþ. Ïîñëå áîÿ âû ïîëó÷è-

òå Teal Envelope, êîòîðûé íàäî ïîêàçàòü

ôèðáèòàì. Ïîñìîòðåâ î÷åðåäíóþ (è äî-

âîëüíî ãðóñòíóþ) çàñòàâêó, èäèòå ê

Jurak. Ïî äîðîãå âàøèì âíèìàíèåì çàâ-

ëàäååò íåêèé ìóäðåö ïî èìåíè Crest,

êîòîðûé ðàññêàæåò î ðàçðóøåííîì

Çâåçäíîì Õðàìå (Starlight Temple), ðàñ-

ïîëîæåííîì â Balance Valley. Èìåííî

òóäà âû è äîëæíû áóäåòå îòïðàâèòüñÿ,

êàê òîëüêî çàêîí÷èòå âñå ñâîè äåëà â

Sindain.

BALANCE VALLEY
Ñîõðàíèâøèñü íà Balance Valley Station,

ïåðåéäèòå ìîñò, ÷òîáû ïîïàñòü íà îòê-

ðûòîå ïëàòî, íà îêðàèíå êîòîðîãî ñè-

ðîòëèâî þòèòñÿ åäèíñòâåííûé äîì. Â

íåì âû íàéäåòå ñîâó è äåâî÷êó Ëèí (Lin),

êîòîðàÿ òÿæåëî áîëüíà. 

×òîáû åé ïîìî÷ü, íóæíî ïîïàñòü â

Palm Brinks è â êëèíèêå (íàõîäèòñÿ ðÿ-

äîì ñ öåðêîâüþ) ïîãîâîðèòü ñ äîêòî-

ðîì Äåëëîì (Dr. Dell). Îí ïðèñîåäè-

íèòñÿ ê âàì, ïîñëå ÷åãî ìîæíî âîçâðà-

ùàòüñÿ ê áîëüíîé äåâî÷êå. Êîãäà âðà÷

ïðèçíàåòñÿ â ñîáñòâåííîé ïðîôíåïðè-

ãîäíîñòè, Ìîíèêà âñïîìíèò î ëåãåí-

äàðíîì ïîâàðå Lau Chao, óìåþùåì ãî-

òîâèòü Miracle Dish � îíî-òî è âûëå÷èò

íåñ÷àñòíóþ Ëèí. Îäíà áåäà: äëÿ òîãî

÷òîáû ýòî ïðîèçîøëî, âàì íóæíî âîñ-

ñòàíîâèòü Starlight Temple, ïðè êîòî-

ðîì è íàõîäèëîñü áèñòðî, ãäå ðàáîòàë

Lau Chao. 



Â ñàìîì íà÷àëå ãëàâû âàì ïîäðîáíî ðàñ-

ñêàæóò î Balance Valley, è âû óçíàåòå î íå-

êîòîðûõ ñëîæíîñòÿõ, ñâÿçàííûõ ñ

Georama. Ñîõðàíèâøèñü ê ñåâåðó îò äîìà

Ëèí, èäèòå ê Starlight Canyon.

STARLIGHT CANYON
Ïðîòèâíèêè: Masked Tribesman, Smiling

Fairy, Ram, Elfas, Fire Gemron, Ice Gemron,

Golem, Dog Statue, Mimic, Thunder

Gemron, Wind Gemron, Yo-yo Barrel, Holy

Gemron, King Mimic, Nikapous, Ivanoff,

Priest of Rama, Dragon, Crescent Baron.

Êëþ÷è: Giant Meat  

Ñîâåò: ìåñòíûå ìîíñòðû ãîðàçäî ñëîæ-

íåå òåõ, ÷òî âàì ïðèõîäèëîñü âñòðå÷àòü

ðàíüøå. È åñëè ñ Rams è Smiling Fairies

óïðàâèòüñÿ íå òàê òðóäíî, òî Masked

Tribesman ìîãóò äîñòàâèòü ìàññó íåïðè-

ÿòíîñòåé. ×òî óæ ãîâîðèòü î Gemrons (íå-

çàâèñèìî îò ðàçíîâèäíîñòè) è Elfas. Â

áîþ ëó÷øå âñåãî ïîëîæèòüñÿ íà Ñòèâà è

åãî Barel Canon èëè, â êðàéíåì ñëó÷àå, íà

Ìîíèêó. Íà ÷åòâåðòîì óðîâíå áóäåò äâà

âûõîäà � Sun Path è Moon Path. ×åðåç

ïåðâûé ìîæíî ïðîéòè òîëüêî â äíåâíîå

âðåìÿ ñóòîê (ðàçóìååòñÿ, âíóòðèèãðî-

âûõ), ÷åðåç âòîðîé ìîæíî ïðîéòè òîëüêî

íî÷üþ. Sun Path âåäåò â Barga�s Valley,

Moon Path � â Yorda Valley. 

Íà äåâÿòîì óðîâíå ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ

ñ ñîâñåì óæ ñåðüåçíûì ïðîòèâíèêîì, ìà-

ëî ÷åì îòëè÷àþùèìñÿ îò áîññà � Äðàêî-

íîì. Ïîáåäà íàä íèì äàñò âàì âîçìîæ-

íîñòü ïîëó÷èòü dungeon key, òàê ÷òî ñîáè-

ðàéòåñü ñ ñèëàìè. Äðàêîí ÷àñòåíüêî ïëþ-

åòñÿ îãíåì, à åãî ìîùíûå àòàêè îòíèìà-

þò íåìàëî çäîðîâüÿ ó âàøåãî ïåðñîíàæà

è íàãðàæäàþò âåñüìà âðåäíûì Stop-ñòà-

òóñîì. Äëÿ ýòîé ñõâàòêè ïîëåçíî áóäåò

ýêèïèðîâàòüñÿ Non-Stop Amulet, ÷òî çà-

ìåòíî îáëåã÷èò âàì æèçíü. 

Ïðåæäå ÷åì îòïðàâëÿòüñÿ íà òðèíàäöà-

òûé óðîâåíü Starlight Canyon, â î÷åðåä-

íîé ðàç óäåëèòå âíèìàíèå Georama. Îð-

ãàíèçóÿ î÷åðåäíóþ ñòðîéêó, ïîìíèòå, ÷òî

âñå ÷åòûðå ïëàòî Balance Valley äîëæíû

íàõîäèòüñÿ â ðàâíîâåñèè, êîòîðîå íàðó-

øàåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îäíî ïëàòî

ñòàíîâèòñÿ «òÿæåëåå» òðåõ îñòàëüíûõ. 

Íà òðèíàäöàòîì óðîâíå, ïîñëå çíàêîì-

ñòâà ñ ãèãàíòñêèì êîíäîðîì Áàðãîé

(Barg), âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê î÷åðåäíîé

ìèíè-èãðå, íàçûâàåìîé Spheda. Âûïîë-

íèâ ïðîñüáó Áàðãè, âîçüìèòå â êà÷åñòâå

íàãðàäû White Windflower. Åãî, ïðåäâàðè-

òåëüíî ïåðåìåñòèâøèñü â áóäóùåå, íàäî

îòäàòü òîìó ñàìîìó Lao Chao, êîòîðûé

ïðèãîòîâèò èç öâåòêà Miracle Dumplings. 

Ïîëó÷èâ âîëøåáíîå ñíàäîáüå, âîçâðà-

ùàéòåñü ê Ëèí. Äåâî÷êà âûçäîðîâååò, íî,

ïîõîæå, ïîòåðÿåò ïàìÿòü. Ñîõðàíèòåñü è

èäèòå â Yorda�s Valley. Òàì ïîäîéäèòå ê

Yorda Tree è ïîñëå ïðîñìîòðà çàñòàâêè

âñòðå÷àéòå íîâîãî áîññà.

ÁÎÑÑ: Deveourers of Memories Memo Eater

Ñôîòîãðàôèðîâàòü áîññà ìîæíî â ëþáîé

ìîìåíò áèòâû. Memo Eater íàìíîãî ïðî-

ùå ïðåäûäóùåãî áîññà, òàê ÷òî íèêàêîé

êîíêðåòíîé òàêòèêè ïðèäåðæèâàòüñÿ íå

íóæíî, ïî êðàéíåé ìåðå, â òîì ñëó÷àå,

åñëè âû äî ýòîãî íå ïðåíåáðåãàëè ïðî-

êà÷êîé ïåðñîíàæåé è îðóæèÿ. Ïîñëå ïî-

áåäû íàä áîññîì ê Ëèí âåðíåòñÿ áîëüøàÿ

÷àñòü âîñïîìèíàíèé, à äëÿ âàñ ïðèäåò

âðåìÿ âîçâðàùàòüñÿ â Balance Valley, ãäå

ñ ïîìîùüþ Ëèí íóæíî âîññòàíîâèòü

Origin Point, à çàîäíî è Tool Shop. Â Tool

Shop, ïîñëå âûïîëíåíèÿ âñåõ íåîáõîäè-

ìûõ ìàíèïóëÿöèé, íóæíî áóäåò ïðèîá-

ðåñòè Starglass. Ïîñëå ýòîãî âîçâðàùàé-

òåñü â Starlight Canyon, ÷òîáû çàêîí÷èòü

çà÷èñòêó ïîäçåìåëèé. Äîáðàâøèñü äî

ìàÿêà (Lighthouse), èñïîëüçóéòå

Starglass. Îêàçàâøèñü â ïðîøëîì, âû

âñòðåòèòåñü ñ îäíèì èç ïðèõâîñòíåé Èì-

ïåðàòîðà Ãðèôôèíà, Ãàñïàðäîì

(Gaspadar), àòàêóþùèì Moon Crystal.

ÁÎÑÑ: Dark Assassin Gaspard and the Evil

Flames

Ñõâàòêó ìîæíî óñëîâíî ðàçäåëèòü íà äâå

÷àñòè. Ìàêñó ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ Evil

Flames, çàõâàòèâøèìè Ëèí, â òî âðåìÿ êàê

Ìîíèêå ïðåäñòîèò îäèí íà îäèí ñðàçèòü-

ñÿ ñ Ãàñïàðäîì. Äðàòüñÿ ñ íèì äîâîëüíî

íåïðîñòî: âðàã àêòèâíî èñïîëüçóåò ñòðå-

ìèòåëüíûå êîìáî-óäàðû, è, òàê æå êàê è

Ìîíèêà, óìååò ïðèìåíÿòü ìàãèþ. Ãäå-òî â

ñåðåäèíå ïîåäèíêà ñ Ãàñïàðäîì

äåéñòâèå ïåðåêëþ÷èòñÿ íà Ìàêñà. 

Óëó÷èâ ìîìåíò, ñôîòîãðàôèðóéòå âîç-

äóøíûé áîåâîé êîðàáëü Ãàñïàðäà

Death Ark, âèäíåþùèéñÿ íà çàäíåì

ïëàíå, ïîñëå ÷åãî ñ ïîìîùüþ Barrel

Cannon Ñòèâà ðàçäåëàéòåñü ñ Evil

Flames. Ïîñëå òîãî êàê áóäåò óíè÷òîæåí

ïîñëåäíèé èç íèõ, ìîæíî áóäåò ïðî-

äîëæèòü áèòâó ñ Ãàñïàðäîì. Îäåðæàâ

ïîáåäó è óçíàâ êîå-÷òî î ïðîøëîì,

âíîâü îòïðàâëÿéòåñü â áóäóùåå. Ïîãî-

âîðèòå ñ Madame Crest, ÷òîáû óçíàòü

ñëåäóþùåå ìåñòî íàçíà÷åíèÿ. Âîçâðà-

ùàéòåñü íà Balance Valley Station è ïî-

ãîâîðèòå ñ Ñåäðèêîì, ÷òîáû îòïðàâèòü-

ñÿ â Veniccio. Ïî ïðèáûòèè íà ìåñòî çà-

õîäèòå â äîì Pau, ãäå âàì ïðåäñòîèò

ïîçíàêîìèòüñÿ ìîðñêèì äðàêîíîì

Øèíãàëîé (Shingala), çà êîòîðûì è ïðè-

äåòñÿ îòïðàâèòüñÿ ÷óòü ïîçæå. 
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ÃËÀÂÀ 3. THE SAGE WHO BECOME A STAR 

ÃËÀÂÀ 4. GOOD-BYE SHINGALA! 

Ïåðåä òåì êàê îòïðàâèòüñÿ â Ocean

Roar�s Cave, óáåäèòåñü, ÷òî â âàøåì èí-

âåíòàðå åñòü Seal Breaking Scroll (åãî

ìîæíî ïðèîáðåñòè â Palm Brinks â óæå

çíàêîìîì íàì Morton�s Sundries).

Ïðè íàëè÷èè íåîáõîäèìîãî êîëè÷åñòâà

î÷êîâ expirience ìîæíî çàêóïèòü ó Ñåäðè-

êà íîâóþ àìóíèöèþ äëÿ Ñòèâà, íàïðèìåð

Samurai Sword, êîòîðûé î÷åíü ïðèãîäèò-

ñÿ äëÿ ðàçáîðîê ñ ìåñòíûìè ìîíñòðàìè.

×òî æ, òåïåðü ìîæíî ñìåëî îòïðàâëÿòüñÿ

íàâñòðå÷ó íîâûì îïàñíîñòÿì.    

OCEAN ROAR�S CAVE
Ïðîòèâíèêè: Fintol, Corsair, Geron,

Goyone, Sea Bat, Statue, Beach Rat,

Captain, Pirate Tank, Mimic, Statue, Shiva,

Medusa, King Mimic, Aqua Element, Sand

Moler, Auntie Medusa, Zappy, Hornhead,

Sooty, Vanguard Neo, Sea Tortoise,

Ragstink, Sea Serpent, Master Jacket

Êëþ÷è: Luna Stone; Luna Stone Piece

Ñîâåòû: Òàê êàê ìíîãèå èç îáèòàþùèõ â

çäåøíèõ ìåñòàõ ìîíñòðîâ ïðèíàäëåæàò

ê ñòèõèè âîäû, íå ëåíèòåñü ÷àùå èñ-

ïîëüçîâàòü Flame èëè Lightning. Îáðàòè-

òå âíèìàíèå, ÷òî íà êàðòå ïîÿâèëèñü áå-

ëûå òî÷êè, êîòîðûìè îòìå÷åíû âûõîäû

èç ïåùåð íà ìîðñêîå ïîáåðåæüå. ×òîáû

âîñïîëüçîâàòüñÿ èìè, íå íóæíî íèêàêèõ

ïðåäìåòîâ. Ãäå-íèáóäü ïîñëå òðåòüåãî-

÷åòâåðòîãî óðîâíÿ êóïèòå â Ðalm Brinks ó

ñâÿùåííèêà Áðóíî (Priest Bruno) íåñ-

êîëüêî Medusa�s Tears èëè Petrify Amulet

ó Granny Rosa. Ýòî ïðèãîäèòñÿ âàì â

ñòû÷êàõ ñ ìåäóçàìè. 

Ïîñëå âîñüìîãî ýòàïà âû îêàæåòåñü â

Cave of Ancient Murals, ãäå ïîäâåðãíå-

òåñü àòàêå ëèøèâøåãîñÿ ðàçóìà Øèíãà-

ëû. Âûáîðà íåò. Ïðèäåòñÿ ïîêèíóòü ïå-

ùåðó è ïðèñëóøàòüñÿ ê ñîâåòó Ìîíèêè �

ïîèñêàòü ÷üåé-íèáóäü ïîìîùè â áóäó-

ùåì. Ñàìîå âðåìÿ ïðåðâàòüñÿ è âíîâü

çàíÿòüñÿ ñòðîèòåëüñòâîì. ×òîáû âîçâî-

äèòü îáúåêòû â Veniccio, íåîáõîäèìî

ïîñòðîèòü Piers (ïî ìåíüøåé ìåðå, ïÿò-

íàäöàòü øòóê). Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñåàíñà

Georama îòïðàâëÿéòåñü íà Veniccio

Station è ÷åðåç âðåìåííîé ïîðòàë ïåðå-

ìåùàéòåñü â áóäóùåå. Â Luna Lab 1 ïî-

ãîâîðèòå ñ Osmond. Îí äàñò âàì Electric

Worm è ïîäáðîñèò èäåéêó íàñ÷åò ñòðîè-

òåëüñòâà àêâàðèóìà, äëÿ ÷åãî âàì ïîò-

ðåáóþòñÿ ñëåäóþùèå ôîòîãðàôèè: 

Îáúåêò Ìåñòî 

ðàñïîëîæåíèÿ

Fountain Íàõîäèòñÿ íà ïëîùàäè 

â Palm Brinks, ñëåâà îò

ïîëèöåéñêîãî ó÷àñòêà

Wooden Box Ñòîèò íà àëëåå 

ñëåâà 

îò ìàñòåðñêîé Ñåäðèêà

Window Ìîæíî 

ñôîòîãðàôèðîâàòü 

ó Clarie�s house

Ìàòåðèàëû äëÿ ñòðîèòåëüñòâà àêâàðèó-

ìà ìîæíî êóïèòü ó Êîíäû (Conda). Ïîñëå

ýòîãî âûáåðèòå êîìàíäó «Feed Fish» â

ðåçåðâóàðå ñ ðûáîé è îòäàéòå åå íà ñúå-

äåíèå Electric Worm. Òåïåðü ïðèìàíêà

ãîòîâà, è ìîæíî îòïðàâëÿòüñÿ ñïàñàòü

Øèíãàëó. Ñîõðàíèòå èãðó è èäèòå â óæå

çíàêîìóþ Cave of Ancient Murals. 

ÁÎÑÑ: Dragon of Sea Shingala  

Ñôîòîãðàôèðîâàòü äðàêîíà ìîæíî â ëþ-

áîé ìîìåíò áèòâû ñ íèì. Ñðàæàòüñÿ
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ïðèäåòñÿ òîëüêî çà Ìàêñà. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî

íåïîäàëåêó îò âàñ ïëàâàåò òà ñàìàÿ ðûáà, êîòîðóþ

âû íåäàâíî êîðìèëè Electric Worm. Âàøà çàäà÷à, íà-

íåñÿ óäàð Øèíãàëå (óáèâàòü äðàêîíà íåëüçÿ íè â êî-

åì ñëó÷àå!) è òàêèì îáðàçîì, îãëóøèâ åãî íà âðåìÿ,

áðîñèòü â îòêðûòóþ ïàñòü ìîíñòðà íàýëåêòðèçîâàí-

íóþ ñåëåäêó. Ñäåëàòü ýòî ñ ïåðâîé ïîïûòêè, ñêîðåå

âñåãî, íå ïîëó÷èòñÿ, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ íåìíîãî ïîïî-

òåòü. Êîãäà ê Øèíãàëå âåðíåòñÿ ðàçóì, ïåðåä âàìè

âñòàíåò íîâàÿ ïðîáëåìà. Äðàêîí ñåðüåçíî ðàíåí, à

íåîáõîäèìîå ëåêàðñòâî ìîæíî ðàçäîáûòü òîëüêî ó

åãî ñîðîäè÷åé, ê êîòîðûì è íóæíî áóäåò îòïðàâèòüñÿ

â Shigura Village. 

Âî âëàäåíèÿõ äðàêîíîâ èñïîëüçóéòå Shell Talkie, ÷òî-

áû ðàçãîâàðèâàòü ñî âçðîñëûìè îñîáÿìè. Îäèí èç

äðàêîíîâ (åãî ìîæíî óçíàòü ïî êîðè÷íåâàòîìó öâåòó

øêóðû) îòäàñò âàì Secret Dragon Remedy, ïîëó÷èâ

êîòîðîå âû ìîæåòå âîçâðàùàòüñÿ â äîì Pau. 

Èñïîëüçóéòå ïîëó÷åííîå ñíàäîáüå íà Øèíãàëå. Ïîñëå

ýòîãî âàì ïîêàæóò î÷åðåäíóþ çàñòàâêó, â êîòîðîé áîå-

âîé êîðàáëü Ãàñïàðäà Death Ark àòàêóåò äåðåâíþ äðà-

êîíîâ. Ñîõðàíÿéòåñü è èäèòå â äåðåâíþ. Çäåñü âàì ïðè-

äåòñÿ âñòðåòèòüñÿ ñ äîêòîðîì Äæýéìèíãîì (Dr. Jaming)

è öåëîé êîìïàíèåé âçÿòûõ ïîä êîíòðîëü äðàêîíîâ. 

ÁÎÑÑ: Tragic Figure Dr. Jaming

Ñôîòîãðàôèðóéòå äîêòîðà âåðõîì íà åãî õóâåðöèêëå

(Hovercicle). Êñòàòè, åñëè âî âðåìÿ ñõâàòêè ñ Ãàñïàð-

äîì âû íå óñïåëè çàïå÷àòëåòü Death Ark, ñåé÷àñ ñà-

ìîå âðåìÿ äëÿ âòîðîé ïîïûòêè. Âî âðåìÿ áîÿ ïîìíè-

òå, ÷òî íè îäèí èç äðàêîíîâ íå äîëæåí áûòü óáèò. Ôî-

êóñ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû çàñòàâèòü èõ ñáèòü

òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî äîêòîðà. Äëÿ ýòîãî ïðîñòî

àòàêóéòå äðàêîíîâ. Ïîëó÷èâ óäàð, ëþáîé èç íèõ íà

íåêîòîðîå âðåìÿ çàìèðàåò, âûñîêî çàäðàâ ãîëîâó.

Åñëè äîêòîð â ýòî âðåìÿ ïðîëåòàåò íàä ãîëîâîé àòà-

êîâàííîãî äðàêîíà, òî âðåçàåòñÿ ïðÿìèêîì â íåå

(ïðîñòî çâåðñòâî êàêîå-òî). Òàêæå íå ñòîèò çàáûâàòü

î òîì, ÷òî äðàêîíû îòíþäü íå áåçîáèäíû è èõ àòàêè

íàïðàâëåíû èñêëþ÷èòåëüíî íà âàñ, òàê ÷òî áóäüòå îñ-

òîðîæíû. 

Ïîòåðïåâøåãî ïîðàæåíèå Äæåéìèíãà Ãàñïàðä áðî-

ñèò íà ïðîèçâîë ñóäüáû, à âàì íå îñòàåòñÿ íè÷åãî

äðóãîãî, êàê ïðîñìîòðåòü ïàðó ñëåçëèâûõ çàñòàâîê è

âìåñòå ñ Øèíãàëîé îòïðàâèòüñÿ â Veniccio. Çàêîí÷è-

òå âîññòàíîâëåíèå Veniccio, ïîñëå ÷åãî ìîæíî îòï-

ðàâëÿòüñÿ â ñëåäóþùåå  ìåñòî íàçíà÷åíèÿ � Mt.

Gundor.

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...

ÎÁÙÈÅ ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ !
1 Ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå îá-
ùàòüñÿ ñ NPC. Ýòî ïðèíîñèò îãðîì-
íóþ ïîëüçó âàøèì ãåðîÿì. Íåêîòî-
ðûå èç âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé
ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ïîðó÷åíèé ïðèñîåäèíÿòñÿ ê âà-
øåé êîìàíäå, äðóãèå íàâåðíÿêà ïî-
äåëÿòñÿ ÷åì-íèáóäü öåííûì.

2 Âñåãäà âíèìàòåëüíî ÷èòàéòå âñå,
÷òî âàì ãîâîðÿò, îñîáåííî åñëè ýòî
êàñàåòñÿ Georama, ñèíòåçà ïðåäìå-
òîâ èëè íîâûõ êâåñòîâ. Åñëè âîçíèê-
ëè òðóäíîñòè ñ âûïîëíåíèåì òîãî
èëè èíîãî çàäàíèÿ, ïîãîâîðèòå ñ
òåì NPC, êîòîðûé ïîðó÷èë âàì åãî.
Ïî÷òè íàâåðíÿêà âû ïîëó÷èòå êà-
êóþ-íèáóäü ïîäñêàçêó.

3 Ôîòîãðàôèðóéòå âñå íåîáû÷íûå
îáúåêòû, êîòîðûå âñòðåòèòå íà ïó-
òè. Áîëüøèíñòâî èç íèõ íàâåðíÿêà
ïðèãîäèòñÿ â äàëüíåéøåì. Íå çà-
áûâàéòå ôîòîãðàôèðîâàòü áîññîâ.   

4 Ìíîãèå ïîäçåìåëüÿ â èãðå çàïå-
÷àòàíû òàê íàçûâàåìûìè Seals �
ïå÷àòÿìè ðàçíîãî öâåòà. Ïå÷àòè
íàêëàäûâàþò îïðåäåëåííûå îãðà-
íè÷åíèÿ íà èñïîëüçîâàíèå ìàãèè,
îðóæèÿ èëè ìåäèêàìåíòîâ, à òàêæå
íåðåäêî çàïðåùàþò èãðàòü çà îäíî-
ãî èç ïåðñîíàæåé. Âûâîä: áóäüòå
ãîòîâû ê òàêîìó ðàçâèòèþ ñîáûòèé
è âñåãäà ñëåäèòå, ÷òîáû Ìàêñ, Ìî-
íèêà è Ñòèâ áûëè êàê ñëåäóåò «ïðî-
êà÷àíû» è ýêèïèðîâàíû.

5 Íå ñòîèò ïðåíåáðåãàòü ìèíè-
èãðàìè, çàïðÿòàííûìè â Dark
Chronicle. Âî-ïåðâûõ, çà íèõ ìîæ-
íî ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå ìå-
äàëè ïðè ïðîõîæäåíèè ïîäçåìå-
ëèé, à âî-âòîðûõ, ñ íèìè ñâÿçàíî
ðåøåíèå ìíîãèõ ãîëîâîëîìîê.

6 Áîëüøèíñòâî NPC, êîòîðûõ ìîæ-
íî çàâåðáîâàòü â êîìàíäó, ïðîæè-
âàþò â ðîäíîì ãîðîäå Ìàêñà � Palm
Brinks. Òàì æå ìîæíî íàéòè è ïîòåí-
öèàëüíûõ æèòåëåé âíîâü îòñòðîåí-
íûõ â ðåæèìå Georama ãîðîäîâ.
Êðîìå òîãî, â Palm Brinks íàõîäèòñÿ
áîëüøàÿ ÷àñòü ìàãàçèíîâ, ãäå ìîæ-
íî ïîêóïàòü îðóæèå, àìóíèöèþ è
ñòðîèòåëüíûå ìàòåðèàëû.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 ÇÀÎ «1Ñ» © 2003 PIPE Studio. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå îäèí èç ïðåäñ-

òàâëåííûõ êîäîâ, ïîñëå ÷åãî íàæìèòå

êëàâèøó E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

ttrroojjaannhhoorrsseeffoorrssaallee � ïîëó÷èòü 1000

åäèíèö äðåâåñèíû;

jjuunnkkffooooddnniigghhtt � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

ïðîäîâîëüñòâèÿ;

aattmmooffeerreebbuuss � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

çîëîòà;

ll3333ttssuuppaahh44xxoorr � óñêîðèòü ñòðîèòåëü-

ñòâî;

aattllaannttiissrreebboorrnn � ïîëó÷èòü ãåðîÿ;

zzeennoossppaarraaddooxx � ïîëó÷èòü ñèëó ëþáîãî

èç áîãîâ;

bbaawwkkbbaawwkkbboooomm � ìåòåîðèòíûé äîæäü;

bbaarrkkbbaarrkkbbaarrkkbbaarrkkbbaarrkk � íàøåñòâèå äè-

êèõ ñîáàê;

wwuuvvwwoooo � ïîëó÷èòü ðîçîâûõ ëåòàþùèõ

áåãåìîòîâ;

ggooaattuunnhheeiimm � âîçìîæíîñòü ïðåâðàùàòü

þíèòîâ â ëÿãóøåê;

ooccaannaaddaa � ïîëó÷èòü ìåäâåäåé;

iissiisshheeaarrmmyypplleeaa � âñå ãåðîè èç îðèãè-

íàëüíîãî Age of Mythology;

IIwwaanntttthheemmoonnkkeeyyss!!!!!!11!! � ïîëó÷èòü ñòàþ

îáåçüÿí;

wwrraatthhoofftthheeggooddss � ïîëó÷èòü çàêëèíàíèÿ

ìîëíèè, çåìëåòðÿñåíèÿ, ìåòåîðèòíîãî

äîæäÿ è òîðíàäî;

uunncceerrttaaiinnttyyaannddddoouubbtt � ñêðûòü êàðòó;

iinnddaarrkkeessttnniigghhtt � íàñòóïàåò íî÷ü;

rreeddttiiddee � âîäà ñòàíîâèòñÿ êðàñíîé;

sseettaasscceennddaanntt � ïîêàçàòü âñåõ æèâîòíûõ

íà êàðòå;

cchhaannnneellssuurrffiinngg � ïåðåéòè ê ñëåäóþùåìó

ñöåíàðèþ;

ccoonnssiiddeerrtthheeiinntteerrnneett � çàìåäëèòü ïåðå-

ìåùåíèå þíèòîâ;

lleettssggoo!!nnooww!! � óñêîðèòü èãðó;

tthhrriillllooffvviiccttoorryy � âûèãðàòü èãðó.

[PC] AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó t, ÷òî-

áû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââîäèòå

æåëàåìûå ÷èòû:

mmpptteeaarrss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå íà óðîâíå;

mmppkkffaa � ïîïîëíèòü ýíåðãèþ;

mmpphheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmppaammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ.

[PC] THRON 2.0

ÑÑêêððûûòòûûåå ïïååððññîîííààææèè..

×òîáû ïîëó÷èòü Cervantes, íåîáõîäè-

ìî ïðîéòè Weapon Master Chapter 3.

×òîáû ïîëó÷èòü Beserker , ïðîéäèòå

Weapon Master Subchapter 1, Extra

Mission.

×òîáû ïîëó÷èòü Seung Mina, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 6, Stage 3.

×òîáû ïîëó÷èòü Sophitia, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 4.

ÑÑêêððûûòòûûåå ððååææèèììûû..

Extra Arcade Mode:

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Arcade Mode

îäèí ðàç.

Extra Practice Mode:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 1,

Stage 1.

Extra Survival Mode:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 6,

Stage 5.

Extra Survival Mode (Extreme Mode):

Çàâåðøèòå Extra Chapter 2, Stage 2.

Extra Survival Mode (Death Match

Mode):

Çàâåðøèòå Subchapter 4, Stage 3.

Extra Survival Mode (Standard Mode):

Çàâåðøèòå Chapter 6, Stage 5.

Extra Team Battle Mode:

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Team Battle.

Extra Time Attack:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 5,

Stage 1.

Extra Versus Mode:

Ïðîéäèòå ðåæèì Extra Arcade îäèí

ðàç.

Extra Weapon Master Missions:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3.

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââèèääååîîððîîëëèèêêèè..

Weapon Master ending movie:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3 Extra.

Weapon Master opening movie:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3.

[PS2] SOUL CALIBUR 2

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

freedom.ini è îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Äîáàâüòå â

íåãî ñòðî÷êó EnableConsole. Âî

âðåìÿ èãðû èñïîëüçóéòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà), ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï

ê ðåæèìó êîäîâ. Òåïåðü ìîæåòå

ââîäèòü îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ

íèæå ÷èòîâ: 

ggoodd 11 � ðåæèì áîãà;

ggiivveeaallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

iinnffaammmmoo � ïîëó÷èòü áåñêîíå÷íîå

êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ;

iiooiicchhaarriissmmaa � ïîâûñèòü óðîâåíü õà-

ðèçìû ãåðîÿ;

iiooiibblliinndd � íåâèäèìîñòü ãëàâíîãî ãå-

ðîÿ äëÿ âðàãîâ;

iiooiiffaassttmmoottiioonn � áûñòðûé ðåæèì èã-

ðû;

iiooiisslloowwmmoottiioonn � çàìåäëåííûé ðå-

æèì èãðû;

iiooiisshhoottgguunn � ïîëó÷èòü øîòãàí;

iiooiirroocckkeett � ïîëó÷èòü ðàêåòíèöó;

iiooiissnniippeerr � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó;

ccoommmmaannddss � âûâåñòè ñïèñîê êî-

ìàíä;

hheellpp � ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ î êî-

ìàíäàõ. 

PC] FREEDOM FIGHTERS 

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé developer â

êîìàíäíîé ñòðîêå. Äëÿ ýòîãî èçìåíè-

òå ÿðëûê, ÷òîáû îí âûãëÿäåë ñëåäóþ-

ùèì îáðàçîì: maxpayne2.exe �devel-

oper. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà) è â îêíå êîíñîëè àêòèâè-

ðóéòå îäèí èç íèæåñëåäóþùèõ êîäîâ:

ccooddeerr � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå, áåñ-

ñìåðòèå è áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

ggoodd � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

mmoorrttaall � îòêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ggeetthheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cclleeaarr � î÷èñòèòü ýêðàí êîíñîëè;

sshhoowwffppss � ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàä-

ðîâ â ñåêóíäó;

sshhoowweexxtteennddeeddffppss � ïîêàçàòü ìàêñè-

ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàäðîâ;

ggeettaallllwweeaappoonnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggeettbbeerreettttaa � ïîëó÷èòü Beretta è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettccoollttccoommmmaannddoo � ïîëó÷èòü Colt è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddeesseerrtteeaaggllee � ïîëó÷èòü Desert Eagle

è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettiinnggrraamm � ïîëó÷èòü Ingram è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettmmoolloottoovv � ïîëó÷èòü 1000 áóòûëîê

Molotov cocktail;

ggeettkkaallaasshhnniikkoovv � ïîëó÷èòü Kalashnikov

è1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddrraagguunnoovv � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó Dragunov è 1000 ïàòðîíîâ; 

ggeettppuummppsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü pump-

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssttrriikkeerr � ïîëó÷èòü striker gun è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssnniippeerr � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettmmpp55 �ïîëó÷èòü MP5 è 1000 ïàò-

ðîíîâ;

ggeettppaaiinnkkiilllleerrss � ïîëó÷èòü 1000 àïòå-

÷åê;

ggeettbbuulllleettttiimmee � óâåëè÷èòü âðåìÿ bullet-

time;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt11 � ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç ïåðâîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt22 � ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç âòîðîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt33 � ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç òðåòüåé ãëàâû;

ggeettssaawweeddsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü sawed-off

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

sshhoowwhhuudd � âêëþ÷èòü HUD;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

hheellpp � ïîêàçàòü âñå êîìàíäû

[PC] MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Âñå ïðåäñòàâëåííûå êîäû

ââîäÿòñÿ â ñïåöèàëüíîì ìå-

íþ ÷èòîâ.

ÐÐååææèèìì ááîîããàà::

TTRRIIAASSSSAASSSSIINNDDOONNTTDDIIEE

ÂÂîîññññòòààííîîââèèòòüü ççääîîððîîââüüåå::

LLAAMMEEYYAANNKKEEEEDDOONNTTFFEEEEDD

ÇÇààììîîððîîççèèòòüü ââððààããîîââ::

DDOONNTTFFAARRTTOONNOOSSCCAARR

ÊÊððîîââààââûûéé ððååææèèìì::

IINNSSAANNEEGGIIBBSSMMOODDEEGGOOOODD

ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü::

BBRRIIMMSSTTOONNEEIINNTTHHEEBBAAYYOOUU

ÆÆààææääàà êêððîîââèè::

AANNGGRRYYXXXXXXIINNSSAANNEEHHOOOOKKEERR

[PS2] BLOODRAYNE

11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

AArraaggoorrnn::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

\+X+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

FFrrooddoo::

\+T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

GGaannddaallff::

R+ T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

GGiimmllii::

R+R+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

LLeeggoollaass::

V+T+\+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ

SSaamm::

T+V+Z+V
ÑÑååêêððååòòííûûåå êêîîääûû::

Ïîñëå òîãî, êàê âû çàâåðøèòå

èãðó â ïåðâûé ðàç, âû ïîëó÷è-

òå ñïèñîê êîäîâ. ×òîáû ââåñòè

èõ ñíîâà, íà÷íèòå ýòàï, ïîñ-

òàâüòå èãðó íà ïàóçó è çàæìè-

òåM+O+N+P. Ïîñëå ýòîãî

èñïîëüçóéòå ÷èòû:

X+R+X+Z � íåóÿçâèìîñòü;

X+X+R+R � âîññòàíîâèòü

çäîðîâüå;

R+\+T+Z � óñòàíîâèòü

áåñêîíå÷íûé Perfect Mode.

[PS2] THE LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING
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Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ

ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà). Â ïî-

ÿâèâøåìñÿ îêíå âû ìîæåòå ââåñòè

îäèí èç êîäîâ:

CChheeaatt..GGooddMMooddee(()) � ðåæèì áîãà;

CChheeaatt..AAddddAAmmmmoo(()) � ïîëó÷èòü áîåçà-

ïàñ;

CChheeaatt..TTuunneeWWeeaappoonnss(()) � óáèòü âðàãà ñ

ïåðâîãî âûñòðåëà;

CChheeaatt..FFuullllHHeeaalltthh(()) � ïîïîëíèòü çäî-

ðîâüå;

CChheeaatt..NNeexxttMMiissssiioonn(()) � ïðîïóñòèòü ýòàï;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt(()) � ïîëó-

÷èòü 8-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt(()) � ïîëó-

÷èòü 9-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1122mmmmSShhoorrtt(()) � ïîëó-

÷èòü 12-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1144mmmmSShhoorrtt(()) � ïîëó-

÷èòü 14-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooRRoocckkeettss(()) � ïîëó÷èòü

ðàêåòû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooEEnneerrggyy(()) � ïîëó÷èòü

áðîíþ;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooSShhoottgguunn(()) � ïîëó÷èòü

ïàòðîíû äëÿ äðîáîâèêà;

CChheeaatt..GGiivveeKKnniiffee(()) � ïîëó÷èòü íîæ

[PC] CHROME

POSTAL 2
ÀÀââòòîîðð:: ppiinnkkeerraattoorr 

[[ppiinnkkeerraattoorr112233@@mmaaiill..rruu]] 

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè èíòåðåñ-

íûìè ìîìåíòàìè, îáíàðóæåííûìè

ìíîþ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

1 Íà ìÿñíîé ôàáðèêå ìîæíî îá-

íàðóæèòü êîðîâüþ ãîëîâó � íå÷òî

âðîäå ñåêðåòíîãî îðóæèÿ. Òàêæå ýòó

ãîëîâó ìîæíî îáíàðóæèòü â îäíîì

èç äîìîâ. Îíà ëåæèò â êàñòðþëå íà

ïëèòå. Åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà-

÷åñòâå âçðûâ÷àòêè.

2 Åñëè â èãðå âêëþ÷èòü ñàìûé âû-

ñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, òî âñå

ëþäè, ïîëèöåéñêèå è ñîëäàòû ñòà-

íóò áåãàòü ñ ëîïàòàìè. 

3 Åñëè ïîòðåâîæèòü ÷åëîâåêà,

ðàñ÷ëåíÿþùåãî òðóï ó ñåáÿ â òóàëå-

òå, îí ñêàæåò: «ß ñåé÷àñ âûçîâó ìè-

ëèöèþ».

4 Âíóòðè ñãîðåâøåãî äîìà âàëÿåò-

ñÿ îáãîðåâøàÿ ìåáåëü, à íà êðûøå

� êó÷à êîøà÷üèõ òðóïîâ. 

5 Åñëè çàéòè â êâàðòèðó ê àãåíòó

ÔÁÐ è çàãëÿíóòü â åãî øêàô, òî

ìîæíî óâèäåòü î÷åíü èíòåðåñíûé

ïëàêàò. 

6 Â êîìíàòå ëþáèòåëüíèöû êîøåê

òàíöóþò íåñêîëüêî õâîñòàòûõ îáè-

òàòåëåé äîìà, èñïóãàííî ðàçáåãàþ-

ùèåñÿ ïðè âàøåì ïîÿâëåíèè.

7 Íà ïàðàäå, ãäå âûñòóïàþò ñëîíû,

ìîæíî óñòðîèòü ïîãðîì, åñëè âûñò-

ðåëèòü â îäíîãî èç íèõ.

8 Â áîëüíèöå åñòü ñëóæåáíîå ïî-

ìåùåíèå, çàëèòîå êðîâüþ è çàáðî-

ñàííîå òðóïàìè æèâîòíûõ. Ïîõîæå,

÷òî òàì êòî-òî ïðîâîäèë îïûòû.

ENTER THE MATRIX
ÀÀââòòîîðð:: WWAARROOrrkk 

[[ssuullttaann8888@@mmaaiill..rruu]]

11.. ÍÍààããððààääàà ççàà òòååððïïååííèèåå

Õî÷ó ðàññêàçàòü îá îäíîì èíòåðåñ-

íîì ñåêðåòå Enter the Matrix. Êîãäà

âû ïðîõîäèòå èãðó, âàì ïîêàçûâàþò

ðîëèê òðåòüåé ÷àñòè ôèëüìà Ìàò-

reader�s hints

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü èñïîëü-

çîâàíèÿ ÷èòîâ, íàæìèòå âî âðåìÿ èã-

ðû êëàâèøó Eè ââåäèòå

knightcheater. Ïîñëå ýòîãî ñíîâà

íàæìèòå E, ïîñëå ÷åãî èñïîëüçóé-

òå ñëåäóþùèå êîìàíäû:

ddrriinnkkmmoorreemmiillkk [÷÷èèññëëîî] � óñòàíîâèòü æå-

ëàåìûé óðîâåíü ìîëîêà;

mmiillkkyyppoowweerr � óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ

âûáðàííîãî þíèòà;

sseettmmaaxxmmoonneeyy [÷÷èèññëëîî] � äîáàâèòü äåíåã

ãëàâíîìó ãåðîþ;

tteelleeppoorrttuunniitt 11 � ïåðåìåñòèòü âûáðàí-

íûé þíèò â óêàçàííóþ òî÷êó; 

ffoollllooww � ñëåäîâàòü çà âûáðàííûì ïåð-

ñîíàæåì; 

ffiirreerraaiinn � îãíåííûé äîæäü; 

ggoottoovvaallhhaallllaa � óáèòü âûáðàííîãî þíèòà; 

ppllaagguuee � óíè÷òîæèòü âñåõ ïåðñîíàæåé

â çîíå âèäèìîñòè; 

bbeeaauuttiiffuullwwoorrlldd � îòêðûòü êàðòó;

ffoogg � ñêðûòü êàðòó;

eeaagglleeeeyyee � óáðàòü òóìàí â çîíå âèäè-

ìîñòè; 

mmaaggiiccggllaasssseess � ïîêàçàòü âðàæåñêèõ

þíèòîâ; 

eennddmmiissssiioonn � çàâåðøèòü ìèññèþ. 

[PC] KNIGHTSHIFT

$79.99*/62.99

Freedom Fighters Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Soul Calibur 2 P.N. 03 

F-Zero SSX 3Wario World Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$75.99*/72.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99*

$83.99*$83.99*

$83.99*

$75.99*/83.99
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)

WAR CRAFT III: THE
FROZEN THRONE

11.. ÏÏààääøøèèéé ààííããååëë

Â ÷åòâåðòîé ìèññèè çà íî÷íûõ

ýëüôîâ íàïðàâëÿéòåñü ê áîëü-

øèì âîðîòàì, íàõîäÿùèìñÿ â íà-

÷àëå ýòàïà. Ïðîùå âñåãî ñäåëàòü

ýòî ïðè ïîìîùè çàêëèíàíèÿ Blink,

ïîçâîëÿþùåãî òåëåïîðòèðîâàòü-

ñÿ íà íåáîëüøèå ðàññòîÿíèÿ. Åñ-

ëè âû îòêðîåòå ìàññèâíûå âîðî-

òà, òî ñìîæåòå óâèäåòü íåáîëü-

øîé ñêðèïòîâûé ðîëèê î ïàäåíèè

äåìîíà. Óíè÷òîæèâ ìîíñòðà, âû

ïîëó÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå

àðòåôàêò Runed Bracers.

22.. ÑÑêêððûûòòûûéé ààëëòòààððüü 

Ïðîäîëæèâ èññëåäîâàíèå ÷åò-

âåðòîãî ýòàïà, íàïðàâëÿéòåñü â

âîñòî÷íóþ ÷àñòü êàðòû. Îòðàçèâ

àòàêó âðàãîâ, èäèòå ê âîäîïàäó,

çà êîòîðûì íàõîäèòñÿ ìåñòî ïîê-

ëîíåíèÿ Õðàíèòåëþ Øòîðìîâ. Â

ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âû ïî-

ïàëè èìåííî òóäà, êóäà íóæíî, â

ëåâîì óãëó ýêðàíà ïîÿâèòñÿ íàä-

ïèñü Secret Found: keeper of

storm shrine. Óíè÷òîæüòå îõðàí-

íèêà è íàïðàâëÿéòåñü ê ñòàòóå

Öåíàðèóñà, ðÿäîì ñ êîòîðîé ìîæ-

íî íàéòè çîëîòûå ìîíåòû è íåñ-

êîëüêî ìàãè÷åñêèõ ðóí.

33.. ÊÊððûûññàà-ííååââèèääèèììêêàà

Åñëè âû âíèìàòåëüíî èãðàëè â

War Craft III: Reign of Chaos, à îñî-

áåííî � â øåñòóþ ìèññèþ çà Àëü-

ÿíñ, òî íàâåðíÿêà ïîìíèòå òàêîãî

ïåðñîíàæà, êàê Filson the Rat, êî-

òîðûé ïîãèá íà ýòîì ýòàïå. Â

Frozen Throne ìîæíî ïîâñòðå÷àòü

ïîòîìêà Ôèëñîíà � Grank the Rat.

Æèâîòèíà îáèòàåò íà ÷åòâåðòîì

ýòàïå êàìïàíèè íî÷íûõ ýëüôîâ. Â

þãî-çàïàäíîé ÷àñòè êàðòû, âîçëå

æèâîïèñíîãî ôîíòàíà åñòü íå-

áîëüøàÿ ïîëÿíà, â ãóñòîé òðàâå

êîòîðîé ìîæíî çàìåòèòü õâîñòà-

òîãî îáèòàòåëÿ ýòèõ ìåñò. Êîíå÷íî,

æèâîòíûõ îáèæàòü íåõîðîøî, íî

åñëè äîëãî êëèêàòü ïî êðûñå,

ìîæíî ïîëó÷èòü Talisman of

Evasion, ÷òî, ê ñîæàëåíèþ, ÷ðåâàòî

ñìåðòüþ õâîñòàòîãî äðóãà.

44.. ÁÁààðð ççààêêððûûââààååòòññÿÿ

Ïîñëåäíèé ñåêðåò ÷åòâåðòîãî

ýòàïà íî÷íûõ ýëüôîâ íàõîäèòñÿ

â íèæíåì ëåâîì óãëó êàðòû.

Íàïðàâëÿéòåñü òóäà, è âû ñìî-

æåòå îáíàðóæèòü ïàíäåðàíñêèé

ïèâíîé áàð, õîçÿèíîì êîòîðîãî

ÿâëÿåòñÿ ïèâîâàð Sinjo

Honeybrew. Ïðàâäà, åñëè âû

ðåøèòå çàéòè â åãî ïèòåéíîå

çàâåäåíèå, îí áûñòðî ñêðîåòñÿ,

ñîîáùèâ ïðè ýòîì, ÷òî áàð çàê-

ðûò.

55.. ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü ááààííääèèòòîîââ

Øåñòàÿ ìèññèÿ çà íî÷íûõ ýëüôîâ

ïîçâîëÿåò íàì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ

ñàìûì ãëàâíûì áàíäèòîì èãðû,

òàê ñêàçàòü, ãëàâàðåì âñåé øàéêè

ðàçáîéíèêîâ ñ áîëüøîé äîðîãè. 

Bandit Lord, à èìåííî òàê çîâóò

ýòîãî ïåðñîíàæà, ñêðûâàåòñÿ â

ñåâåðî-âîñòî÷íîé ÷àñòè êàðòû, â

íåáîëüøîì ëåñó ðÿäîì ñ ðåêîé.

Ðÿäîì ñ íèì ìîæíî îáíàðóæèòü

ãðóäó íàãðàáëåííûõ ñîêðîâèù,

ñðåäè êîòîðûõ ñïðÿòàí âåñüìà

öåííûé àðòåôàêò � Rune of

Restoration.

66.. ÐÐåå÷÷ííîîéé ããîîëëååìì

Âñå òà æå êàìïàíèÿ çà íî÷íûõ

ýëüôîâ. Â ïîñëåäíåé ìèññèè

ìîæíî ïîâñòðå÷àòü î÷åíü ðåä-

êîãî îáèòàòåëÿ ýòèõ çåìåëü �

ðå÷íîãî ãîëåìà. Ýòîò ìîíñòð

ñïðÿòàëñÿ â ñåâåðíîé ÷àñòè

ýòàïà, ðÿäîì ñ æèâîïèñíûì âî-

äîïàäîì. Ê ñîæàëåíèþ, ðåêðóòè-

ðîâàòü åãî â ñâîþ àðìèþ âàì íå

óäàñòñÿ, îäíàêî â ñëó÷àå ïîáåäû

íàä ýòèì ãðîçíûì ïðîòèâíèêîì

âû ñìîæåòå çàïîëó÷èòü Claws of

Attack+15.

77.. ÌÌóóòòèèððîîââààââøøèèéé ììååääââååääüü

Íó à ñàìûé íåîáû÷íûé ïåð-

ñîíàæ Frozen Throne íàõî-

äèòñÿ íà ïåðâîì ýòàïå êàì-

ïàíèè íî÷íûõ ýëüôîâ.  Â

âåðõíåé ÷àñòè êàðòû åñòü íå-

áîëüøîé îñòðîâ,  íà êîòîðîì

íàõîäèòñÿ ëîãîâî îáû÷íîãî ñ

âèäó ìåäâåäÿ.  Íî åñëè ïðèã-

ëÿäåòüñÿ ê íåìó ïîâíèìà-

òåëüíåé,  ìîæíî çàìåòèòü ÷òî

ýòîò ïðåäñòàâèòåëü ëåñíîé

ôàóíû îòëè÷àåòñÿ îò ñâîèõ

ñîðîäè÷åé ôèîëåòîâûì öâå-

òîì øåðñòè.  Íàâåðíîå,  òàê íà

íåãî ïîäåéñòâîâàë íàáîð

çàêëèíàíèé Heal ing Ward,

ëåæàùèé íà ýòîì îñòðîâå.

ðèöà, ïîñëå êîòîðîãî èäóò òèòðû.

Äîñìîòðèòå èõ äî êîíöà, õîòÿ ýòî

î÷åíü óòîìèòåëüíîå çàíÿòèå. Â

ñàìîì êîíöå òèòðîâ âû óâèäèòå

÷èñëî, êîòîðîå íà ñàìîì äåëå ÿâ-

ëÿåòñÿ ÷èòîì. Çàïîìíèòå åãî.

Ïîñëå ýòîãî íà÷íèòå íîâóþ èãðó,

ñîõðàíèòåñü è çàéäèòå â ðåæèì

âçëîìà. Ââåäèòå òî ÷èñëî, êîòîðîå

âû óâèäåëè ïîñëå ðîëèêà. Ýòî

ïîçâîëèò âàì çàïîëó÷èòü â ñâîå

ðàñïîðÿæåíèå ìå÷, ñ ïîìîùüþ

êîòîðîãî ìîæíî óáèâàòü âñåõ âðà-

ãîâ ñ îäíîãî óäàðà. ×òîáû îòìå-

íèòü äåéñòâèå ýòîãî ñåêðåòà íà÷-

íèòå íîâóþ èãðó è ñðàçó æå âûé-

äèòå, íå çàáûâ ïðè ýòîì ñîõðà-

íèòüñÿ. 
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11.. ÌÌààøøèèííûû ääëëÿÿ ëëþþááîîéé ïïîîããîîääûû

Âû óãíàëè êðóòîé êàáðèîëåò

Stallion, íî òóò ïîøåë äîæäü. Êàê

íå çàìî÷èòü äîðîãîé êîñòþì? Âñå

î÷åíü ïðîñòî. Æìèòå êëàâèøó #,

íà÷íåòñÿ ïîâòîð, ñíîâà æìèòå #,

è âû óâèäèòå, ÷òî êàáðèîëåò îáðåë

êðûøó. Åñëè íå ïîëó÷èëîñü � ïîâ-

òîðèòå ïðîöåäóðó. Ýòîò õèíò ðàáî-

òàåò ñî ñëåäóþùèìè ìàøèíàìè:

Stallion, Patriot, Mesa Grande �

ñíèìàåòñÿ âåðõ; Benson, Mule,

Yankee, Boxville � ìåíÿþòñÿ íàä-

ïèñè íà êóçîâå; Flatbed � ìåíÿåòñÿ

ãðóç â êóçîâå; Stretch � ïîÿâëÿåò-

ñÿ/èñ÷åçàåò îêíî â êðûøå.

reader�s hints

EASTER EGGS





ÑÒÀËÈÍÃÐÀÄ
Ìèññèÿ 1

Ñòàëèíãðàä â îñàäå. Øòóðì ãîðîäà íå-
èçáåæåí � ýòî ëèøü âîïðîñ âðåìåíè.
Â ïëàíàõ âûñøåãî êîìàíäîâàíèÿ ïðî-
âåñòè âñòðå÷ó äâóõ âûñîêîïîñòàâëåí-
íûõ ÷èíîâíèêîâ. Îáñóæäåíèå äàëüíåé-
øåãî ïëàíà äåéñòâèé íà äàííûé ìî-
ìåíò ÿâëÿåòñÿ íàèâàæíåéøåé ñîñòàâ-
ëÿþùåé óñïåøíîé îáîðîíû ãîðîäà.
Îò èòîãà âñòðå÷è çàâèñèò ñóäüáà íå
òîëüêî îäíîãî èç îñíîâíûõ ïðîìûø-
ëåííûõ öåíòðîâ ÑÑÑÐ, íî è âñåãî õîäà
âîéíû íà âîñòî÷íîì ôðîíòå. Ôðàíöó-
çñêèé ãåíåðàë Ôðàíêëèí Î�Äîííåë,
êëþ÷åâàÿ ôèãóðà â ïðåäñòîÿùèõ ïå-
ðåãîâîðàõ, ìîæåò è íå äîæèòü äî ýòî-
ãî ñâåòëîãî ìîìåíòà. Îäèí èç ëó÷øèõ
ñíàéïåðîâ óæå ïðèáûë èç Áåðëèíà è
ãîòîâ íàâñåãäà çàòêíóòü ðàçãîâîð÷è-
âîãî ãåíåðàëà. Âàøà çàäà÷à äîêàçàòü
ïðîôíåïðèãîäíîñòü íåìåöêîãî ñòðåë-
êà ïóòåì åãî íåéòðàëèçàöèè.
Ïåðâàÿ ìèññèÿ, íå ñëîæíàÿ, íî äèíà-
ìè÷íàÿ, ïðîõîäèòñÿ âñåãî çà 3 ìèíóòû.
Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè îäèí ñíàéïåð.
Êðîìå íåãî O�Äîííåëà çàùèùàþò åùå
øåñòíàäöàòü ðóññêèõ ñîëäàò. Íèêàêîé
ðåàëüíîé ïîääåðæêè îíè íå ïðåäñòàâ-
ëÿþò, íî è çàáûâàòü î íèõ íå ñòîèò.
Ñìåðòü ïîñëåäíåãî ñîëäàòà îçíà÷àåò
ïðîâàë ìèññèè. Äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ
áûñòðî. Âðàæåñêèé ñíàéïåð çàñåë âîç-
ëå þãî-çàïàäíîãî óãëà çäàíèÿ ê âîñòîêó
îò ôîíòàíà (1). Óäà÷íûé ðàñ÷åò äëÿ
îòñòðåëà âàøèõ ñîðàòíèêîâ. ×òîáû
çàñòàâèòü åãî ñìåíèòü ïîçèöèþ, ïîëç-
êîì äâèãàåìñÿ íà çàïàä, þãî-çàïàä
âäîëü êàìåííîãî çàáîðà. Ñíèìàåì èç

ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè ïðîòèâíèêà âîç-
ëå çäàíèÿ ê þãî-âîñòîêó îò ôîíòàíà è
ïðîäâèãàåìñÿ íåìíîãî äàëüøå. Êàìåí-
íûå ñòàòóè âçÿâøèõñÿ çà ðóêè äåòåé ÿâ-
ëÿþòñÿ ïðåâîñõîäíûì áàðüåðîì ìåæäó
âàìè è âðàæåñêèì ñíàéïåðîì. Ïîñëåä-
íèé ïîêèäàåò ïîçèöèþ è äâèãàåòñÿ íà
ñåâåð ê çàáîðó âîçëå çàùèùàåìîãî äî-
ìà. Ýòî íàì è íóæíî. Ïîëçêîì âîçâðà-
ùàåìñÿ íà ìåñòî, ãäå âû íà÷èíàëè ìèñ-
ñèþ. Çàõîäèì ÷åðåç ëåâûé âõîä â ñåâå-
ðî-âîñòî÷íîå çäàíèå è ïîäíèìàåìñÿ íà
âòîðîé ýòàæ (2). Íàèëó÷øåé îãíåâîé
ïîçèöèåé áóäåò ñàìîå þãî-âîñòî÷íîå
îêíî (3). Âûñóíóâøèñü â íåãî, âû íå ïî-
ïàäåòå â ïîëå çðåíèÿ ñíàéïåðà, îäíàêî
îí áóäåò ïîëíîñòüþ äëÿ âàñ îòêðûò.

Ìèññèÿ 2
Ïîñëå î÷åðåäíîé íåóäà÷íîé îïåðàöèè
ïî óñòðàíåíèþ Î�Äîííåëà íàöèñòû òå-
ðÿþò òåðïåíèå è ïåðåõîäÿò ê áîëåå ãðó-
áûì è äåéñòâåííûì ìåòîäàì. Íåáîëü-
øàÿ áîìáàðäèðîâêà, è îò óæå çíàêî-
ìîé âàì ïëîùàäè îñòàëèñü ðîæêè äà
íîæêè. Îòïîëèðîâàòü àòàêó ïðîòèâíèê
ðåøàåò ìàññèðîâàííûì íàñòóïëåíèåì.
Öåëü ìèññèè: ëþáûì ïóòåì çàùèòèòü
ôðàíöóçñêîãî ãåíåðàëà, ïîñëå ÷åãî
âñåì îòðÿäîì çàïðûãíóòü â ñàìîëåò è
ïîêèíóòü ëîêàöèþ. Ïîìèìî ñíàéïåðà â
âàøå ðàñïîðÿæåíèå ïåðåõîäÿò äåñàíò-
íèê è ñàïåð. Âñÿ ñëîæíîñòü ìèññèè çàê-
ëþ÷àåòñÿ â ïåðâûõ òðèäöàòè ñåêóíäàõ �
íåîáõîäèìî çàêðåïèòüñÿ íà âûãîäíûõ
îãíåâûõ òî÷êàõ äî ïðèõîäà ïåðâîãî îò-
ðÿäà íàñòóïëåíèÿ. Ïðîòèâíèê íàñòóïà-
åò íåáîëüøèìè ãðóïïàìè ïî òðè-ïÿòü
÷åëîâåê ñ ïðîòèâîïîëîæíîãî âàì áåðå-

ãà. Ñîîòâåòñòâåííî, ìîñò ÿâëÿåòñÿ
êëþ÷åâîé òî÷êîé âñåãî êîíôëèêòà. Êàê
òîëüêî ìèññèÿ íà÷àëàñü, âûáèðàåì äå-
ñàíòíèêà è âåäåì åãî ê ïóëåìåòíîé ñòà-
íèíå íà þãî-âîñòîê îò ÷àñîâíè (4). Ïî-
äîáðàâ îðóäèå, ïåðåäâèãàåìñÿ â àðêó
ðàçðóøåííîãî çäàíèÿ, ðàñïîëîæåííî-
ãî íà þãî-çàïàäå îò ôîíòàíà. Çäåñü
âàì ïðåäñòîèò ïðèíÿòü ïåðâûå íåñ-
êîëüêî àòàê. Êàê òîëüêî ïåðâàÿ ãðóïïà
ïðîáåãàåò ìèìî àðêè, êëèêàåì íà ïðî-
òèâíèêà äî ïîëíîãî åãî óíè÷òîæåíèÿ.
Ïóëåìåò, îïðåäåëåííî, ëó÷øå âèíòîâêè
ñïðàâëÿåòñÿ ñ «ãðóïïîâûìè çàäàíèÿ-
ìè».  Â ïðîìåæóòêå ìåæäó ïåðâîé è âòî-
ðîé àòàêîé ïåðåâîäèì ñíàéïåðà ê çà-
ïàäíîé ñòåíå çäàíèÿ ñ àðêîé. Âòîðîé
îòðÿä, ïåðåéäÿ ÷åðåç ìîñò, çàíèìàåò
ïîçèöèþ íà óãëó  òîãî æå çäàíèÿ. Ïðè-
÷åì âñå êàê îäèí ïîâîðà÷èâàþòñÿ ê âàì
ñïèíîé. Âûáèðàåì äåñàíòíèêà, áðîñà-
åì ïóëåìåò è âûõîäèì èç àðêè â òûë
âðàæåñêîãî îòðÿäà. Âñåãî îäíà ãðàíà-
òà íàêàæåò íåáðåæíîãî ïðîòèâíèêà
(5). Óõîäèì îáðàòíî â óêðûòèå. Ýòîò
ìàíåâð ïðåäñòîèò âûïîëíèòü íåñêîëü-
êî ðàç. Èíîãäà âðàã îãèáàåò äîì ñ âîñ-
òî÷íîé ñòîðîíû. Â ýòîì ñëó÷àå äîñòà-
òî÷íî íåìíîãî ïîäîæäàòü, ïîêà âðàã íå
áóäåò ïðîáåãàòü (à îí èìåííî ýòî è ñäå-
ëàåò) ìèìî àðêè ñ ñåâåðíîé îò äåñàíò-
íèêà ñòîðîíû. Ïóëåìåòíàÿ î÷åðåäü, è
î÷åðåäíàÿ àòàêà ôðèöåâ çàõëåáûâàåò-
ñÿ â ñîáñòâåííîé êðîâè. Äåðæàòü îáî-
ðîíó ñëåäóåò äî òîãî ìîìåíòà, ïîêà íà
ìîñòó íå ïîÿâèòñÿ ïðîòèâîòàíêîâîå
îðóäèå. Â òîò ìîìåíò, êîãäà äâà ïðî-
òèâíèêà, ïåðåäâèãàþùèå ïóøêó, ñðàâ-
íÿþòñÿ ñ âàøèì óêðûòèåì, ñïîêîéíî
âûõîäèì èç àðêè è ðàññòðåëèâàåì èõ â
ñïèíó (6). Ïîñëå ÷åãî ñî ñòîðîíû ôîí-
òàíà çàâîäèì ñíàéïåðà (ïðåäâàðèòåëü-
íî ðåêîìåíäóþ ïîïîëíèòü åãî àìóíèöèþ
â ÿùèêàõ ê çàïàäó îò îõðàíÿåìîãî â
ïåðâîé ìèññèè çäàíèÿ). Âðàæåñêèå
ñòðåëêè, îõðàíÿþùèå ìîñò, èìåþò íå-
áîëüøóþ äàëüíîñòü îáçîðà, ïîýòîìó
ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè áóäåò êðàéíå ëåãêî.
Ëþáèòåëè âñåãî áîëüøîãî ìîãóò ïåðå-
ñòðåëÿòü îõðàíó èç ïðîòèâîòàíêîâîãî

îðóäèÿ, òàê çàáîòëèâî îñòàâëåííîãî
âðàãàìè. Òîëüêî âîò ðàçâåðíóòü ýòó ìà-
õèíó áóäåò íåïðîñòî. Îêîí÷èâ çà÷èñòêó
ìîñòà, ïîäòÿãèâàåì ñàïåðà ê ãðóäå íà-
öèñòñêèõ òåë è îñìàòðèâàåì èõ íà ïðåä-
ìåò âñÿêèõ ïîëåçíîñòåé. Ïîñëå ÷åãî âû-
áèðàåì äåñàíòíèêà è ïåðåáèðàåìñÿ ÷å-
ðåç ìîñò. Åñëè ïî òó ñòîðîíó îñòàëàñü
êàêàÿ-òî îõðàíà, áåðåì ñíàéïåðà è âû-
íîñèì åå . Êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, íà
ìîìåíò ïîëíîé çà÷èñòêè ìîñòà ó íåãî
îñòàåòñÿ ñåìü-âîñåìü ïàòðîíîâ. Òå-
ïåðü âàøà çàäà÷à çàêëþ÷àåòñÿ â íåñ-
ïåøíîé è àêêóðàòíîé ëèêâèäàöèè íåì-
íîãî÷èñëåííîãî è íåâíèìàòåëüíîãî ïðî-
òèâíèêà. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü íî-
æîì. Äëÿ ïðèêðûòèÿ ìîæåòå ïåðåâåñòè
÷åðåç ìîñò ñíàéïåðà. Îáåçîïàñèâ ïîä-
õîä ê âçëåòíîìó ïîëþ, çàâîäèòå âñþ
ãðóïïó â ñàìîëåò. Ìèññèÿ âûïîëíåíà. 

Ìèññèÿ 3
Æèçíü ïîëíà ïàðàäîêñîâ. Âîò, ñêàæåì,
çàùèùàåòå âû ÷åëîâåêà, æèçíüþ ðèñ-
êóåòå, à îí ïîñëå ýòîãî áåðåò è ñäàåò
âàñ âðàãó. Ïðèìåðíî òàê è âûøëî ñ íà-
øèì ãåíåðàëîì � îí îêàçàëñÿ ïðåäàòå-
ëåì. Äà åùå êàêèì! Âñÿ âàøà áðèãàäà
ïîïàëà â çàòî÷åíèå è â ñêîðîì âðåìåíè
áóäåò ïóùåíà â ðàñõîä.
Ïîäîæäèòå, ïîêà â êàìåðó ê äåñàíòíè-
êó íå çàéäåò îõðàííèê. Îäíîãî óäàðà
õâàòèò, ÷òîáû åãî îãëóøèòü. Ïîñëå ÷åãî
ñâÿæèòå íåãîäÿÿ è âûõîäèòå â êîðèäîð.
Åùå îäèí íåäðóæåëþáíûé, íî áåçîðóæ-
íûé ïðîòèâíèê ñðàçó êèíåòñÿ ê âàì. Âû-
ðóáèòå åãî è ñâÿæèòå. Îáûñêàâ òåëî,
ïîäáåðèòå ïà÷êó ñèãàðåò. Áðîñèâ åå â
óãîë êîðèäîðà, îòîéäèòå ê ïðîòèâîïî-
ëîæíîé ñòåíå. Íà øóì ïðèäåò îõðàííèê
èç ñìåæíîé êîìíàòû è íåîñìîòðèòåëü-
íî âñòàíåò ê âàì ñïèíîé. Áåé, íå ðîáåé.
Ïîâòîðèòå ôîêóñ åùå ðàç äî ïîëíîé
çà÷èñòêè ïðèëåãàþùåãî ïîìåùåíèÿ. Â
ñîñåäíåé îò âàñ êàìåðå âû íàéäåòå ñà-
ïåðà è ñíàéïåðà. Ðàçîáðàâøèñü â ñèòó-
àöèè, íàïðàâëÿéòåñü ê äâåðè â ñòîðîíó,
ïðîòèâîïîëîæíóþ ëåñòíèöå. Âûáèðàåì
äåñàíòíèêà è çà÷èùàåì òðè áëèçëåæà-
ùèå êîìíàòû. Íå çàáûâàéòå ïðî ÿùèêè,
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â íèõ âû íàéäåòå òàêèå ïîëåçíûå âåùè,
êàê ìàÿê, ïðîòèâîãàçû, ïèñòîëåòû, àï-
òå÷êó è íîæ. Âåðíóâ ÷àñòü îáìóíäèðî-
âàíèÿ, ñïóñêàåìñÿ â êàíàëèçàöèþ ÷å-
ðåç ëþê â îäíîé èç êîìíàò (7). Ñïóñ-
òèâøèñü ïî ëåñòíèöå, àòàêóéòå íîæîì
ñòîÿùåãî ê âàì ñïèíîé îõðàííèêà, ñðà-
çó æå äîñòàíüòå ïèñòîëåò è óáåéòå ïðè-
áåæàâøåãî âòîðîãî. Ïóòü ñâîáîäåí. Â
ñîñåäíåì êîðèäîðå âû âñòðåòèòåñü ñî
øïèîíîì, êîòîðûé ââåäåò âàñ â êóðñ
äåëà è îáúÿñíèò âñþ ñåðüåçíîñòü ïîëî-
æåíèÿ. Î�Äîííåë ñîáèðàåòñÿ ïîäðîáíî
èçëîæèòü ôàøèñòñêîìó êîìàíäîâàíèþ
ðàñïîëîæåíèå íàøèõ âîéñê (8). Íåîá-
õîäèìî ïåðåõâàòèòü åãî ïî äîðîãå íà
ðîêîâóþ âñòðå÷ó. Åäèíñòâåííûé ñïî-
ñîá: çàìèíèðîâàòü äîðîãó. Íî áðîíèðî-
âàííàÿ ìàøèíà ñäåðæèò óäàðíóþ âîë-
íó, ïîýòîìó ïîñëå âçðûâà ãåíåðàëà
ïðèäåòñÿ äîáèòü èç ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêè. Ìàññà äåë, ìàëî âðåìåíè. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü çà÷èñòèòå âñþ êàíàëèçà-
öèþ � èìåííî ïî íåé âû áóäåòå ïåðåäâè-
ãàòüñÿ ïî ãîðîäó. Îò ìåñòà âñòðå÷è ñî
øïèîíîì èäèòå â ïðîòèâîïîëîæíóþ îò
ëåñòíèöû ñòîðîíó. Âûáåðèòå äåñàíòíè-
êà è, âçÿâ â ðóêè íîæ, çàõîäèòå â äâåðü.
Ïðè óäà÷íîì ïîëîæåíèè êàìåðû óáðàòü
ïîî÷åðåäíî ñðàçó òðåõ îõðàííèêà íå
ñîñòàâèò ïðîáëåì. Ïîäòÿãèâàåì âñþ
êîìàíäó. È çäåñü ïîäíèìàòüñÿ ïî ëåñò-
íèöå íå ñëåäóåò: ãîðîä ÿâíî ê âàì íå
ãîñòåïðèèìåí. Îäíîé èç äâóõ ðàçóìíûõ
òî÷åê ïîäúåìà ÿâëÿåòñÿ ïîñëåäíÿÿ
ëåñòíèöà âäîëü êîðèäîðîâ ïî íàïðàâ-
ëåíèþ âàøåãî äâèæåíèÿ (9). Ïî çàìûñ-
ëó, âû äîëæíû âûëåçòè íà ñåâåðå êàð-
òû. Âòîðîé ïóòü íàâåðõ ëåæèò ÷åðåç
ëþê, ïðàêòè÷åñêè â ñàìîì íà÷àëå êàíà-
ëèçàöèè. Â ýòîì ñëó÷àå âû îêàæåòåñü
íà þãî-âîñòîêå êàðòû. Ïåðâûé ñöåíà-
ðèé óäîáåí, òàê êàê ëþê íàõîäèòñÿ âîç-
ëå òî÷êè ìàðøðóòà ãåíåðàëüñêîé ìà-
øèíû. Íî íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä àòà-
êîé íåîáõîäèìî íàéòè âçðûâ÷àòêó,
ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó è ãåíåðàëüñêóþ
ôîðìó. Ïîýòîìó íà÷íåì ñî âòîðîãî.
Ïðè óäà÷íîì ðàñêëàäå íà ïîâåðõíîñòè
âàñ îáíàðóæàò íå ñðàçó, è áóäåò îêîëî
äåñÿòè ñåêóíä, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ëþ-

áîãî óäîáíîãî óêðûòèÿ. Â äîìå ê ñåâå-
ðó îò âàñ íàõîäÿòñÿ íåñêîëüêî ÿùèêîâ
(qP). Â îäíîì èç íèõ íàéäèòå ãåíåðàëüñ-
êóþ ôîðìó. Òåïåðü âñå ïîéäåò áûñò-
ðåå � òàíäåì øïèîíà è äåñàíòíèêà ìî-
æåò òâîðèòü ÷óäåñà. Íà þãå îò ëþêà
ðàñïîëîæåíà ñòðîéêà. Íåéòðàëèçîâàâ
îõðàíó, âûáåðèòå ñàïåðà è ïðîâåäèòå
åãî äî ÿùèêà. Â íåì ëåæèò âçðûâ÷àòêà.
Êàê òîëüêî âû åå âîçüìåòå, àêòèâèðó-
åòñÿ 15-ìèíóòíûé òàéìåð. Ïîýòîìó îñ-
òàâüòå ñàïåðà ðÿäîì ñ ÿùèêîì, âûáå-
ðèòå äåñàíòíèêà, ñíàéïåðà è øïèîíà.
Âåðíèòåñü â êàíàëèçàöèþ. Íà ýòîò ðàç
âàì íóæíà òà ñàìàÿ ëåñò-
íèöà, âûâîäÿùàÿ íà ñå-
âåð êàðòû. Â ðîìáîîá-
ðàçíîì çäàíèè ê âîñòîêó
îò ëþêà íà ïîñëåäíåì
ýòàæå íàéäèòå ñíàéïåðñ-
êóþ âèíòîâêó. Îòñþäà è
áóäåò ïðîèçâåäåí äîë-
ãîæäàííûé åäèíñòâåííûé
âûñòðåë. Òåì âðåìåíåì
óæå ïîøåë îòñ÷åò. Ñàïåð
ïîäáèðàåò äâà çàðÿäà
âçðûâ÷àòêè è äîáèðàåòñÿ
ïî êàíàëèçàöèè äî ñåâåð-
íîãî óãëà êàðòû. Ïîñòàâü-
òå çàðÿä þæíåå ñåâåðíî-
ãî ëþêà. Ãåíåðàëó, ïîêè-
íóâøåìó ïîäîðâàííóþ
ìàøèíó, óãîòîâàíà
ó÷àñòü âðàæåñêîãî ñíàé-
ïåðà èç ïåðâîé ìèññèè. 

ÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß 
ÅÂÐÎÏÀ

Ìèññèÿ 1
Åâðîïà âñòðå÷àåò îòâðà-
òèòåëüíîé ïîãîäîé.
Äîæäü è ñëÿêîòü êðóãîì è
âñþäó. Íî âðàã íå äðåì-
ëåò. Ãëóáîêî â òûëó âðàãà
ãîòîâèòñÿ ê îòïðàâêå
î÷åíü âàæíîé ïîåçä. Íàì
æèçíåííî íåîáõîäèìî
ïðîíèêíóòü íà ñòàíöèþ è
çàõâàòèòü èíèöèàòèâó â
ñâîè ðóêè. Äóìàþ, íå íà-
äî îáúÿñíÿòü, êàê òùà-
òåëüíî îõðàíÿþòñÿ îñî-
áî âàæíûå îáúåêòû.
Ëèøü õèòðîñòü è ñêî-
ðîñòü ïîìîãóò âàì ïî-
ïàñòü íà çàâåòíóþ ñòàí-
öèþ. Èòàê, â âàøåì ðàñ-
ïîðÿæåíèè âîð è øïèîí.
Îäíî èç óñëîâèé ìèññèè:
íå ïîäíèìàòü òðåâîãó. Â
èíîì ñëó÷àå çàñ÷èòûâà-
åòñÿ ïîðàæåíèå. Êàðòà

ðàçäåëåíà íà äâà ó÷àñòêà: âåðõíèé è
íèæíèé. Ïîñåðåäèíå ðîâ. Äëÿ íà÷àëà
çà÷èùàåì þãî-âîñòîê (ãäå âû è ïîÿâëÿ-
åòåñü). Ïåðâûé ïðîòèâíèê, ê çàïàäó îò
âàñ, íàèáîëåå ïîäõîäèò äëÿ îòêðûòèÿ
ñåçîíà. Æäåì, ïîêà îí ïîâåðíåòñÿ ñïè-
íîé, è âûðóáàåì îäíèì óäàðîì ïðàâîé.
Òåïåðü åãî íàäî ñâÿçàòü è îòíåñòè ê
ìåñòó íà÷àëà ìèññèè. Çäåñü â ñêîðîì
âðåìåíè áóäåò ñêëàä òàêèõ æå, êàê îí.
Îáûñêèâàåì øïèîíîì òåëî è ïåðåîäå-
âàåìñÿ â ôîðìó ðÿäîâîãî. Ê ñåâåðî-çà-
ïàäó îò âàñ ñòîèò õèæèíà (qQ). Âûáèðà-
åì øïèîíà è èäåì òóäà. Âíóòðè âû óâè-

äèòå ëåéòåíàíòà, ñòîÿùåãî ñïèíîé ê
âàì. Íå èñïûòûâàéòå ñóäüáó � áåéòå
ñðàçó. Òåïåðü íàäåâàåì åãî ôîðìó è
âûõîäèì íà óëèöó. Íåìíîãî æäåì, ïîêà
ê äîìó íå ïîäúåäåò ãðóçîâèê. Îäèí èç
îõðàííèêîâ íà âõîäå ïîäáåãàåò ê ìà-
øèíå, çàòåì óäàëÿåòñÿ â õèæèíó. Áûñò-
ðî çàõîäèì çà íèì (âû çíàåòå, ÷òî äå-
ëàòü). Îïÿòü âûõîäèì è ïîäíèìàåìñÿ íà
âûøêó. Íåéòðàëèçóåì èç øïðèöà îõ-
ðàííèêà è çàíîñèì åãî â ìàëåíüêóþ
áóäêó íà ñàìîé âûøêå. Ñïóñêàåìñÿ,
ïðèâëåêàåì âíèìàíèå ïîñëåäíåãî íåï-
ðèÿòåëÿ íà þãî-âîñòîêå êàðòû. Ñçàäè
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ïîäâîäèì âîðà è âûðóáàåì åãî îäíèì
ìîùíûì óäàðîì. Ñâÿçàííîå òåëî íåñåì
ê ìåñòó íà÷àëà ìèññèè. Âûáèðàåì øïè-
îíà è îò íåäàâíî îáðàçîâàííîãî êëàä-
áèùà èäåì ÷åòêî íà çàïàä. Íåîáõîäèìî
îòâëå÷ü îõðàííèêà (þã êàðòû) â ïðîòè-
âîïîëîæíóþ îò âîðà ñòîðîíó. Òîãäà
ïîñëåäíèé ìîæåò ïîäáðîñèòü â äåñÿòè
øàãàõ îò íåãî ïà÷êó ñèãàðåò. Îòïîëçà-
åì çà êîëþ÷åå îãðàæäåíèå. Øïèîí ïå-
ðåñòàåò îòâëåêàòü âíèìàíèå, à ïðîòèâ-
íèê èäåò ïî íàïðàâëåíèþ ê ïà÷êå (qW).
Åùå ðàç îòâëåêàåì åãî âíèìàíèå, íî íà
ýòîò ðàç óæå â îòäàëåíèè îò ñâîèõ ñî-
ðàòíèêîâ. Ñçàäè äåéñòâóåò âîð. Ñëåäó-
þùèé ôðèö ïàòðóëèðóåò íåìíîãî çà-
ïàäíåå. Åãî ìîæíî îáåçâðåäèòü, ëèøü
óñûïèâ áäèòåëüíîñòü ñòðåëêà íà áàø-
íå. Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîïàâ â ïîëå
çðåíèÿ áîéöîâ ñ äðóãîé ñòîðîíû ðâà,
îíè âàñ ìãíîâåííî ðàñêóñÿò, è ìèññèÿ
áóäåò ïðîâàëåíà. Ïîäæèäàÿ ìîìåíò,
âûíîñèì ñàìîãî þæíîãî îõðàííèêà è
íåñåì åãî íà ïðèâû÷íîå ìåñòî. Ïîî÷å-
ðåäíî îòïðàâëÿåì â íîêàóò äâóõ áîé-
öîâ âîçëå áàøíè è ëåéòåíàíòà â ðàçðó-
øåííîì äîìå. Âîðîì ïîäíèìàåìñÿ íà
âûøêó è óñòðàíÿåì ñòðåëêà (qE). Òå-
ïåðü âûäåëÿåì îáà ïåðñîíàæà è ïðîê-
ðàäûâàåìñÿ â çàïàäíîå îòâåðñòèå òðó-
áû. Çäåñü ìû âñòðåòèì äâóõ äðóæåëþá-
íûõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå íåìíîãî íàì
ïîñïîñîáñòâóþò (qR). Âûõîäèì èç äîìà
(ñåâåðíàÿ ñòîðîíà êàðòû) è ëèêâèäèðó-
åì îõðàííèêà, êîòîðûé íàì äîêó÷àë ïî
òó ñòîðîíó ðâà. Áåðåì âîðà è îòïðàâëÿ-
åì åãî âäîëü ðâà ê âîñòî÷íîìó âõîäó â
êàíàëèçàöèþ (qT). Ïîäíÿâøèñü íàâåðõ,
óêëàäûâàåì ñòîÿùèõ ñïèíîé âðàãîâ è
ïîëó÷àåì ãåíåðàëüñêóþ ôîðìó (qY).

Âðåìÿ âåðíóòüñÿ ê øïèîíó. Òåïåðü âñå
ïðîñòî: øïèîí çàìàíèâàåò æåðòâó (îò-
äàâàÿ ðàñïîðÿæåíèÿ), âîð åå îòêëþ÷à-
åò. Ñàìó ñòàíöèþ îõðàíÿþò ðÿäîâûå
ñîëäàòû, òàê ÷òî ñåðüåçíîãî ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ îíè íå îêàæóò (commandos039).
×åðåç ïÿòü-øåñòü ìèíóò ñëàæåííûõ
äåéñòâèé ïóòü íà ñòàíöèþ ñâîáîäåí. 

Ìèññèÿ 2
Ïðîíèêíóòü íà âîêçàë � ýòî ïîëäåëà.
Òåïåðü âàì íåîáõîäèìî ïîïàñòü íà ñàì
ïîåçä. Ìèññèÿ íà÷èíàåòñÿ âî âíóòðåí-
íåì ïîìåùåíèè âîêçàëà. Íåéòðàëèçóé-
òå îõðàííèêà, êîãäà îí ïîâåðíåòñÿ ê
âàì ñïèíîé. Âûáåðèòå øïèîíà è îáûùè-
òå ñâÿçàííîå òåëî. Òåïåðü ó âàñ åñòü
ôîðìà. Çàõîäèì â ñîñåäíåå ïîìåùå-
íèå è îòâëåêàåì îäíîãî èç ïàòðóëèðóþ-
ùèõ (qU). Âûðóáàåì îñòàâøèõñÿ âðàãîâ
è äâèãàåìñÿ ê âûõîäó íà ïåððîí. Ïîñ-
ëåäíèé îõðàíÿåòñÿ êðàéíå íåáðåæíî,
âñåãî ÷åòûðüìÿ ñîëäàòàìè. Ïîî÷åðåä-
íî îòïðàâëÿåì â íîêàóò òðîèõ � ïîñëåä-
íèé íàõîäèòñÿ â ïîëå çðåíèÿ ñíàéïåðà,
ñèäÿùåãî íà êðûøå. Âñå òåëà çàíîñèì
â çäàíèå. Çàòåì âûáèðàåì âîðà è êà-
ðàáêàåìñÿ ïî ñåâåðî-çàïàäíîé ñòåíå
âîêçàëà (qI). Êîãäà ïàòðóëüíûé ïîâåð-
íåòñÿ ñïèíîé, âûïðûãèâàåì íà êðûøó è
óêëàäûâàåì æåðòâó. Îñòàëîñü îñòî-
ðîæíî ïîäîéòè ê íè÷åãî íå ïîäîçðåâà-
þùåìó ñíàéïåðó è ñâåðøèòü àêò âîç-
ìåçäèÿ. Ñïóñêàåìñÿ ïî þãî-âîñòî÷íîé
ñòåíå è êëàäåì ïîñëåäíåãî îõðàíÿþ-
ùåãî ïåððîí. Ïåðåõîäèì ê âàãîíàì. Çà-
âåäèòå øïèîíà â âàãîí ê þãî-âîñòîêó îò
çäàíèÿ âîêçàëà è îòâëåêèòå âíèìàíèå
åäèíñòâåííîãî íàõîäÿùåãîñÿ â íåì îõ-
ðàííèêà. Òåïåðü çàâîäèòå âîðà � îí çà-

âåðøèò äåëî îäíèì óäàðîì íîãè. Îñ-
íîâíàÿ ïðîáëåìà ëèêâèäàöèè îõðàííè-
êîâ íà ïóòÿõ � ýòî ñòîÿùèå ðÿäîì îôè-
öåð è ðÿäîâîé. Ôîêóñ ñ îòâëåêàíèåì íå
ïðîõîäèò, òàê êàê îôèöåð ñðàçó æå
ïîäíèìàåò òðåâîãó. Åäèíñòâåííî âåð-
íûé ñïîñîá: îòâëå÷ü øïèîíîì ïàòðóëü-
íîãî ê ñåâåðî-çàïàäó îò âàãîíà, æåëà-
òåëüíî êàê ìîæíî äàëüøå îò íåðàçëó÷-
íîé ïàðî÷êè. Îñòàëüíîå ñäåëàåò âîð.
Âûïîëçàåì ñ ïðîòèâîïîëîæíîãî îò ïî-
åçäà âûõîäà èç âàãîíà. Êèäàåì ïà÷êó
ñèãàðåò. Çàïîëçàåì â âàãîí. Ïîêà ðÿäî-
âîé (íó íå ãåíåðàë æå) îáñëåäóåò íàé-
äåííóþ ïà÷êó, âîð ïîÿâëÿåòñÿ èç äðóãî-
ãî âûõîäà ïðÿìî çà ñïèíîé ãåíåðàëà è
ñêðó÷èâàåò åãî. Çäåñü âàæíî êàê ìîæ-
íî áûñòðåå âíåñòè åãî óâåñèñòóþ òóø-
êó îáðàòíî â âàãîí. Åñëè âñå ïðîøëî
ãëàäêî, ðÿäîâîé âîçâðàùàåòñÿ â èñ-
õîäíóþ ïîçèöèþ, íî óæå îäèí. Âîð âû-
õîäèò  âòîðîé ðàç èç òîé æå äâåðè è çà-
áèðàåò ñîëäàòà ñ ñîáîé â âàãîí. Ñâÿ-
çàííûì, åñòåñòâåííî. Äàëåå ñïóñêàåì-
ñÿ ïî ïóòÿì íà ñàìûé þã, ãäå âûíîñèì
ïîñëåäíåãî, ìåøàþùåãî íàì ïðîòèâíè-
êà. Ïîäõîäÿ ê ïîåçäó ñ þãî-çàïàäà, âû
îñòàíåòåñü íåçàìå÷åííûìè. (qO). Íå
ñòàðàéòåñü ñíÿòü ñòðåëêà íà ïóëåìåò-
íîì ðàñ÷åòå � îí è òàê âàñ ïðîïóñòèò.
Íàäî òîëüêî ìîìåíò ïðàâèëüíûé âûá-
ðàòü. Çàâîäèì â âàãîí øïèîíà. Îí, êàê
âîäèòñÿ, îòâëåêàåò, à ñçàäè óæå ïîäê-
ðàäûâàåòñÿ âîð. Ìû âíóòðè, ïîåçä ïîå-
õàë, ìèññèÿ âûïîëíåíà.

Ìèññèÿ 3
Ïîêà íåêîòîðûå ðàçúåçæàþò íà ïîåç-
äàõ, äåñàíòíèêó ïîä âàøèì ÷óòêèì ðó-
êîâîäñòâîì ïðèäåòñÿ îñòàíîâèòü ðàçã-
ðóçêó áîìá. Íà âñþ îïåðàöèþ ó âàñ
åñòü ïÿòíàäöàòü ìèíóò. Õîòÿ è äåñÿòè
âïîëíå áû õâàòèëî. Ñðàçó ïîñëå íà÷àëà
ìèññèè ïîëçêîì äâèãàéòåñü íà âîñòîê.
Ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ äàëüøå îò íèç-
êîãî êàìåííîãî çàáîðà. Äîñòèãíóâ êîí-
öà êàðòû, æäèòå, ïîêà íå ïðèåäåò ãðó-
çîâèê. Îí îñòàíîâèòñÿ ê þãî-âîñòîêó îò
çàáîðà, ïîñëå ÷åãî íåñêîëüêî ðàáî÷èõ
ñòàíóò âûãðóæàòü èç íåãî ÿùèêè (wP).
Èäåàëüíûé ìîìåíò íåçàìå÷åííûì ïðîá-

ðàòüñÿ äî òàêîãî æå àâòî íåìíîãî þæ-
íåå ïðèáûâøåãî. Åñëè äàæå âàñ çàìå-
òÿò, íè÷åãî ñòðàøíîãî � áîëüøîé óðîí
ðàáî÷èå íàíåñòè íå â ñèëàõ. Êàê òîëüêî
âû çàïðûãíåòå â ìàøèíó, çàçâó÷èò òðå-
âîãà, è ê âàì ñáåãóòñÿ âñå îòðÿäû,
íàõîäÿùèåñÿ ïîáëèçîñòè. Òî, ÷òî íóæ-
íî. Ðàçìàæüòå âñþ íàöèñòñêóþ íå÷èñòü
ïî êîëåñàì âàøåãî ãðóçîâèêà. Áðîíè
õâàòèò, ÷òîáû çà÷èñòèòü âåñü ñåâåðî-
âîñòî÷íûé êâàäðàò. Íå ðåêîìåíäóþ
ïîäúåçæàòü áëèçêî ê ñòîÿùåìó íà ïå-
ðååçäå òàíêó. Âåäåò îí ñåáÿ ñïîêîéíî,
íî êòî çíàåò, ÷òî çà ôîêóñû îí ìîæåò
ïîêàçàòü. Åñëè íåñêîëüêî âðàãîâ ðåòè-
ðîâàëîñü â íåäîñÿãàåìóþ äëÿ âàñ çîíó
(ïîëå, þæíåå îò ïîëèãîíà), âûìàíèâàé-
òå èõ: äîñòàòî÷íî îòúåõàòü ê ñåâåðó
ïî äîðîãå, êàê îíè ñàìè âûëåçóò è ïîé-
äóò çà âàìè. Ïîêîí÷èâ ñ ïîñëåäíèì íåï-
ðèÿòåëåì, ïîêèäàéòå òðàíñïîðò. Äîì,
ðàñïîëîæåííûé â öåíòðå, ëó÷øå âñåãî
îáîéòè ñ âîñòîêà. Ñäåëàâ ïðåäóïðåäè-
òåëüíûé âûñòðåë, îõðàííèê ïîáåæèò ê
âàì, îãèáàÿ äîì è îãîðîä. Ñàìîå âðåìÿ
âåðíóòüñÿ â ãðóçîâèê. Ðàçäàâèâ ôðèöà,
îãèáàéòå ïî åãî æå ìàðøðóòó äîì
(ïîëçêîì, ÷òîáû íå çàäåòü ïîëå âèäè-
ìîñòè òàíêà). Âíóòðè, êðîìå äâóõ îõ-
ðàííèêîâ, âû íàéäåòå âèíòîâêó, àâòî-
ìàò è êó÷ó ïàòðîíîâ. Âûõîäèì èç çäà-
íèÿ ê çàáîðó. Äåëàåì î÷åðåäü èç àâòî-
ìàòà � ýòî äîëæíî ïðèâëå÷ü âñåõ íàõî-
äÿùèõñÿ âáëèçè îõðàííèêîâ. Òåïåðü,
êîãäà âû íàõîäèòåñü çà îãðàäîé, âàì
ïîíàäîáèòñÿ òîëüêî áûñòðî êëèêàòü íà
âðàãîâ, âûáåãàþùèõ èç êàëèòêè. Çà÷èñ-
òèâ òàêèì îáðàçîì þã êàðòû, íåñïåøíî
âõîäèòå âî äâîð ê çàïàäó îò ïåðåêðåñò-
êà (wQ). Èìåííî òàì ïîëíûì õîäîì èäåò
îòãðóçêà áîìá. Çäåñü äàæå â îòêðûòîì
áîþ øàíñîâ íà âàøó ïîáåäó íåñðàâíè-
ìî áîëüøå, ÷åì ó ïðîòèâíèêà. Îáîðîíà
äåéñòâèòåëüíî ñëàáà. 

Ìèññèÿ 4
Âåðíåìñÿ ê ïîåçäó. Êàê âû ïîìíèòå, âî
âòîðîé ìèññèè ìû îñòàâèëè øïèîíà è âî-
ðà â ïîåçäå, ïîëíîì âðàæåñêîé íå÷èñòè.
Îíè äî ñèõ ïîð òàì: æèâûå è íåâðåäèìûå
ñèäÿò â äåâÿòîì âàãîíå è æäóò, êîãäà âû
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èõ ñïàñåòå. Â ñàìîì íà÷àëå ïîä âàøèì
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì òîëüêî äåñàíòíèê.
Âûñàæèâàåìñÿ íà êðûøå ïîñëåäíåãî,
îäèííàäöàòîãî (ñ÷èòàåì ñ íà÷àëà ïîåç-
äà) âàãîíà. Âàøà ïåðâîíà÷àëüíàÿ öåëü �
ñïàñòè ÷ëåíîâ êîìàíäû, òîãäà äåëà ïîé-
äóò íàìíîãî ëåã÷å. Ïåðåõîäèì ê çà÷èñò-
êå êðûø äåñÿòîãî è äåâÿòîãî âàãîíîâ.
Êàê òîëüêî ïðîòèâíèê íà äàëüíåé îò âàñ
êðûøå ïîâåðíåòñÿ ñïèíîé, äîñòàåì
íîæ, ïåðåïðûãèâàåì íà äåñÿòûé âàãîí è
áûñòðî ïîäõîäèì (íå áåãèòå) ê åäèí-
ñòâåííîìó åãî îõðàííèêó. Ðåçêèì óäà-
ðîì â ñïèíó âûðóáàåì ôðèöà è íåñåì òå-
ëî ê õâîñòó âàãîíà. Ëîæèòåñü. Ïî çàìûñ-
ëó, âðàã íà äåâÿòîì âàãîíå äîëæåí óâè-
äåòü òåëî è íàïðàâèòüñÿ ê âàì. Ïîêà îí
ñïóñêàåòñÿ ñ îäíîé êðûøè, ÷òîáû çà-
ëåçòü íà äðóãóþ, âñòàåì è áåæèì ê ñàìî-
ìó êðàþ. Êîãäà âðàã âûëåçåò íàâåðõ, âû-
ðóáàåì åãî óäàðîì íîæà � îí äàæå ïèñê-
íóòü íå óñïååò. Ñíàéïåðà òðîãàòü ïîêà
÷òî íå ñòîèò. Çàõîäèì â äåâÿòûé âàãîí
(wW). Ïåðâîãî ñòîÿùåãî ê íàì ñïèíîé ïî-
ëîæèòü áóäåò êðàéíå ïðîñòî. Äâóõ äðó-
ãèõ, â ñàìîì êîíöå, âûíîñèì íà îäíîì
äûõàíèè, ïîêà òå îòâåðíóòñÿ â ñòîðîíó
îêíà. Äðóçüÿ ñâîáîäíû! Âûáèðàåì øïè-
îíà è îáûñêèâàåì ëåéòåíàíòà. Íîâàÿ
ôîðìà � íîâûå âîçìîæíîñòè. Îñòàëîñü
çà÷èñòèòü îñòàâøèõñÿ â âàãîíå è ïåðå-
õîäèòü ê ïëàòôîðìàì. Øïèîíîì îòâëå-
êàåì åäèíñòâåííîãî ñìîòðÿùåãî â âàøó
ñòîðîíó îõðàííèêà. Äåñàíòíèê ïîäíèìà-
åòñÿ íà êðûøó äåâÿòîãî âàãîíà è ñíèìà-
åò ñî ñïèíû ñíàéïåðà. Ñëåçàåì íà ïëàò-
ôîðìó. Îñîáûõ ñëîæíîñòåé ñ íèìè âîç-
íèêíóòü íå äîëæíî � ïîäáèðàéòåñü ïîëç-
êîì ÷åòêî ñçàäè (wE). Äàëåå âîçâðàùàé-
òåñü ê íà÷àëó äåñÿòîãî âàãîíà, ïîïóòíî
ñîáèðàÿ êàê ìîæíî áîëüøå àâòîìàòíûõ
ïàòðîíîâ.  Íåîáõîäèìî îáåçâðåäèòü
âñåõ îõðàííèêîâ, êðîìå ëåéòåíàíòà. Â
ñëó÷àå íàïàäåíèÿ îí ïîäíèìàåò òðåâîãó.
Çäåñü íóæíî êàê ñëåäóåò ïîäãîòîâèòü-
ñÿ. Âûäåëÿåì è ïåðåâîäèì âåñü îòðÿä â
êîíåö âàãîíà. Âñòàòü íàäî òàê, ÷òîáû èç
êîðèäîðà âàñ íå áûëî âèäíî. Âêëþ÷àåì
ðåæèì ïðèêðûòèÿ è äåëàåì ïðåäóïðåäè-
òåëüíûé âûñòðåë â ñòåíó. Âûáåãàåò ëåé-
òåíàíò è, íå óñïåâàÿ äîñòàòü îðóæèå,

ïîëó÷àåò íåñêîëüêî î÷åðåäåé â òîðñ.
Ñðàáàòûâàåò òðåâîãà � àêòèâèðóåòñÿ
îäèííàäöàòûé âàãîí. Èìåííî çäåñü áà-
çèðóåòñÿ âåñü îñíîâíîé îõðàííûé ãàðíè-
çîí ñîñòàâà. Ïðîòèâíèê íàñòóïàåò ïî
òðè-÷åòûðå ÷åëîâåêà ñ ïðîìåæóòêîì
ãäå-òî â ìèíóòó. Íå ñõîäÿ ñ ìåñòà, ïðèíè-
ìàåì íåñêîëüêî ïåðâûõ ïàðòèé. Ïðè
óäà÷íîì ðàñêëàäå îíè áóäóò óìèðàòü, íå
óñïåâàÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ. Â ïåðåðûâå
ìåæäó àòàêàìè ïîäáèðàéòå âñå îñòàâ-
øèåñÿ îò íèõ ïàòðîíû è âîçâðàùàéòåñü
â ôîðìàöèþ. Âàãîí � íå ñàìîå óäîáíîå
ìåñòî äëÿ îáîðîíû, ïîýòîìó ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ìèíóò çàáèðàéòåñü íà åãî êðûøó
(wR). Àâòîìàò÷èêè, âûáåãàÿ èç äâåðè, áó-
äóò ïîëó÷àòü ñîëèäíóþ ïîäêîðìêó ñâèí-
öîì. Çàêîí÷èâ îòñòðåë, âîçâðàùàåìñÿ ê
âàãîíàì ïîñëå ïëàòôîðì. Íà÷íèòå ñ
êðûø, äàëåå ïåðåõîäèòå ê çà÷èñòêå
âíóòðåííèõ ïîìåùåíèé. Ñåðüåçíîé
îïàñíîñòè èõ îáèòàòåëè íå ïðåäñòàâëÿ-
þò, ïîýòîìó ìîæíî îáîéòèñü äåñàíòíè-
êîì è øïèîíîì. ×åòâåðòûé âàãîí íóæíî
áðàòü ãðóáûì øòóðìîì. Äëÿ ïóùåé óâå-
ðåííîñòè îáçàâåäèòåñü ãðàíàòàìè. Îíè
íàõîäÿòñÿ â òðåòüåì âàãîíå, ê òîìó æå
ïî÷òè íå îõðàíÿþòñÿ. Äàëåå ìîæíî ðàñ-
ñëàáèòüñÿ: îñòàâøèåñÿ ðàáî÷èé è äâà
îõðàííèêà âðÿä ëè óñïåþò ïîíÿòü, ÷òî ñ
íèìè ñëó÷èëîñü. Îäíîé ãðàíàòû áóäåò
âïîëíå äîñòàòî÷íî (wT). 

Ìèññèÿ 5
Êîíâîé ñ ïðîèçâåäåíèÿìè èñêóññòâà íà
ïîäõîäå. Åäèíñòâåííûé øàíñ åãî ïåðåõ-
âàòèòü � óñòðîèòü ëîâóøêó â ãîðîäå
Ôîðáàõ. Íþàíñ îïåðàöèè çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî ãîðîä êèøèò âðàæåñêîé íå-
÷èñòüþ, êîòîðàÿ áóäåò ÿâíî ïðîòèâ âà-
øåé ñàìîäåÿòåëüíîñòè. Öåëü ïÿòîé ìèñ-
ñèè: ðàñ÷èñòèòü òåððèòîðèþ äëÿ çàñà-
äû. Áóäüòå êðàéíå îñòîðîæíû: â âîñòî÷-
íîé ÷àñòè ãîðîäà ñòîÿò äâà ìîòîöèêëà.
Ðàçäàâøàÿñÿ òðåâîãà ñïðîâîöèðóåò èõ
íà áåãñòâî. Â ýòîì ñëó÷àå ìèññèÿ áóäåò
ïðîâàëåíà. Ñ ñàìîãî íà÷àëà ïîëçêîì
äâèãàåìñÿ íà ñåâåðî-âîñòîê. Îõðàíà
íàñòîëüêî íåâíèìàòåëüíà, ÷òî âû áåç
òðóäà äîáåðåòåñü ê ðàñïîëîæåííîìó
òàì äîìó (wY). Çäåñü ëó÷øå ñîõðàíèòü-

ñÿ. Âûáèðàåì ñàïåðà è äâèãàåìñÿ â äîì.
Ïðè óäà÷íîì ðàñêëàäå íàõîäÿùèåñÿ
òàì äâà ñîëäàòà áóäóò ñòîÿòü ê âàì ñïè-
íîé. Âñòàåì è âûðóáàåì ïåðâîãî. Áûñò-
ðî áåæèì êî âòîðîìó è êëàäåì åãî. Òå-
ïåðü íàäî â óñêîðåííîì òåìïå èõ ñâÿ-
çàòü. Çàíÿâ äîì, ñ÷èòàéòå, ÷òî ïðîøëè
ïîëìèññèè. Ñàïåðîì ïîäáèðàåì âèíòîâ-
êó è âñå íàéäåííûå ïàòðîíû. Âûáèðàåì
ñíàéïåðà è çàãëÿäûâàåì â þæíîå îêíî �
ìåñòíîñòü êàê íà ëàäîíè. Ñíèìàåì âðà-
ãîâ íà ïëîùàäè ê þãó îò äîìà. Ïåðåêëþ-
÷àåìñÿ íà ñàïåðà è âûõîäèì íà óëèöó.
Óâåñèñòûì óäàðîì êóëàêà âûðóáàåì îõ-
ðàííèêà, ñèäÿùåãî íà óãëó ê âîñòîêó îò
âàñ. Ïîäáèðàåìñÿ áëèæå ê ïåðâîìó ìî-
òîöèêëó è îäíèì êîêòåéëåì Ìîëîòîâà
ðàçíîñèì åãî â ïóõ è ïðàõ. Áåãèòå îáðàò-
íî â äîì. Âûâàëèâøàÿ òîëïà îõðàííèêîâ
íà÷èíàåò âàñ ñóäîðîæíî èñêàòü. Ïåðåê-
ëþ÷àåì ñíàéïåðà â ðåæèì ïðèêðûòèÿ,
âûáèðàåì ïèñòîëåò è íàâîäèì íà þæíóþ
äâåðü. Ñàïåðîì âûãëÿäûâàåì èç îêíà è
ñòðåëÿåì â âîçäóõ. Òåïåðü ôðèöû ëîìÿò-
ñÿ â âàø äîì. Ïåðåõîäèì ê âíóòðåííåìó
âèäó è ïîìîãàåì ñíàéïåðó îòñòðåëèâàòü
ãîñòåé. Òî æå ñàìîå ïîâòîðèòå ñ âîñòî÷-
íûì îêíîì. Âñÿ ñåâåðíàÿ ÷àñòü êàðòû
î÷èùåíà � ìîæíî ñïîêîéíî âûõîäèòü.
Îõðàíó âòîðîãî ìîòîöèêëà (þæíåå ïåð-
âîãî) ìîæíî ñíÿòü èç ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêè. Ê ýòîìó ìîìåíòó ó ìåíÿ îñòàâà-
ëîñü ê íåé âîñåìíàäöàòü ïàòðîíîâ.
Îáåçâðåäèâ ñîëäàò âîçëå ìîòîöèêëà,
âûáèðàåì ñàïåðà è êèäàåì â íåãî âòîðîé
êîêòåéëü (wU). Ñíàéïåðà � â ðåæèì ïðèê-
ðûòèÿ, ñàïåðó â ðóêè ãðàíàòû. Ïåðâàÿ
ïàðòèÿ âñòðåâîæåííûõ âðàãîâ ðàçëåòà-
åòñÿ êðîâàâûì ôîíòàíîì, âòîðàÿ � íà
ïîäõîäå. Ëèìîíîê è ãàçîâûõ ãðàíàò
äîëæíî õâàòèòü íà âñåõ àòàêóþùèõ. Äà-
ëåå ñíàéïåðîì âûðåçàåì âñåõ îñòàâ-
øèõñÿ è óñïåøíî çàâåðøàåì ìèññèþ.

Ìèññèÿ 6
Çàõâàòèâ öåëûé ãîðîä, âû íå áóäåòå
èìåòü è ìèíóòû, ÷òîáû ïîëþáîâàòüñÿ
çäåøíèìè êðàñîòàìè. Âðàæåñêèé êîí-
âîé óæå áëèçêî. Ñ ìîìåíòà íà÷àëà ìèñ-
ñèè äî ïåðâîé àòàêè ïðîõîäèò îêîëî
òðèäöàòè ñåêóíä. Ñ óìîì ðàñïîðÿäè-

òåñü ýòèì âðåìåíåì. Âûáèðàåì ñíàéïå-
ðà è òðåõ ñîþçíèêîâ. Çàâîäèì èõ â äîì
ê ñåâåðó îò ãëàâíîé ïëîùàäè. Äâóõ äðó-
æåñòâåííûõ ñîëäàò ïåðåâîäèì â ðåæèì
ïðèêðûòèÿ äëÿ ñäåðæèâàíèÿ âõîäíîé
äâåðè. Ñàïåðà è åãî êîìïàíüîíà ïîäíè-
ìàåì íà òðåòèé ýòàæ, ïîñëåäíåìó äàåì
êîìàíäó âûñóíóòüñÿ èç îêíà, âûõîäÿ-
ùåãî íà ãëàâíóþ ïëîùàäü, è àâòîìàòè-
÷åñêè îòñòðåëèâàòü ïðîòèâíèêà. Ñàïåð
è åãî òðîéêà çàõîäÿò â çäàíèå þæíåå
ãëàâíîé àðêè (çàïàä îò ïëîùàäè). Äâîå
äåðæàò âõîäíóþ äâåðü, êîììàíäîñ è
ñîþçíèê (ðåæèì ïðèêðûòèÿ è â îêíî)
ïîäíèìàþòñÿ íàâåðõ. Äàëåå ñèòóàöèÿ
ðàçâèâàåòñÿ áîëåå-ìåíåå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî. Âðàãè, ïðîõîäÿùèå íà ïëîùàäü
÷åðåç ãëàâíóþ àðêó, îòñòðåëèâàþòñÿ
ñîþçíèêàìè (wI). Â îñîáûõ ñëó÷àÿõ èñ-
ïîëüçóéòå ñíàéïåðà. Ýêîíîìüòå åãî
ïàòðîíû, îíè åùå ïðèãîäÿòñÿ. ×åðåç
íåñêîëüêî ìèíóò â öåíòð ãîðîäà ïðîðû-
âàåòñÿ òàíê. Íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ,
îí çäåñü èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ àíòóðàæà.
Êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ ïåðâûé êîíâîé,
âûáèðàåì ñàïåðà è ïîäõîäèì çàïàäíî-
ìó îêíó ñ âèäîì íà ïîëå. Ïåðåêëþ÷è-
òåñü íà áàçóêó è æäèòå, ïîêà âåäóùèé
ÁÒÐ îñòàíîâèòñÿ (wO). Äàëüíîñòè
ñòðåëüáû êàê ðàç õâàòèò äëÿ âûñòðåëà
ïåðåä ñàìûì íîñîì áðîíåìàøèíû. Êàê
òîëüêî åå ðàçíåñëî íà êóñêè, ïîä âàøå
êîìàíäîâàíèå ïåðåõîäèò äåñàíòíèê.
Òîëüêî íå ñïåøèòå èì ÷òî-ëèáî ïðåäï-
ðèíèìàòü � äàæå îí íå ñïðàâèòñÿ ñ ïà-
ðîé äåñÿòêîâ îêðóæèâøèõ ãðóçîâèê
ñîëäàò. Âòîðîé çàëï èç áàçóêè ðàçíå-
ñåò â êëî÷üÿ ñîáðàâøóþñÿ íà ìåñòå
ÁÒÐ êó÷ó ñóåòëèâûõ ôðèöåâ. Âûáèðàåì
ñíàéïåðà è ñìîòðèì â îêíî íà öåíò-
ðàëüíóþ ïëîùàäü. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî
íè îäíà æèâàÿ äóøà íå ïàñåòñÿ âíóòðè
ãîðîäà. Ïîñëå ÷åãî âûõîäèì èç çäàíèÿ
è íàïðàâëÿåìñÿ ê þãî-çàïàäíîìó ïðî-
õîäó èç ãîðîäà. Èìåííî çäåñü ðàñïîëî-
æåíà ñàìàÿ óäîáíàÿ îãíåâàÿ òî÷êà äëÿ
îòñòðåëà âòîðîãî ÁÒÐ. Êàê òîëüêî àòà-
êóþùàÿ âîëíà ñïàäåò, ïðèêàçûâàåì äå-
ñàíòíèêó ïîêèíóòü ãðóçîâèê. Àêêóðàòíî
ïðîáèðàéòåñü ñåâåðíûì ïóòåì äî ãëàâ-
íîé ãîðîäñêîé àðêè. Äëÿ ïðèêðûòèÿ èñ-
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ïîëüçóéòå ñíàéïåðà � âûõîäÿùèå íà
ñåâåð îêíà âïîëíå ñãîäÿòñÿ. Êàê òîëü-
êî äåñàíòíèê äîñòèãíåò öåíòðàëüíîé
ïëîùàäè, çàâîäèòå åãî â ñåâåðíûé äîì
(ñî ñíàéïåðîì).
Äîëãîæäàííàÿ âñòðå÷à äðóçåé îçíàìå-
íóåò êîíåö åâðîïåéñêîé êàìïàíèè. 

ÍÎÐÌÀÍÄÈß
Ìèññèÿ 1

Ïîçäðàâëÿþ, ãîñïîäà, ìû ïîïàëè â ñà-
ìûå òûëû âðàãà. ×åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ
íà ïëÿæå Îìàõà íà÷íåòñÿ ïîëíîìàñø-
òàáíîå íàñòóïëåíèå âîéñê ñîþçíèêîâ.
Îò íàñ òðåáóåòñÿ êàê ìîæíî áûñòðåå
ñîêðàòèòü îáîðîíèòåëüíûé àðñåíàë
ïðîòèâíèêà è îñëàáèòü åãî âíóòðåííþþ
èíôðàñòðóêòóðó. Â âàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè òîëüêî ñàïåð è âîð, íî è îíè ñïîñîá-
íû íà ìíîãîå. Èòàê, ê ñåâåðó îò íà÷àëü-
íîé òî÷êè ìèññèè íàõîäÿòñÿ îäèí íåäî-
ñòðîåííûé è äâà óæå ãîòîâûõ äîìà.
Ïîëçêîì îãèáàåì èõ ñ âîñòî÷íîé ñòîðî-
íû è óïèðàåìñÿ â çàïàäíûé êðàé êàðòû
(eP). Ñîëäàò ê þãó îò âàñ ëåãêî óñòðàíÿ-
åòñÿ îäíèì óäàðîì ñàïåðà. Çàíèìàåì
èñõîäíóþ ïîçèöèþ íåìíîãî ïîîäàëü ðå-
øåò÷àòîãî çàáîðà, âûáèðàåì ñàïåðà è
ñòðåëÿåì ïî áî÷êàì ñ ãîðþ÷èì. Êàê ðå-
çóëüòàò, óíè÷òîæåíî íåñêîëüêî áðîíå-
ìàøèí (eQ). Îñòàëüíóþ òåõíèêó äîáèâà-
åì èç áàçóêè. Áûñòðî îòïîëçàåì ê çà-
ïàäíîé ñòåíå çäàíèÿ. Âñåîáùàÿ ìîáèëè-
çàöèÿ ïðîòèâíèêà âàì òîëüêî íà ðóêó.
Äîñòàåì ãðàíàòû è çàíèìàåì ïîçèöèþ
ìåæäó äâóõ ãîòîâûõ ïîñòðîåê. Ïåðâûì
äåëîì óíè÷òîæàåì ïàòðóëü ñ ñîáàêîé
(eW). Íà âçðûâ ïðèáåãàþò åùå íåñêîëü-
êî îõðàííèêîâ. Äëÿ íèõ ó ñàïåðà èìååò-
ñÿ âòîðàÿ ãðàíàòà. Ê âîñòîêó îò âàñ ðàñ-

ïîëîæåí ñêëàä. Ïðîíèêíóòü òóäà íåçà-
ìå÷åííûì íå ñîñòàâèò ïðîáëåì. Ïðè
îñîáîì æåëàíèè ìîæíî èõ âñåõ ïåðåñò-
ðåëÿòü, ñïðÿòàâøèñü çà çàïàäíóþ ñòåíó
çäàíèÿ. Âíóòðè ñêëàäà âñåãî îäèí îõ-
ðàííèê, è òîò ñìîòðèò â ñòåíó. Âûðóáàåì
åãî è ïðîõîäèì â ñìåæíîå ïîìåùåíèå.
Çäåñü â ÿùèêàõ âû íàéäåòå ìàññó ïîëåç-
íûõ âåùåé, â òîì ÷èñëå íåñêîëüêî çàðÿ-
äîâ âçðûâ÷àòêè. Îäèí èç íèõ çàëîæèòå â
öåíòðå ñêëàäà, âòîðîé îñòàâüòå äëÿ
öèñòåðí ñ òîïëèâîì. Îíè ðàñïîëîæåíû â
ñåâåðî-âîñòî÷íîì óãëó êàðòû è äîâîëü-
íî õîðîøî îõðàíÿþòñÿ. Ê ýòîìó ìîìåí-
òó ó ìåíÿ îñòàâàëèñü åùå äâà ñíàðÿäà
äëÿ áàçóêè. Ñàìè ïîíèìàåòå, êàê äàëåêî
èì ïðèøëîñü ëåòåòü. Çàêëàäûâàåì âòî-
ðóþ âçðûâ÷àòêó ïîä öèñòåðíû è îòõîäèì.
Âçðûâàåì. Ìèññèÿ ïðîéäåíà.

Ìèññèÿ 2
Èäóò ïîñëåäíèå ïðèãîòîâëåíèÿ ê âûñàä-
êå íà ïîáåðåæüå. Íî, î óæàñ, ðåøàþ-
ùåå ñðàæåíèå ìîæåò çàêîí÷èòüñÿ íå
íà÷àâøèñü. Ñòîÿùèå â äîêå êîðàáëè
ïðîòèâíèêà ñ ëåãêîñòüþ ïîäàâÿò ñàìîå
äåðçêîå íàñòóïëåíèå. Îíè äîëæíû áûòü
óíè÷òîæåíû. Ýòî ïåðâàÿ è ïîñëåäíÿÿ
ìèññèÿ, ãäå ïîÿâëÿåòñÿ ìîðïåõ. Çíàò-
íûé òîâàðèù � ìàñòåð íà âñå ðóêè. Ïå-
ðåä òåì êàê ñïðûãíóòü â âîäó, íàäåâàåì
àêâàëàíã. Íàæèìàåì çíà÷îê ïîãðóæå-
íèÿ è ñðåçàåì êóñà÷êàìè âñå ïîäâîäíûå
ìèíû (eE). Äàëåå ïðîäåëûâàåì îòâåðñ-
òèÿ â ðåøåò÷àòîì çàãðàæäåíèè è âñïëû-
âàåì. Ê ñåâåðó îò âàøåé ëîäêè åñòü
óäîáíàÿ ëåñòíèöà íà ïèðñ. Ðàññòðåëè-
âàåì â ñïèíó ñòîÿùåãî ìåæäó äâóõ ÿùè-
êîâ îõðàííèêà. Ëó÷øå èñïîëüçîâàòü
ïèñòîëåò, òàê êàê íîæè íàì åùå ïðèãî-
äÿòñÿ. Ïîëçåì íà ñåâåðî-çàïàä è îãèáà-
åì ñåòî÷íûé çàáîð. Óáèâàåì â óïîð ïàò-
ðóëüíîãî è áåæèì ê òåëó ïåðâîãî ñîëäà-
òà (eR). Îáÿçàòåëüíî ïîäáåðèòå ñ òåëà
âèíòîâêó, åå áîëüøàÿ óáîéíàÿ ñèëà
çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò âàì æèçíü. Çàìå-
òèâ ïåðåä ñêëàäîì òåëî, ïðèáåãóò áåçî-
ðóæíûå ìîðÿ÷êè. Ïåðåñòðåëÿéòå èõ èç
âèíòîâêè è çàõîäèòå íà ñêëàä. ×åòûðå
îõðàííèêà � ÷åòûðå ïóëè. Ñêëàä ñâîáî-
äåí. Çäåñü, â öåíòðå çäàíèÿ, ìû ïîäáè-

ðàåì ïåðâóþ ìèíó. Âûõîäèì è äâèãàåìñÿ
íà ñåâåðî-çàïàä ê êîìàíäíîé áóäêå. Òè-
õî ñíèìàåì íîæîì îõðàííèêà è ñàìîãî
ãåíåðàëà. Ïðèáåæàâøèé ìîðÿê íå äîë-
æåí ïîäíÿòü òðåâîãè. Ïîýòîìó ïîäáåðè-
òå âòîðîé íîæ è âîòêíèòå åãî â íåçâàíî-
ãî ãîñòÿ. Ñ êîìàíäíîãî ïüåäåñòàëà îòê-
ðûâàåòñÿ îòëè÷íûé âèä íà óòðåííåå
ïîñòðîåíèå. Îäíîé ãðàíàòû âïîëíå õâà-
òèò. Ëîæèòåñü. Ñáåæàâøèåñÿ èç ñåâåð-
íîãî àíãàðà ôðèöû âàñ íå çàìåòÿò.
Äîæäèòåñü, ïîêà èõ ñêîïèòñÿ ïîáîëü-
øå, è èñïîëüçóéòå âòîðóþ ãðàíàòó. Ïå-
ðåêëþ÷èòåñü íà ðóæüå è ïîêîí÷èòå ñ îñ-
òàâøèìèñÿ äâóìÿ-òðåìÿ âðàãàìè. Çàõî-
äèì íà ñêëàä ê ñåâåðó îò âîçâûøåíèÿ
(eT). Çäåñü âû íàéäåòå âòîðîé íåîáõî-
äèìûé çàðÿä. Ïåðåêëþ÷àåì ðóáèëüíèê,
íàäåâàåì àêâàëàíã è äâèãàåìñÿ ê êî-
ðàáëÿì. Ïîñëå òîãî êàê âû çàêðåïèëè
ìèíû, âåðíèòåñü ê þãî-âîñòî÷íîìó ñêëà-
äó. Äåòîíèðóåì ñíàðÿäû.

Ìèññèÿ 3
Ïîä øêâàëüíûì îãíåì îáîðîíèòåëüíûõ
îðóäèé ïðîèçâîäèòñÿ äîëãîæäàííàÿ âû-
ñàäêà ñîþçíèêîâ. Ñèòóàöèÿ íå èç ïðîñ-
òûõ: òðè ïóëåìåòíûõ ðàñ÷åòà, äâà êðóï-
íîêàëèáåðíûõ îðóäèÿ è áóíêåðû, äî îò-
êàçà çàïîëíåííûå ïðîòèâíèêîì. Ó âàñ â
íàëè÷èè îäèí äåñàíòíèê, íåñêîëüêî ïîä-
êîíòðîëüíûõ ñîþçíèêîâ è ïóøå÷íîå ìÿ-
ñî â âèäå äåñÿòêà íåóïðàâëÿåìûõ ñîë-
äàò. Íåñìîòðÿ íà òàêîé ðàñêëàä, ìèññèÿ
äîâîëüíà ïðîñòàÿ. Âûäåëÿåì ñîþçíèêîâ
è ïîëçêîì äâèãàåìñÿ íà ñåâåðî-çàïàä ê
ïðèêðûòèþ èç ÿùèêîâ. Îò íèõ íà ñåâåð ê
ñòåíå îáðûâà. Íå îòâëåêàÿñü íà òàêèå
ìåëî÷è, êàê ïîëå çðåíèÿ, íà÷èíàåì âû-
íîñèòü ñîëäàò. Îíè íàñòîëüêî óâëå÷åíû
îáñòðåëîì áåðåãà, ÷òî âàñ ïðîñòî íå çà-
ìå÷àþò. Ìåäëåííî ïðîäâèãàåìñÿ íà âîñ-
òîê ê ïåðâîìó ðàñ÷åòó. Îñâîáîäèâ ïîçè-
öèþ, ïîëçåì íà ñåâåð ïî åäèíñòâåííîìó
íå îáíåñåííîìó ïðîâîëîêîé ïîäúåìó.
Äàëåå îïÿòü íà âîñòîê. Îáåçâðåäèòü
âòîðîé ïóëåìåòíûé ðàñ÷åò êðàéíå ïðîñ-
òî � âñå ñîëäàòû ñòîÿò ê âàì ñïèíîé. Ê
çàïàäó îò ïîäúåìà íàõîäèòñÿ òðåòüÿ îã-
íåâàÿ ïîçèöèÿ. Íåéòðàëèçóåòñÿ òàê æå,
êàê è ïðåäûäóùàÿ. Ïîñëå ÷åãî âûåçæà-

åò ìèííûé òðàëüùèê è âûïîëíÿåò ñâîé
ïåðâîî÷åðåäíîé äîëã (eY). Â íåñêîëüêèõ
ìåòðàõ íà ñåâåð âû íàéäåòå ïðîáîèíó â
ñòåíå � ýòî ñàìûé áåçîïàñíûé ñïîñîá
ïðîáðàòüñÿ íà âðàæåñêóþ òåððèòîðèþ.
Ïîïóòíî îòñòðåëèâàÿ ðàññåÿííûõ îôè-
öåðîâ, ïðîäâèãàåìñÿ ê ïåðâîìó îðóäèþ.
Çàõîäèòü íóæíî ñ þæíîé ñòîðîíû, òîã-
äà, ïîïàâ â ñàìûé ýïèöåíòð âðàæåñêîé
àêòèâíîñòè, îòðÿä îñòàíåòñÿ íåçàìå-
÷åííûì. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëèòå âñåì
íàõîäÿùèìñÿ âî ðâó ê þãó îò âàñ. Äîñòà-
òî÷íî ïîäïîëçòè ê ñàìîìó åãî êðàþ, ÷òî-
áû îêàçàòüñÿ íà ïðÿìîé ëèíèè îãíÿ.
Îáîãíóâ îðóäèå ñ âîñòî÷íîé ñòîðîíû,
îáåçâðåäüòå êîìåíäàíòà âîçëå åãî âõî-
äà (eU). Âñåì ñêîïîì çàáåãàåì â çäàíèå
è ðàçíîñèì âñå íà êóñî÷êè. Ñàìîå âðåìÿ
ïîäâîäèòü äåñàíòíèêà. Ñëåäóéòå ïî òî-
ìó æå ìàðøðóòó. Äîñòèãíóâ îðóäèÿ, ïå-
ðåïðûãèâàéòå ðîâ è çàëåçàéòå íà êàìåí-
íóþ êðûøó. Ïåðâûì äåëîì âàì íàäî çàõ-
âàòèòü ïóëåìåò, ïîñëå ÷åãî äâóìÿ î÷åðå-
äÿìè ñìåòàåì âñåõ ñ âîçâûøåíèÿ. Ñíîâà
âûáèðàåì øòóðìîâóþ ãðóïïó è äâèãàåì-
ñÿ íà âîñòîê äî âõîäà âî âòîðîé áóíêåð.
Îí ðàñïîëîæåí â ñàìîì êîíöå ðâà. Ïî-
äàâèòü îãíåì ÷åòûðåõ íàõîäÿùèõñÿ âîç-
ëå îðóäèÿ îõðàííèêîâ áóäåò êðàéíå
ïðîñòî. Ëþáèòåëÿì òàêòè÷åñêèõ èçîù-
ðåíèé ðåêîìåíäóþ âûáðàòü äåñàíòíèêà
è çà÷èñòèòü áóíêåð ê þãó îò ïåðâîãî îðó-
äèÿ. Òàì, íà âòîðîì ýòàæå, âû íàéäåòå
ÿùèê ñ ãðàíàòàìè (eI). Çàõîäèòå â çäà-
íèå. Â ñàìîé óäàëåííîé êîìíàòå ÷åðåç
àìáðàçóðû âåäóò îãîíü íåñêîëüêî ðÿäî-
âûõ è îôèöåð. Îíè äàæå íå çàìåòÿò, êàê
âû çàøëè, áðîñèëè ãðàíàòó è âûøëè (eO).
Èõ áåññëàâíûé êîíåö îçíà÷àåò íàøó
òðèóìôàëüíóþ ïîáåäó. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ_KIR@GAMELAND.RU
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ Canon âûïóñòèëà î÷åðåäíîé ñêàíåð
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, îáëàäàþùèé íåï-
ëîõîé äëÿ ñâîåãî êëàññà ñêîðîñòüþ ðàáîòû. Íà
ñêàíèðîâàíèå îäíîé ñòðàíèöû CanoScan 3200F
òðàòèò âñåãî 15 ñåêóíä. Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøå-
íèå ñîñòàâëÿåò 1200õ2400 dpi ïðè 48-áèòíîé ãëó-
áèíå öâåòà, à âñòðîåííûé àíàëîãî-öèôðîâîé

ï ð å î á ð à ç î â à ò å ë ü
ïîçâîëÿåò èíòåðïîëè-
ðîâàòü åãî äî
9600õ9600 dpi. Ìî-
äåëü òàêæå îáîðóäî-
âàíà èíòåãðèðîâàí-
íûì 35-ìèëëèìåòðî-

âûì àäàïòåðîì äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ íåãàòèâîâ. Ïî-
êóïàòåëåé îæèäàåò ñòèëüíûé äèçàéí, íàäåæ-
íîñòü è êà÷åñòâî âûïîëíÿåìîé ðàáîòû, óæå ñòàâ-
øèå äëÿ Canon òðàäèöèåé. Áëàãîäàðÿ ñóùåñò-
âåííî óñîâåðøåíñòâîâàííûì äðàéâåðàì è ñîïóò-
ñòâóþùåìó ïðîãðàììíîìó îáåñïå÷åíèþ ñòàëî
âîçìîæíûì çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòü ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è óïðîñòèòü ñàì ïðîöåññ ñêàíèðîâà-
íèÿ. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ÏÊ íîâèíêà èñïîëüçóåò
èíòåðôåéñ USB 2.0. Ïîñòàâêè CanoScan 3200F
óæå íà÷àëèñü, ïîýòîìó âñêîðå ìîäåëü ïîÿâèòñÿ
íà ïðèëàâêàõ ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ. Ñîãëàñíî
îôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè, ðîçíè÷íàÿ öåíà ñêà-
íåðà ñîñòàâèò ìåíåå $130. 

Îäèí èç ñàìûõ ìèíèàòþðíûõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè, ôëåø-êàðòà
ñòàíäàðòà miniSD (SD � Secure Digital), íà÷àë ïðîíèêàòü íà ðûíîê, î
÷åì ñâèäåòåëüñòâóåò çàÿâëåíèå êîìïàíèè Matshushita î íà÷àëå ïîñ-
òàâîê êàðòû 128 Ìáàéò (âàðèàíòû 32 è 64 Ìáàéò ïîñòóïèëè â ïðîäà-
æó åùå â íà÷àëå ýòîé îñåíè). Îäíàêî, ó÷èòûâàÿ íåáîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî óñòðîéñòâ, ïðèñóòñòâóþùèõ íà ðûíêå è ïîääåðæèâàþùèõ ýòîò
ôîðìàò ïàìÿòè, â êîìïëåêòå ñ êàðòî÷êîé èäåò ñïåöèàëüíûé ïåðå-
õîäíèê, ïîçâîëÿþùèé èñïîëüçîâàòü miniSD â ëþáûõ ìîäåëÿõ ñî
ñòàíäàðòíûì SD ñëîòîì. Ðàçìåð ýòèõ ôëýø-êàðò ñîñòàâëÿåò âñåãî
20õ21.5õ1.4 ìì, ÷òî äåëàåò èõ ïðèìåíèìûìè ïðàêòè÷åñêè â ëþáûõ
ñîòîâûõ òåëåôîíàõ, êàðìàííûõ êîìïüþòåðàõ è öèôðîâûõ êàìåðàõ.
Êðîìå òîãî, îíè îáëàäàþò äîñòàòî÷íîé äëÿ ýòèõ öåëåé ñêîðîñòüþ
ïåðåäà÷è äàííûõ � ïîðÿäêà
2 Ìáàéò/ñ. Â äàëüíåéøåì
êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò âûïóñê
êàðò îáúåìîì 256 è 512
Ìáàéò, ïîääåðæèâàþùèõ
ñêîðîñòü 10 Ìáàéò/ñ. Îðè-
åíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü íî-
âèíîê ïîêà íåèçâåñòíà.

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ PERFORMANCE 
ÎÒ PHILIPS

ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ ÑÊÀÍÅÐ ÎÒ CANON 

Ïîäòâåðæäàÿ àâòîðèòåò åâðîïåéñêîãî ëèäåðà
öèôðîâûõ òåõíîëîãèé, Phili ps ïðîäåìîíñòðèðî-
âàë ñâîè âîçìîæíîñòè â îáëàñòè èíòåãðàöèè ðàç-
ëè÷íûõ îòðàñëåé. Èòîãîì ðàáîòû ñòàëà íîâàÿ ëè-
íåéêà HiFi-àóäèîñèñòåì Performance ñ ðàñøèðåí-
íûìè âîçìîæíîñòÿìè ïîäêëþ÷åíèÿ. Ãëàâíîé îñî-
áåííîñòüþ âñåõ ìîäåëåé ñåðèè ñòàëà âîçìîæ-
íîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ê PC è èãðîâûì ïðèñòàâêàì.
Öèôðîâîé ïîðò USB 1.1 è ïðèëàãàþùèéñÿ ñîôò
ïîçâîëÿþò ïðîñëóøèâàòü ìóçûêó ôîðìàòà ÌÐ-3
íåïîñðåäñòâåííî ñ âàøåãî êîìïüþòåðà, à òàêæå
äîáàâèòü ëþáèìóþ êîìïîçèöèþ ê çâóêîâîìó ôî-
íó èãðû, âîñïîëüçîâàâøèñü ôóíêöèåé ìèêøèðî-
âàíèÿ (MIX-IT � òîëüêî äëÿ ìîäåëåé FW-M777 è

FW-M567). À âîñïîëüçîâàâøèñü ôóíêöèåé
Gameport, âû çàìåòíî óëó÷øèòå êà÷åñòâî çâó÷à-
íèÿ ñâîåé êîíñîëè, ÷åãî íåëüçÿ äîáèòüñÿ îò äè-
íàìèêîâ òåëåâèçîðà. Äâà óñòðîéñòâà èç ëèíåéêè
(FW-M777 è AZ 2558) îñíàùåíû åùå è íèçêî÷àñ-
òîòíûì äèíàìèêîì WooX. Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü
ñòèëüíûé äèçàéí ïðåäñòàâëåííûõ àóäèîñèñòåì,
ñïîñîáíûé âûçâàòü çàâèñòü âàøèõ äðóçåé. Íîâàÿ
ëèíåéêà ïðåäñòàâëåíà äâóìÿ ìèíè-ñèñòåìàìè
FW-M777 è FW-M567, ìèêðîñèñòåìîé MC-M570 è
áóìáîêñîì AZ 2558. Âñå ïåðå÷èñëåííûå ìîäåëè
óæå äîñòóïíû â ÐÔ ïî öåíå îò 6500 äî 10 000
ðóá. Èùèòå ìèíè-òåñò òîïîâîé ìîäåëè ëèíåéêè â
ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð». 

Êîìïàíèÿ Benq îáúÿâèëà
î íà÷àëå ïîñòàâîê íîâûõ
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ
ìîíèòîðîâ FP557/567. Íî-
âèíêè îòëè÷àþòñÿ äåìîêðà-
òè÷íîé öåíîé (îêîëî $330),
íî îáëàäàþò ïðè ýòîì äîñ-
òîéíûìè òåõíè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè, ñðåäè êîòî-
ðûõ ìàëîå âðåìÿ îòêëèêà �
âñåãî 16 ìñ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ
î÷åíü âûñîêèì ïîêàçàòåëåì äëÿ óñòðîéñòâ òà-
êîãî êëàññà. Ýòî îñîáåííî âàæíî äëÿ èãð.

Ñòàðøàÿ ìîäåëü
FP567 èìååò ÷óòü
áîëüøóþ êîíòðàñò-
íîñòü (500:1), ÷åì
FP557 (400:1). Áûñòðî
óñòàíîâèòü îïòèìàëü-
íûå íàñòðîéêè ðàçðå-
øåíèÿ è ïîëîæåíèÿ
èçîáðàæåíèÿ íà ýêðà-
íå ïîçâîëÿåò êëàâèøà
iKey. Äëÿ ðó÷íîé
ïîäñòðîéêè èñïîëüçó-
åòñÿ èíòåëëåêòóàëü-

íàÿ ñèñòåìà ìåíþ iScreen. Íîâèíêàì ñîïóò-
ñòâóåò î÷åíü ñòèëüíûé äèçàéí, à òàêæå ïðèÿò-
íûé áåëî-ôèîëåòîâûé öâåò êîðïóñà. Ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå ýêðàíà ñîñòàâëÿåò
1024õ768, à ðàçìåð çåðíà ðàâåí 0.29 ìì. Óâè-
äåòü ýòè ìîäåëè íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ ìîæíî
áóäåò óæå â ñàìîì áëèæàéøåì áóäóùåì.

MINISD ÊÀÐÒÛ 
ÎÒ MATSUSHITA

Philips FFW-
M777 ��
òîïîâàÿ
ìîäåëü ííîâîé
ëèíåéêè
àóäèîñèñòåì
Performance.

15-ÄÞÉÌÎÂÛÅ
TFT-ÌÎÍÈÒÎÐÛ

ÎÒ BENQ

Êîìïàíèÿ TDK, ïîëüçóþùàÿñÿ çàñëóæåííûì àâòî-
ðèòåòîì ñðåäè ïðîèçâîäèòåëåé ïèøóùèõ ïðèâîäîâ
è CD-R äèñêîâ, íà÷àëà ïîñòàâêè ñâîåãî íîâîãî DVD-
RW/+RW äðàéâà, ïîääåðæèâàþùåãî ìàêñèìàëü-
íóþ ñêîðîñòü çàïèñè 8õ. Ìîäåëü TDK Indi 840G ïîë-
íîñòüþ ñîâìåñòèìà ñ áîëüøèíñòâîì ðàñïðîñòðà-
íåííûõ ñåãîäíÿ ôîðìàòîâ: DVD-R, DVD-RW, DVD+R,
DVD-RW, à òàêæå CD-R/RW. Îäíàêî ñî ñêîðîñòüþ
8õ ìîæåò áûòü çàïèñàíà ëèøü áîëâàíêà ñòàíäàðòà
DVD+R, à DVD-R ïèøóòñÿ òîëüêî íà 4õ. CD-R äèñê
çàïèñûâàåòñÿ íà 40õ, à ïåðåçàïèñûâàåòñÿ íà 24õ,
÷òî ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíûì ïîêàçàòåëåì äëÿ ïðèâî-
äîâ òàêîãî êëàññà. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà óñòðîé-
ñòâà ñîñòàâèò $280, ÷òî îáóñëîâëèâàåòñÿ êàê âû-
ñîêèìè ñêîðîñòíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè, òàê è îò-
ëè÷íûì êà÷åñòâîì ïðîäóêöèè TDK. Ñòîèò òàêæå îò-
ìåòèòü, ÷òî âîñüìèñêîðîñòíûå ïðèâîäû TDK íà
ðûíêå íå îäèíîêè � íåêîòîðûå äðóãèå êîìïàíèè
òàêæå íà÷èíàþò ïîñòàâêè àíàëîãè÷íûõ óñòðîéñòâ.
Æåëàþùèì ïðèîáðåñòè ïîäîáíóþ ìîäåëü ñòîèò
çàäóìàòüñÿ î ðàöèîíàëüíîñòè òàêîé ïîêóïêè: öåíû
íà ïèøóùèå DVD â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñòðåìèòåëüíî
ïàäàþò, è âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî óæå ñîâñåì ñêîðî
òàêîé ïðèâîä ìîæíî áóäåò êóïèòü çà çíà÷èòåëüíî
ìåíüøèå äåíüãè, ëèáî ïðèîáðåñòè áîëåå ñêîðîñò-
íóþ ìîäåëü çà àíàëîãè÷íóþ ñòîèìîñòü. 

8-ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ
ÏÈØÓÙÈÉ DVD
ÏÐÈÂÎÄ ÎÒ TDK
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Êîìïàíèÿ ASUSTeK, ñîâñåì íåäàâíî âûøåäøàÿ íà ðûíîê âèäåîïëàò íà îñíîâå
÷èïîâ ATI, îáúÿâèëà î âûïóñêå îãðàíè÷åííîé ñåðèè êàðò Radeon 9800XT, îòëè÷èå
êîòîðûõ îò àíàëîãè÷íûõ ìîäåëåé áóäåò çàêëþ÷àòüñÿ ëèøü â áîëåå áîãàòîé êîìï-
ëåêòàöèè. Ýêñêëþçèâíîñòü íîâèíêè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âûïóùåíà îíà áóäåò
âñåãî â 2000 ýêçåìïëÿðàõ. Ïîìèìî òðàäèöèîííî øèðîêîãî íàáîðà óòèëèò è èãð,
â êîìïëåêò âõîäÿò âñåâîçìîæíûå ïðîâîäà è êàáåëè, óñòðîéñòâî äëÿ ÷òåíèÿ

ôëåø-êàðò ñåìè ðàçëè÷íûõ ñòàíäàðòîâ ñ
USB èíòåðôåéñîì è ôèðìåííûé ôóòëÿð
äëÿ õðàíåíèÿ äèñêîâ. Âñå ýòî áóäåò óïà-
êîâàíî â ñòèëüíûé ÷åìîäàí÷èê, ÷òî, âïðî-
÷åì, äëÿ ðûíêà âèäåîïëàò óæå ñòàíîâèò-
ñÿ îáû÷íûì: ìû âñòðå÷àëè êàðòû â ñóíäó÷-
êàõ, äåðåâÿííûõ êîðîáêàõ è áàíêàõ. Òåõ-
íè÷åñêèõ æå îòëè÷èé îò îðèãèíàëà âèäåî-
àäàïòåð èìåòü íå áóäåò. Ýêñêëþçèâíûé
âûïóñê ïðèóðî÷åí ê ðåêîðäíîìó óðîâíþ
ïîñòàâîê ïðîäóêöèè êîìïàíèè � ñâûøå
700 òûñÿ÷ âèäåîêàðò çà ïðîøåäøèé ñåí-
òÿáðü. Öåíà íîâèíêè íå óêàçûâàåòñÿ.

Íîâàÿ ìîäåëü ôîòîïðèíòåðà Epson R800, ïîìèìî âûñîêèõ õàðàêòåðèñòèê
äëÿ îáû÷íûõ è ôîòîìàòåðèàëîâ, îáëàäàåò âîçìîæíîñòüþ ïå÷àòè íà CD è
DVD äèñêàõ � äîâîëüíî óäîáíàÿ è íóæíàÿ ôóíêöèÿ, îñîáåííî äëÿ îáëàäà-
òåëåé áîëüøèõ àðõèâîâ êîìïàêò-äèñêîâ. Ïîìèìî ýòîãî ïðèíòåð ïîääåð-
æèâàåò âûñîêîå ðàçðåøåíèå ôîòîïå÷àòè � äî 5760õ1440 dpi ïðè èñïîëü-
çîâàíèè øåñòèöâåòíîãî íàíåñåíèÿ èçîáðàæåíèÿ íà áóìàãó. Ìàêñèìàëü-

íàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû ñ òåêñòîâûìè
äîêóìåíòàìè ñîñòàâëÿåò 17 ñòðàíèö
â ìèíóòó, à ôîòîãðàôèÿ ðàçìåðîì
5õ7» âûâîäèòñÿ çà 45 ñåêóíä. Ïîäê-
ëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ïîñðåäñòâîì èíòåðôåéñà USB
2.0 èëè ïîðòà IEEE1394 (FireWire).
Âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
îáåñïå÷èâàåòñÿ ìèíèìàëüíûì ðàç-
ìåðîì êàïåëü � âñåãî 1.5 ïèêîëèòðà,
÷òî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ íèçêèõ
ïîêàçàòåëåé ñðåäè ïîäîáíûõ óñò-
ðîéñòâ. Öåíà íîâèíêè ïîêà íå ñîîá-
ùàåòñÿ, à ïîÿâëåíèå íà ðûíêå îæè-
äàåòñÿ â ÿíâàðå ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ RADEON
9800 XT ÎÒ ASUS

ÍÎÓÒÁÓÊ ÍÅÎÁÛ×ÍÎÉ
ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈÈ 

ÎÒ GIGABYTE

ÌÍÎÃÎÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ
ÔÎÒÎÏÐÈÍÒÅÐ EPSON 

Àíîíñ íîâîãî íîóòáóêà, îñíîâàííî-
ãî íà ïëàòôîðìå Intel Centrino, óæå
äàâíî íå âûçûâàåò îñîáîãî èíòåðå-
ñà, òàê êàê áîëüøèíñòâî ïîäîáíûõ
ìîäåëåé îáëàäàþò äîâîëüíî ñòàí-
äàðòíûìè òåõíè÷åñêèìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè è ðàçëè÷àþòñÿ ëèøü öå-
íîé, êîòîðàÿ â áîëüøèíñòâå ñëó÷à-
åâ çàâèñèò îò ÷àñòîòû óñòàíîâëåí-
íîãî ïðîöåññîðà Pentium M. ×òî êà-
ñàåòñÿ íîâèíêè Gigabyte N501, òî åå
îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü ñîñòà-
âèò ïîðÿäêà $1000. Ïðè ýòîì ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ, ÷òî â åå îñíîâå áóäåò
ëåæàòü ïðîöåññîð Pentium M 1.6 ÃÃö,
à îáúåì ïàìÿòè â áàçîâîé âåðñèè
ñîñòàâèò 1 Ãáàéò (!). Ìîäåëü áóäåò

îáîðóäîâàíà àäàïòåðîì áåñïðî-
âîäíûõ ñåòåé i802.11b, ÿâëÿþùèìñÿ
ñòàíäàðòíûì èíòåãðèðîâàííûì óñò-
ðîéñòâîì äëÿ ïëàòôîðìû Intel
Centrino. Áîëåå òî÷íîé òåõíè÷åñêîé
èíôîðìàöèè íà äàííûé ìîìåíò ïîêà
íå ïîñòóïàëî, îäíàêî â ïðåññ-ðåëè-
çå êîìïàíèè ïîäòâåðæäàåòñÿ òîò
ôàêò, ÷òî íîóòáóê áóäåò íàöåëåí íà
ýêîíîì-ñåêòîð ðûíêà.



test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå
êîìïàíèþ Áþðîêðàò (ò. 745-55-11)
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Ì
óëüòèìåäèéíûå êîëîíêè
TDK XS-iV S-150 � ýòî
êîìïëåêò àêòèâíîé 2.1

àêóñòèêè ñ íåîáû÷íûì, ïîðàæà-
þùèì âîîáðàæåíèå äèçàéíîì.
Ïëàñòèêîâûé ñàáâóôåð âûïîë-
íåí â ôîðìå òðóáû, ñ äâóõ ñòî-
ðîí êîòîðîé ðàñïîëàãàåòñÿ ïî
îäíîìó äèíàìèêó â 21 Âò, ÷òî
ïîçâîëÿåò óñèëèòü ìîùíîñòü
âîñïðîèçâîäèìîãî íèçêî÷àñòîò-
íîãî çâóêà. Êîìïëåêò äîïîëíÿþò
äâà ïëîñêîïàíåëüíûõ ñàòåëëèòà,
èçãîòîâëåííûõ ñ èñïîëüçîâàíèåì
òåõíîëîãèè SurfaceSurround�,
ðàçðàáîòàííîé êîìïàíèåé NXT
(http://www. nxtsound.com/gen-
eral/home.php).
Ñàáâóôåð îáû÷íî ñòàâÿò íà ïîë,
íî â äàííîé ñèñòåìå ñóùåñòâóåò
âîçìîæíîñòü èçìåíèòü åãî ìåñ-
òîíàõîæäåíèå, ïîäâåñèâ êîëîí-
êó íà ñòåíå ñ ïîìîùüþ ïðåäíàç-

íà÷åííûõ äëÿ ýòîãî îòâåðñòèé.
Ñàòåëëèòû òàêæå ìîæíî óñòàíî-
âèòü äâóìÿ ñïîñîáàìè � ëèáî íà
âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîäñòàâêå
äëÿ ðàçìåùåíèÿ íà ñòîëå, ëèáî
ïðèêðåïèòü ê ìîíèòîðó èëè ñòåíå
ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ìîí-
òàæíîãî íàáîðà, ïîñòàâëÿåìîãî
âìåñòå ñ àêóñòèêîé.
Âñå êîììóíèêàöèîííûå ðàçúå-
ìû è âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íà-
õîäÿòñÿ íà çàäíåé ïàíåëè íèç-
êî÷àñòîòíîé êîëîíêè, ïðè÷åì
êàæäûé âõîä îêðàøåí â ñâîé
öâåò, ÷òî óïðîùàåò ïîäêëþ÷å-
íèå ñèñòåìû. Ñîåäèíåíèå TDK
XS-iV S-150 ñ àóäèîèñòî÷íèêîì
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êà-
áåëÿ, íà îáîèõ êîíöàõ êîòîðî-
ãî èìåþòñÿ ðàçúåìû MiniJack
3.5 ìì ñòåðåî çåëåíîãî öâåòà.
Ïðàâàÿ êîëîíêà (ñ ðåãóëÿòîðà-
ìè óïðàâëåíèÿ) ïðèñîåäèíÿåò-

ñÿ ê ñàáâóôåðó (êðàñíûé ïðî-
âîä) ðàçúåìîì, íàïîìèíàþùèì
S-VIDEO (ãíåçäî R OUT), à ëå-
âàÿ (êîðè÷íåâûé ïðîâîä) îáû÷-
íûì MiniJack 3.5 ìì ìîíî (ãíåç-
äî L OUT).
Ñàòåëëèòû, òîëùèíîé âñåãî 25
ìì, âîñïðîèçâîäÿò î÷åíü ïðèÿò-
íûé çâóê, ÷òî îáóñëîâëåíî ïðè-
ìåíåíèåì òåõíîëîãèè
SurfaceSurroundtm: åñëè àêòèâè-
çèðîâàòü ïëîñêóþ ïîâåðõíîñòü â
îïðåäåëåííîì ìåñòå ñ îïðåäå-
ëåííîé ÷àñòîòîé, òî åå êîëåáà-
íèÿ áóäóò èçëó÷àòü çâóêîâûå
âîëíû, ïðè÷åì çâó÷àòü ìîæíî
çàñòàâèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé
ìàòåðèàë, íà÷èíàÿ îò áóìàãè è
çàêàí÷èâàÿ âûñîêîòåõíîëîãè÷-
íûì óãëåïëàñòèêîì.
Íà ïðåäåëüíîé ãðîìêîñòè ïðè
ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ áàñà
íàáëþäàþòñÿ íåáîëüøèå «çàïè-

ðàíèÿ» ó ñàáâóôåðà, íî ýòà
ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ñíèæåíèåì
óðîâíÿ íèçêèõ ÷àñòîò. Ó ñàòåëëè-
òîâ æå ñëîæíîñòåé ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè ìóçûêè, èãð è ôèëü-
ìîâ íå îáíàðóæèâàåòñÿ, à èç-çà
çâó÷àíèÿ âñåé ïîâåðõíîñòüþ êî-
ëîíêè èãðàþò, â îòëè÷èå îò îáû÷-
íûõ «ïîðøíåâûõ» ñèñòåì, íåî-
áû÷íî ÿðêî. Çà ñ÷åò òîãî, ÷òî
çâóê îò âèáðèðóþùåé îñíîâû
ðàñõîäèòñÿ âïåðåä è íàçàä, ïðè-
îáðåòàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé
îáúåì çâó÷àíèÿ.
TDK îáîçíà÷àåò àêóñòè÷åñêóþ
ñèñòåìó êëàññà XS-iV â ïåðâóþ
î÷åðåäü êàê èãðîâóþ (http://
www.tdk.com/speakers/tremors1
50.html), è ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ñ
ýòîé ôóíêöèåé S-150 âïîëíå
ñïðàâëÿåòñÿ, ïðåêðàñíî âîññîç-
äàâàÿ çâóêîâóþ êàðòèíó ïðîèñ-
õîäÿùåãî íà ýêðàíå.

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÀÊÓÑÒÈÊÀ TTDK XXS-IIV SS-1150 
ÍÎÂÛÅ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ ÇÇÂÓ÷ÀÍÈß

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû, ïîñòðîåííûå ñ èñïîëüçîâàíèåì ãðîìêîãîâîðèòåëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ NXT,
ïðåäñòàâëÿþùèå ñîáîé ïëîñêèå ïàíåëè-èçëó÷àòåëè çâóêà. Îäíîé èç òàêèõ íîâèíîê è ÿâëÿåòñÿ êîìïëåêò XS-iV S-150 ïðîèçâåäåííûé TDK.

PMPO: 150 Âò 
RMS: 2õ16.5 Âò (ñàòåëëèòû), 
2õ21 Âò (ñàáâóôåð)
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 
50-20000 Ãö
Ôóíêöèè êîíòðîëÿ: íèçêèå ÷àñòî-
òû, âûñîêèå ÷àñòîòû, ãðîìêîñòü

Èíòåðôåéñû: àóäèîâõîä:
MiniJack 3.5 ìì ñòåðåî 
Ïèòàíèå: âíóòðåííèé áëîê ïèòà-
íèÿ, 220 Â
Ãàáàðèòû: 2.5x24.4x6.9 ñì 
(ñàòåëëèòû), 15.2x12.7x40.6 ñì 
(ñàáâóôåð)

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÑÈÑÒÅÌÛ

Ýëåìåíòû êêîììóíèêàöèè, ððàñïîëîæåííûå ííà
ñàáâóôåðå. 

Ïëîñêîïàíåëüíûé ññàòåëëèò
ñèñòåìû. 

Ðàçíîöâåòíûå ïïðîâîäà ääëÿ ññîåäèíåíèÿ
ñèñòåìû. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2002, 2003 Âüåòêîíã. Ðàçðàáîò÷èê - Pterodon a.s. Pterodon è ýìáëåìà Pterodon ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè òîâàðíûìè
çíàêàìè Pterodon a.s. Illusion Softworks a.s., Illusion Softworks è ýìáëåìà Illusion Softworks ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè
òîâàðíûìè çíàêàìè Illusion Softworks a.s. Gathering, ýìáëåìà Gathering, Take 2 Interactive Software è ýìáëåìà Take 2
ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Take 2 Interactive Software. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ
ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ. Èçäàòåëü � Gathering. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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Ï
ðè ïðîèãðûâàíèè DVD-äèñêîâ êà÷åñò-
âî èçîáðàæåíèÿ ïðèåìëåìî òîëüêî
íà íåâûñîêîé ÿðêîñòè. Ïðè ìàêñè-

ìàëüíîì çíà÷åíèè öâåòà ñòàíîâÿòñÿ áëåêëû-
ìè, à ïîëóòîíà ñëèâàþòñÿ, âîçíèêàþò ïðîá-
ëåìû íà ãðàíèöàõ ÿðêèõ è òåìíûõ îòòåíêîâ,
íàïðèìåð, æåëòîãî è ÷åðíîãî: âäîëü ëèíèè
ðàçäåëà öâåòîâ âîçíèêàåò òîíêàÿ áåëàÿ èëè
÷åðíàÿ ïîëîñà, ïîýòîìó äëÿ äîñòèæåíèÿ êà-
÷åñòâåííîãî èçîáðàæåíèÿ ïðè ïðîñìîòðå
ôèëüìîâ ìû ðåêîìåíäóåì óñòàíàâëèâàòü
ñðåäíþþ ÿðêîñòü.
Ñëåäóåò îòìåòèòü âûñîêóþ èíåðòíîñòü äèñï-
ëåÿ: áûñòðî ïåðåìåùàþùèåñÿ îáúåêòû îñ-
òàâëÿþò çà ñîáîé çàìåòíûé øëåéô. Íåâåëè-
êè óãëû îáçîðà ýêðàíà, ïðè÷åì êàê ïî ãîðè-
çîíòàëè, òàê è ïî âåðòèêàëè. Äàæå ïðè îòê-
ëîíåíèè îò ïåðïåíäèêóëÿðíîé äèñïëåþ îñè
âñåãî ëèøü íà íåñêîëüêî ãðàäóñîâ èçîáðà-
æåíèå ëèáî òóñêíååò, ëèáî ñòàíîâèòñÿ íåãà-
òèâíûì. Îäíàêî ýòè ïàðàìåòðû íå ìîãóò
ñòàòü ðåøàþùèìè ïðè âûáîðå äàííîé ìîäå-
ëè, âåäü íåëüçÿ îæèäàòü îò ìîáèëüíîé DVD-
ñèñòåìû êà÷åñòâà ñòàöèîíàðíîé.
Ñîîòíîøåíèå ñòîðîí ýêðàíà ìîæåò èçìå-
íÿòüñÿ: ïîëíîýêðàííûé ðåæèì, 16:9 è 4:3.
Êðîìå òîãî, óñòðîéñòâî ïîääåðæèâàåò äî-
ïîëíèòåëüíûå îïöèè, ïðåäóñìîòðåííûå íà
DVD-äèñêàõ.
Ïîìèìî DVD, íà ïëååðå ìîæíî ïðîñìàòðè-
âàòü ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ è ñëóøàòü
ìóçûêó. Íåñìîòðÿ íà íåáîëüøîé ðàçìåð ìî-
áèëüíûõ äèíàìèêîâ, Mustek PL207 âîñïðîèç-
âîäèò çâóê î÷åíü õîðîøåãî êà÷åñòâà. Èìååò-
ñÿ âîçìîæíîñòü íàâèãàöèè ïî ïàïêàì mp3-
äèñêîâ, íî íè íàçâàíèÿ ôàéëîâ, íè id3-tag�è
íà ðóññêîì ÿçûêå ïëååð íå ïîääåðæèâàåò;
íåò âîçìîæíîñòè ñìîòðåòü êàðòèíêè èëè ñî-
äåðæàíèå äèñêà â ðåæèìå ïðîèãðûâàíèÿ ïåñ-
íè. Ìîäåëü ïîääåðæèâàåò è îáû÷íûé àóäèî-
ôîðìàò (audio CD).
Íåïîñðåäñòâåííî ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæå-
íû ðó÷êè íàñòðîéêè ÿðêîñòè è öâåòíîñòè, âñå
îñòàëüíûå êíîïêè íàõîäÿòñÿ íà ïàíåëè ðÿäîì
ñ äèñêîâîé äåêîé. Óïðàâëåíèå ïëååðîì î÷åíü
ïðîñòîå, à ðàñïîëîæåíèå êíîïîê óäîáíîå.
Íà áîêîâîé ïàíåëè óñòðîéñòâà ðàñïîëîæåíû
âèäåî- è àóäèîâõîäû è âûõîäû, ñ ïîìîùüþ
êîòîðûõ ìîæíî ñîåäèíÿòü åãî ñ ðàçëè÷íîé
àïïàðàòóðîé.

Ñàìûì âàæíûì èç íèõ ÿâëÿåòñÿ âèäåîâûõîä,
ïîçâîëÿþùèé ïðîñìàòðèâàòü DVD è êàðòèíêè
íà òåëåâèçîðå, ïðè ýòîì êà÷åñòâî âûâîäèìî-
ãî íà ýêðàí èçîáðàæåíèÿ çíà÷èòåëüíî ëó÷-
øå, ÷åì íà ìîíèòîðå ñàìîãî ïëååðà; ìîæíî
èñïîëüçîâàòü âûõîä s-video.
Ê ìîáèëüíîìó äèñïëåþ Mustek PL207 ïîäêëþ-
÷àåòñÿ âèäåîìàãíèòîôîí èëè ïðèñòàâêà (÷å-
ðåç âèäåîâõîä), íî â ñâÿçè ñ íåâûñîêèì êà÷å-
ñòâîì ìèíèàòþðíîãî LCD ýòà ôóíêöèÿ òåðÿåò
ñâîþ àêòóàëüíîñòü. Ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ ñîâ-
ðåìåííûõ DVD-äèñêàõ èìååòñÿ ïÿòèêàíàëüíûé
çâóê, ïîýòîìó ìîäåëü îñíàùåíà öèôðîâûì
âûõîäîì äëÿ êîàêñèàëüíîãî êàáåëÿ, äàþùåãî
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ñòåðåîñèñòåìó
5.1. Åñòü âûõîä è äëÿ îáû÷íûõ íàóøíèêîâ.

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè Mustek PL207 âõîäèò
ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, ñ êîòî-
ðîãî ìîæíî óïðàâëÿòü âñåìè ôóíêöèÿìè
ïëååðà, â òîì ÷èñëå ðåæèìîì ïîâòîðà,
ñóáòèòðàìè, ïåðåêëþ÷åíèåì àóäèîêàíàëîâ
(L-L, L-R, R-R) � ïîñëåäíÿÿ âîçìîæíà ëèøü
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè CDA-äèñêîâ. Åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê ïóëüòà çàêëþ÷àåòñÿ
â îòñóòñòâèè ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè.
Ïëååð ìîæåò ïèòàòüñÿ íå òîëüêî îò ñåòåâîãî
àäàïòåðà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò, íî è îò àê-
êóìóëÿòîðíîé áàòàðåè. Ïðè åìêîñòè 4000
mAh Mustek PL207 ðàáîòàåò 3.5 ÷àñà, 6000
mAh � 5.5 ÷àñîâ. Ðåæèì çàðÿäêè âî âðåìÿ
ýêñïëóàòàöèè íå ïðåäóñìîòðåí. Ñïåöèàëüíûé
ïðîâîä ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü óñòðîéñòâî ê
ïðèêóðèâàòåëþ àâòîìîáèëÿ, íî çàðÿæàòü àê-
êóìóëÿòîð îò íåãî íåëüçÿ.

ÂÛÂÎÄÛ
Mustek PL207 � óíèâåðñàëüíûé ïëååð, ñäå-
ëàííûé äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñìîòðåòü DVD êàê
â äîðîãå, òàê è äîìà, îãðàíè÷èâøèñü ïðè
ýòîì ïîêóïêîé åäèíñòâåííîãî óñòðîéñòâà.
Èñïîëüçóéòå åãî êàê ïåðåíîñíîé DVD-ïðîèã-
ðûâàòåëü èëè ïîäêëþ÷àéòå ê òåëåâèçîðó. Íå
õâàòàåò òîëüêî âñòðîåííîé èãðîâîé ïðèñòàâ-
êè � îíà óäà÷íî äîïîëíèëà áû ìîäåëü. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ DDVD-ÏÏËÅÅÐ MMUSTEK PPL207 

Ïåðåíîñíîé DVD-ïëååð Mustek PL207 ñðàçó ïðîèçâîäèò õîðîøåå âïå÷àòëåíèå: êîìïàêòíûé êîðïóñ, øèðîêèé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñï-
ëåé, áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîääåðæèâàåìûõ ôîðìàòîâ, óäîáíîå óïðàâëåíèå.

Ñîâìåñòèìûå ôîðìàòû: DVD,
audio CD, Photo CD, VCD, Super
VCD, DVCD, CD-RW, CD-R, CD
MP3, CD JPEG
Ìîíèòîð: LCD TFT 7� (17.8 ñì) 
ñ ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:9
Âûõîäû: àíàëîãîâûå PAL/NTSC, 
öèôðîâîé àóäèî
Ðàçìåðû: 196õ50õ28 ìì
Âåñ: îêîëî 800 ã
Ïèòàíèå: 12 V/1.66 A
Ïðèìåðíàÿ öåíà: $500

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ 
MUSTEK PL207

DVD-ïïëååð 
Mustek PPL207: 
âèä ññïðàâà. 

DVD-ïïëååð 
Mustek PPL207 ��
êîìïàêòíûé ääèçàéí 
è óóäîáíîå 
óïðàâëåíèå.

Óäà÷íîå ððàñïîëîæåíèå êêíîïîê ääåëàåò
èñïîëüçîâàíèå ôôóíêöèé ïïëååðà êêîì-
ôîðòíûì èè ïïðèÿòíûì.

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå êîìïàíèþ 
Citilink (www.citilink.ru, 745-2999)
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÏËÀÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ì
íîãèå åùå ïîìíÿò âðåìÿ, êîãäà ïðå-
äåëîì ñîâåðøåíñòâà ÿâëÿëèñü çâó-
êîâûå óñòðîéñòâà òèïà Sound

Blaster 16 è ÷åòûðåõñêîðîñòíûå ïðèâîäû
CD-ROM. Òåïåðü çàïðîñû âûðîñëè � êîìïü-
þòåð ïðåâðàùàåòñÿ â äîìàøíèé êèíîòåàòð
è èãðîâóþ ìàøèíó ñ ïîääåðæêîé ïðîñòðàí-
ñòâåííîãî çâó÷àíèÿ. Ðàçóìååòñÿ, ñ ïîâûøå-
íèåì ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñïðîñà ðàñòåò è
ñïðîñ ïðîôåññèîíàëîâ-ðàçðàáîò÷èêîâ, èñ-
ïîëüçóþùèõ óïîìÿíóòûå òåõíîëîãèè. À ïðî-
èçâîäèòåëè çâóêîâîãî îáîðóäîâàíèÿ ñòðå-
ìÿòñÿ óäîâëåòâîðèòü è òåõ è äðóãèõ, ïðåä-
ëàãàÿ íà âûáîð óñòðîéñòâà îáåèõ êàòåãî-
ðèé. Â ýòîì îáçîðå ìû ïðîòåñòèðîâàëè ðÿä
ìóëüòèìåäèéíûõ êàðò, â òîé èëè èíîé ñòåïå-
íè îáåñïå÷èâàþùèõ ïîääåðæêó òðåõìåðíî-
ãî çâóêà. Çàìåòèì, ÷òî òðè ó÷àñòíèêà òåñòà
ïðîèçâåäåíû ôèðìàìè, ñïåöèàëèçèðóþùè-
ìèñÿ â îáëàñòè ïðîôåññèîíàëüíîé àóäèî-
òåõíèêè (Terratec, M-Audio, Audiotrak).

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß
Öèôðîâîé çâóê
Ñåðäöåì ëþáîãî çâóêîâîãî óñòðîéñòâà ÿâ-
ëÿåòñÿ êîäåê � êîäåð-äåêîäåð. Îí ñëóæèò
ñâîåãî ðîäà ìîñòîì ìåæäó ðåàëüíûì àíà-
ëîãîâûì ìèðîì è åãî öèôðîâûì ïðåäñòàâëå-
íèåì â êîìïüþòåðå. Èíûìè ñëîâàìè, êîäåê
îñóùåñòâëÿåò öèôðî-àíàëîãîâûå è àíàëî-
ãî-öèôðîâûå ïðåîáðàçîâàíèÿ çâóêîâîãî
ñèãíàëà. Îò õàðàêòåðèñòèê ýòèõ ïðåîáðà-
çîâàíèé çàâèñèò â èòîãå êà÷åñòâî çâóêà.
Äåëî â òîì, ÷òî àíàëîãîâûé ñèãíàë ÿâëÿåòñÿ
íåïðåðûâíûì âî âðåìåíè, ïîäîáíî ëèíèè,
ïðîâåäåííîé êàðàíäàøîì ïî ëèñòó áåç îò-
ðûâà. Îäíàêî âî âíóòðåííåì ìèðå êîìïüþ-
òåðà âñÿ èíôîðìàöèÿ ìîæåò áûòü ïðåäñ-
òàâëåíà ëèøü â öèôðîâîì âèäå, à çíà÷èò,
ÿâëÿåòñÿ äèñêðåòíîé, òî åñòü íåïðåðûâ-
íîñòü åå òåðÿåòñÿ. ×òîáû ïîÿñíèòü, ïðîäîë-
æèì àíàëîãèþ ñ èçîáðàæåíèåì ëèíèè. ×èòà-
òåëü íàâåðíÿêà ñòàëêèâàëñÿ ñ òåì, ÷òî, íàï-
ðèìåð, â ëþáîì ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå
ïðè ìàñøòàáèðîâàíèè ðàñòðîâîãî (ñîñòîÿ-
ùåãî èç ìíîæåñòâà òî÷åê) èçîáðàæåíèÿ
ñòàíîâèòñÿ îò÷åòëèâî âèäíî òî÷êè, îáðàçó-
þùèå èçîáðàæåíèå, à ëèíèè òåðÿþò ñâîþ
ãëàäêîñòü. Òàêèì îáðàçîì, êà÷åñòâî êàð-
òèíêè îïðåäåëÿòñÿ êîëè÷åñòâîì òî÷åê íà
åäèíèöó ïëîùàäè (ðàçðåøåíèå) è êîëè÷åñò-
âîì âñåõ âîçìîæíûõ öâåòîâ òî÷êè (ãëóáèíà
öâåòà). Íåïðåðûâíàÿ ëèíèÿ ñòàíîâèòñÿ
äèñêðåòíîé. Îäíàêî ïðè äîñòàòî÷íî âûñî-
êîì êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ ÷óâñòâèòåëüíîñ-
òè ÷åëîâå÷åñêîãî ãëàçà óæå íå õâàòàåò,
÷òîáû çàìåòèòü íåñîâåðøåíñòâî êàðòèíêè,
è îíà âîñïðèíèìàåòñÿ êàê íåïðåðûâíàÿ.
Íå÷òî ïîäîáíîå ïðîèñõîäèò è ïðè àíàëîãîâî-
öèôðîâîì ïðåîáðàçîâàíèè (îöèôðîâêå) çâó-

êà. Óðîâåíü ñèãíàëà (óðîâåíü ýëåêòðè÷åñêî-
ãî íàïðÿæåíèÿ), ïîñòóïàþùåãî ñ àíàëîãîâî-
ãî âõîäà çâóêîâîé êàðòû â êîäåê, èçìåðÿåòñÿ
÷åðåç îïðåäåëåííûå ðàâíûå ïåðèîäû. Íàïðè-
ìåð, ïðè îöèôðîâêå çâóêà ñ êà÷åñòâîì, àíà-
ëîãè÷íûì êà÷åñòâó àóäèîêîìïàêò-äèñêà, âå-
ëè÷èíà ýòîãî ïåðèîäà ðàâíà 1/44100 ñ. Îáû÷-
íî íà ïðàêòèêå èñïîëüçóþò îáðàòíóþ âåëè÷è-
íó, íàçûâàåìóþ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè, êî-
òîðàÿ â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå ðàâíÿåòñÿ
44100 Ãö. ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ñðàâíèìà ñ
ðàçðåøåíèåì ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ è ïî-
êàçûâàåò, ñêîëüêî çàìåðîâ óðîâíÿ ïðîèñõî-
äèò çà ñåêóíäó. ×åì îíà áîëüøå, òåì âûøå
êà÷åñòâî öèôðîâîãî ñèãíàëà. 
Îäíàêî â öèôðîâîì âèäå çàïèñûâàåòñÿ íå
òî÷íîå çíà÷åíèå óðîâíÿ ñèãíàëà, à áëè-
æàéøåå ê íåìó èç âñåõ âîçìîæíûõ äèñê-
ðåòíûõ çíà÷åíèé. Ìíîæåñòâî âîçìîæíûõ
äèñêðåòíûõ çíà÷åíèé îïðåäåëÿåòñÿ êîëè-
÷åñòâîì áèò (ðàçðÿäíîñòüþ), îòâîäèìûõ
íà çàïèñü ðåçóëüòàòà êàæäîãî çàìåðà.
Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ îäíîãî áèòà ìîæíî
çàêîäèðîâàòü âñåãî ëèøü äâà çíà÷åíèÿ � 0
è 1 (åñòü ñèãíàë, íåò ñèãíàëà), à ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ áèò � 00, 01, 10, 11 (äâîè÷íûå
÷èñëà îò íóëÿ äî òðåõ). Òàê, ïðè óâåëè÷å-
íèè ðàçðÿäíîñòè íà åäèíèöó, ÷èñëî âîç-
ìîæíûõ çíà÷åíèé óðîâíÿ ñèãíàëà óäâàèâà-

åòñÿ. Èíà÷å ãîâîðÿ, îíî ðàâíî 2 â ñòåïåíè
n, ãäå n � ðàçðÿäíîñòü. Ïîñëåäíþþ, îïÿòü
æå, ìîæíî ñðàâíèòü ñ ãëóáèíîé öâåòà
ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ. Òî åñòü, ÷åì
áîëüøå ðàçðÿäíîñòü, òåì áîëüøå âîçìîæ-
íûõ çíà÷åíèé óðîâíÿ ñèãíàëà, à çíà÷èò,
òî÷íåå åãî çàïèñûâàåìîå â öèôðîâîì âè-
äå çíà÷åíèå. Ïðè çàïèñè ñòàíäàðòíûõ àó-
äèî CD èñïîëüçóþòñÿ 16 áèò.
Èòàê, öèôðîâîé ñèãíàë ìîæíî îõàðàêòåðè-
çîâàòü äâóìÿ ïàðàìåòðàìè � ÷àñòîòîé äèñê-
ðåòèçàöèè è ðàçðÿäíîñòüþ, îò çíà÷åíèé êî-
òîðûõ çàâèñèò êà÷åñòâî çâóêà.

Õàðàêòåðèñòèêè çâóêîâîé êàðòû
Õîòÿ âíóòðè êîìïüþòåðà çâóê è ïðåäñòàâ-
ëåí â öèôðîâîì âèäå, ÷òîáû äîñòè÷ü íàøèõ
óøåé îí ïðåîáðàçóåòñÿ â àíàëîãîâûé ñèã-
íàë, êîòîðûé ìû â èòîãå è ñëûøèì. Èòîãîâîå
çâó÷àíèÿ çàâèñèò îò ìíîãèõ ôàêòîðîâ � îò
êà÷åñòâà àêóñòèêè, äàæå îò êàáåëåé, ñîå-
äèíÿþùèõ åå ñ óñèëèòåëåì, à åãî, â ñâîþ

Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò íà ðûíêå çâóêîâûõ êàðò ïðîèçîøëî ìíîæåñòâî êà÷åñòâåííûõ èçìåíåíèé. Ïðè àíàëèçå ïðîöåññà ðàç-
âèòèÿ õàðàêòåðèñòèê êàê ïðîôåññèîíàëüíûõ, òàê è ìóëüòèìåäèéíûõ àóäèîêàðò ìîæíî ïðîñëåäèòü òåíäåíöèè ê íåêîòîðîìó èõ âçà-
èìíîìó ñáëèæåíèþ. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ïðîôåññèîíàëüíàÿ òåõíèêà ñòàëà ñäàâàòü ñâîè ïîçèöèè â îáëàñòè êà÷åñòâåííîãî çâóêà;
íàïðîòèâ, ìóëüòèìåäèéíûå êàðòû ïðèîáðåëè áîëåå êà÷åñòâåííîå çâó÷àíèå, ñâîéñòâåííîå ïðîôåññèîíàëüíûì, à òå, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ïîëó÷èëè íåêîòîðûå ôóíêöèè, ïðèñóùèå ðàíåå ìóëüòèìåäèéíîìó îáîðóäîâàíèþ. Âåðîÿòíî, ýòî îáúÿñíÿåòñÿ áûñòðûì ðîñ-
òîì ÷èñëà äîìàøíèõ êîìïüþòåðîâ, à òàêæå èõ èñïîëüçîâàíèåì â êà÷åñòâå ðàçâëåêàòåëüíûõ öåíòðîâ.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèþ Multimedia Club 
(ò. 943-92-90) çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâà-

íèÿ îáîðóäîâàíèå.

ÇÇÂÂÓÓÊÊ ÄÄËËßß ÈÈÃÃÐÐ ÈÈ ÆÆÈÈÇÇÍÍÈÈ 

Ïðèìåð ððàâíîìåðíîé ÀÀ×Õ, ïïîëó÷åííîé ääëÿ êêàðòû CCreative SSound BBlaster 
Audigy2 ZZS PPlatinum PPro.

1 Audiotrak Prodigy 7.1
2 Creative Sound Blaster Audigy2 ZS Platinum Pro
3 Revolution 7.1
4 Terratec Aureon 5.1 Sky
5 Creative Sound Blaster Audigy2
6 Creative Sound Blaster Audigy LS

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
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î÷åðåäü, � ñî çâóêîâîé êàðòîé, è, ðàçóìååò-
ñÿ, îò õàðàêòåðèñòèê ñàìîãî çâóêîâîãî óñò-
ðîéñòâà, íå ãîâîðÿ óæå î ñóáúåêòèâíîì
âîñïðèÿòèè ñëóøàòåëÿ. Â ýòîì îáçîðå áó-
äóò, â îñíîâíîì, çàòðîíóòû õàðàêòåðèñòèêè
àóäèîêàðò, ïîýòîìó îñòàíîâèìñÿ íà íèõ
ïîäðîáíåå.

Àìïëèòóäíî-÷àñòîòíàÿ 
õàðàêòåðèñòèêà (À×Õ)
Ýòî îäèí èç âàæíåéøèõ êðèòåðèåâ îöåíêè
çâóêîâîãî îáîðóäîâàíèÿ, îí õàðàêòåðèçóåò
ðàçëè÷èå â óðîâíÿõ âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèã-
íàëà íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷àñòîòàõ. Îò ýòîé
õàðàêòåðèñòèêè óñòðîéñòâà çàâèñèò òåìáðî-
âàÿ îêðàñêà çâóêà. Îáû÷íî À×Õ ïðåäñòàâëÿ-
åòñÿ â âèäå ãðàôèêà, ïî ãîðèçîíòàëüíîé îñè
êîòîðîãî îòêëàäûâàåòñÿ ÷àñòîòà, à ïî âåðòè-
êàëüíîé � ðàçíèöà óðîâíåé âûõîäíîãî è âõîä-
íîãî ñèãíàëîâ ïî äàííîé ÷àñòîòå. Èäåàëüíîé
À×Õ ÿâëÿåòñÿ ãîðèçîíòàëüíàÿ ïðÿìàÿ, ïðî-
õîäÿùàÿ ÷åðåç íà÷àëî êîîðäèíàò, ÷òî îçíà-
÷àåò, ÷òî äëÿ ëþáîé ÷àñòîòû óðîâíè âõîäíîãî
è âûõîäíîãî ñèãíàëîâ ñîâïàäàþò.
Ðàçóìååòñÿ, â ðåàëüíîé æèçíè èäåàëüíîé
À×Õ íå áûâàåò. Îäíàêî íåêîòîðûå îáðàçöû
ïðîôåññèîíàëüíîé òåõíèêè, îò êîòîðûõ
òðåáóåòñÿ âûñî÷àéøàÿ òî÷íîñòü, èìåþò
À×Õ, äîâîëüíî áëèçêóþ ê ýòàëîíó. Äëÿ
ìóëüòèìåäèéíûõ óñòðîéñòâ òàêàÿ íåïîãðå-
øèìîñòü íå òðåáóåòñÿ, è â èõ À×Õ ìîãóò
íàáëþäàòüñÿ íåðàâíîìåðíîñòè è òàê íàçû-
âàåìûå çàâàëû, âîçíèêàþùèå ïî êðàÿì ñëû-
øèìîãî äèàïàçîíà. Ó ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêî-
ãî ÷åëîâåêà îí ðàñïîëàãàåòñÿ ïðèáëèçè-
òåëüíî îò 20 Ãö äî 20 ÊÃö, à ëó÷øå âñåãî
âîñïðèíèìàþòñÿ ÷àñòîòû ïðèìåðíî îò 2 äî
5 ÊÃö. Èíà÷å ãîâîðÿ, ìèíèìàëüíàÿ èíòåíñèâ-
íîñòü çâóêà, ïðè êîòîðîé îí åùå ñëûøåí, â
ýòîì äèàïàçîíå ñàìàÿ íèçêàÿ.
Èç-çà îãðàíè÷åííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè ÷åëî-
âå÷åñêîãî óõà íåðàâíîìåðíîñòÿìè ãðîì-
êîñòüþ äî 0.5 äÁ ìîæíî ïðåíåáðå÷ü, åñëè
òîëüêî ýòî íå âûñîêîòî÷íàÿ ïðîôåññèî-
íàëüíàÿ òåõíèêà. Êðîìå òîãî, ÷åëîâåê, êàê
óæå îòìå÷àëîñü, ëó÷øå ñëûøèò ñðåäíèå
÷àñòîòû, ïîýòîìó ìîæíî âîîáùå îñòàíî-
âèòüñÿ ëèøü íà ðàññìîòðåíèè íåðàâíîìåð-
íîñòè â äèàïàçîíå 40 Ãö � 15 êÃö.

Óðîâåíü øóìà
Íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Ýòîò ïàðà-
ìåòð õàðàêòåðèçóåò îòíîøåíèå óðîâíÿ ïî-
ëåçíîãî ñèãíàëà ê óðîâíþ øóìà. Îäíàêî íà
ïðàêòèêå äëÿ îáîçíà÷åíèÿ óðîâíÿ øóìîâ â
îòñóòñòâèå ïîëåçíîãî ñèãíàëà ÷àñòî ïðèìå-
íÿþò SNR (Signal to Noise Ratio). Íî âñå æå
ýòà ïðîáëåìà áîëüøå ïðèñóùà àíàëîãîâîé
òåõíèêå. Â öèôðîâûõ óñòðîéñòâàõ, ê êîòî-
ðûì îòíîñÿòñÿ è çâóêîâûå êàðòû, ýòî çíà÷å-
íèå îáû÷íî äîâîëüíî íèçêîå, ïîñêîëüêó
öèôðîâàÿ ôîðìà ïðåäñòàâëåíèÿ èíôîðìà-
öèè ÿâëÿåòñÿ áîëåå ïîìåõîóñòîé÷èâîé, íå-
æåëè àíàëîãîâàÿ. Íî â öèôðîâîé òåõíèêå
åñòü ñâîè ïîäâîäíûå êàìíè � èñêàæåíèÿ.

Èñêàæåíèÿ
Íå âäàâàÿñü â ïîäðîáíîñòè, îòìåòèì, ÷òî èñ-
êàæåíèÿ âîçíèêàþò êàê ïðè àíàëîãî-öèôðî-
âûõ è öèôðî-àíàëîãîâûõ ïðåîáðàçîâàíèÿõ,
òàê è ïðè óñèëåíèè ñèãíàëà, ÷òî â ðåçóëüòàòå
îòðèöàòåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà ÷èñòîòå çâóêà.
Èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿþòñÿ ëèøü íåêîòîðûå ëàì-
ïîâûå óñòðîéñòâà ñî ñðàâíèòåëüíî âûñîêèì
óðîâíåì èñêàæåíèé, êîòîðûå ïðèäàþò õàðàê-
òåðíóþ «òåïëîòó» çâóêó. Íî ê çâóêîâûì êàð-
òàì ýòî, êîíå÷íî, íå îòíîñèòñÿ, è ýòà èõ îñî-
áåííîñòü íîñèò òîëüêî íåãàòèâíûé õàðàêòåð.

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí
Ïî ñóòè, äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí � ýòî ðàç-
íèöà ìåæäó ñàìûì òèõèì è ñàìûì ãðîìêèì

çâóêîì. Äàííûé ïàðàìåòð î÷åíü âàæåí äëÿ
êà÷åñòâåííîé çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ìó-
çûêè. Â îñîáåííîñòè ýòî êàñàåòñÿ ñèìôî-
íè÷åñêèõ ïðîèçâåäåíèé, ó êîòîðûõ äèíàìè-
÷åñêèé äèàïàçîí î÷åíü âåëèê. Ïðè ïðîèçâî-
äñòâå æå ñîâðåìåííîé ìóçûêè ïðèìåíÿþòñÿ
ñïåöèàëèçèðîâàííûå óñòðîéñòâà � êîìï-
ðåññîðû, êîòîðûå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ñó-
æåíèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà.
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AUDIOTRAK PRODIGY 7.1 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé
Âûõîäû: 4 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME/98SE
Äîïîëíèòåëüíî: ASIO 2.0 â ðåæèìàõ 16/48 
è 24/96, çàïèñü â ðåæèìå 24/192

Êàðòà ïîçèöèîíèðóåòñÿ ïðîèçâîäèòåëåì êàê ðå-
øåíèå äëÿ ãåéìåðîâ, ëþáèòåëåé DVD-ôèëüìîâ, ìó-
çûêàíòîâ-ëþáèòåëåé è ïðîôåññèîíàëîâ è äàæå
äè-äæååâ. Óñòðîéñòâî âûõîäèò ïîä òîðãîâîé ìàð-
êîé Audiotrak, ïðèíàäëåæàùåé êîìïàíèè Ego
Systmes Inc., ñïåöèàëèçèðóþùåéñÿ íà ïðîèçâîä-
ñòâå ïðîôåññèîíàëüíîé çâóêîâîé òåõíèêè.
Â äðàéâåðàõ ðåàëèçîâàíà ýêñêëþçèâíàÿ òåõíîëî-
ãèÿ DirectWire îò Audiotrak. Îíà çàêëþ÷àåòñÿ â âîç-
ìîæíîñòè ïåðåäàâàòü öèôðîâûå àóäèîïîòîêè
âíóòðè óñòðîéñòâà ìåæäó ðàçëè÷íûìè çâóêîâûìè
ïðèëîæåíèÿìè. Ïðè ýòîì íåò íè âíóòðåííèõ, íè
âíåøíèõ ôèçè÷åñêèõ ñîåäèíåíèé, à çíà÷èò, è ñâÿ-
çàííûõ ñ íèìè ïîòåðü êà÷åñòâà.
Óïðàâëÿþùàÿ óòèëèòà ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòàÿ è èìå-
åò äîâîëüíî îãðàíè÷åííóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü.
Ìîæíî ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà, à
òàêæå êîïèðîâàòü ñèãíàë ñ ïàðû ôðîíòàëüíûõ âû-
õîäîâ íà îñòàëüíûå ñòåðåîïàðû. Ïðèñóòñòâóþò è
èíäèêàòîðû óðîâíÿ.

ÑÎÂÅÒ. Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ìóçûêè íà àêóñòè-
÷åñêèõ ñèñòåìàõ 4.1 èëè ñ áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì êîëîíîê ëó÷øå èñïîëüçîâàòü îïöèþ êîïè-
ðîâàíèÿ ñèãíàëà ñ ïàðû ôðîíòàëüíûõ âûõîäîâ
íà îñòàëüíûå ñòåðåîïàðû.

Êðîìå òîãî, â ïîñòàâêó âêëþ÷åíî ïðèëîæåíèå
SpinAudio Native Audio Processor, ïîçâîëÿþùåå èñ-
ïîëüçîâàòü êîìïüþòåð êàê ìíîãîêàíàëüíûé ïðî-
öåññîð ýôôåêòîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ
òåõíîëîãèé VST è ASIO.
Êñòàòè, î ïîñëåäíèõ, ðàáîòà óñòðîéñòâà âî
FruityLoops íå âûçâàëà íàðåêàíèé, äðàéâåð ASIO
íîðìàëüíî ðàáîòàë â ðåæèìå 24/96.
Çâó÷àíèå êàðòû çàñëóæèâàåò îòëè÷íîé îöåíêè.
Îíà ñðàâíèâàëàñü ñ Creative Audigy2 ZS Platinum
Pro íà ðàçëè÷íîì ìóçûêàëüíîì ìàòåðèàëå è â ðå-
çóëüòàòå âûøëà ïîáåäèòåëüíèöåé, õîòÿ è ñ î÷åíü
íåáîëüøèì ïðåèìóùåñòâîì â ÷èñòîòå è äèíàìèêå
çâóêà. ×òî êàñàåòñÿ 3D-çâóêà, òî, ïîæàëóé, ïëàòó
ìîæíî íàçâàòü ëó÷øåé ñðåäè ïðîòåñòèðîâàííûõ
óñòðîéñòâ, èñïîëüçóþùèõ àëãîðèòìû îò Sensaura.
Âåñüìà íåïëîõèå ïîêàçàòåëè ïî çàãðóçêå ÖÏ
î÷åíü ìàëî îòëè÷àþòñÿ îò ïîêàçàòåëåé Creative
Audigy LS, è, êàê âûÿâèë ñóáúåêòèâíûé òåñò, óñò-
ðîéñòâî õîðîøî ïîçèöèîíèðóåò çâóê â íàóøíèêàõ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 160

CREATIVE SOUND BLASTER
AUDIGY2 ZS PLATINUM PRO 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Âõîäû: 3 àíàëîãîâûõ, IEEE1394, öèôðîâîé 
îïòè÷åñêèé, öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé, MIDI
Âûõîäû: 3 àíàëîãîâûõ + íàóøíèêè, IEEE1394, 
öèôðîâîé îïòè÷åñêèé, öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé,
öèôðîâîé ÷åòûðåõêîíòàêòíûé ìèíèäæåê, MIDI
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME/98SE
Äîïîëíèòåëüíî: ASIO 2.0 â ðåæèìàõ 16/48 è 24/96

Óñòðîéñòâî âûïîëíåíî â âèäå ïëàòû è âûíîñíîãî
ìîäóëÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâà-
ìè. Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ, âåðîÿòíî, ýòî
ðåøåíèå äîëæíî â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè èçáà-
âèòü îò òàêèõ èçâå÷íûõ íàïàñòåé, êàê íàâîäêè îò
äðóãèõ óñòðîéñòâ. Äèçàéí îáîèõ ìîäóëåé ðàçðà-
áîòàí â óæå ñòàâøåì ïðèâû÷íûì ñòèëå Creative �
÷åðíûé + ìåòàëëèê.
Îäíèì èç äîñòîèíñòâ ýòîé ìîäåëè ñåìåéñòâà
Audigy2 ÿâëÿåòñÿ äðàéâåð ASIO ñ ïîääåðæêîé
ðåæèìà 24/96. Ïðèÿòíî óäèâèë òîò ôàêò, ÷òî
êàðòà çàðàáîòàëà äàæå ïîä Linux ñ òåì æå äðàé-
âåðîì, ÷òî è SB Live! (ALSA 0.9.4 snd-emu10k1),
êàê è äðóãîå óñòðîéñòâî ýòîãî ìîäåëüíîãî ðÿäà,
ó÷àñòâóþùåå â òåñòèðîâàíèè.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè ïîÿâëÿåòñÿ íàáîð
âåñüìà ãðîìîçäêèõ ïðîãðàìì äëÿ óïðàâëåíèÿ
óñòðîéñòâîì, ïðè÷åì äàëåêî íå âñåãäà ðàáîòàþ-
ùèõ ñòàáèëüíî. Òàêîé ïîäõîä ê ðàñïðåäåëåíèþ
óïðàâëÿþùèõ ôóíêöèé ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïðèëî-
æåíèÿìè íå îïðàâäàë ñåáÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ê
ôóíêöèîíàëüíîñòè åñòü, ïîæàëóé, òîëüêî îäíà
ïðåòåíçèÿ - îòñóòñòâèå èíäèêàòîðà óðîâíÿ ñèãíà-
ëà. Â îñòàëüíîì âîçìîæíîñòè áîãàòûå � îáúåì-
íîå îçâó÷èâàíèå ñòåðåî (CMSS), êàëèáðîâêà
àêóñòèêè, ýôôåêòû ðåàëüíîãî âðåìåíè (EAX).
Êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ î÷åíü âûñîêîå. Ðàáîòà êàðòû
ñ ðàçëè÷íûìè ìóçûêàëüíûìè êîìïîçèöèÿìè ñðàâ-
íèâàëàñü ñ M-Audio Revolution 7.1, è îêàçàëîñü,
÷òî îïðåäåëèòü ëó÷øåãî � çàäà÷à íåâûïîëíèìàÿ
íà èñïîëüçóåìîé àêóñòèêå.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 250



126 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÏËÀÒ

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå êàíàëîâ.
Ýòî õàðàêòåðèñòèêà âçàèìíûõ «ïðîòå÷åê»
ñèãíàëà èç êàíàëà â êàíàë, âëèÿþùàÿ íà êà-
÷åñòâî ñòåðåîçâóêà è ïîêàçûâàþùàÿ, íàñ-
êîëüêî õîðîøî ðàçäåëåíû êàíàëû.

ÑÎÂÅÒ. Íå ñòîèò ãíàòüñÿ çà ëó÷øèìè
òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè, óêà-
çàííûìè â ïàñïîðòå óñòðîéñòâà. Ê ñîæà-
ëåíèþ, â ìàðêåòèíãîâûõ öåëÿõ ïðîèçâî-
äèòåëü ìîæåò óêàçûâàòü õàðàêòåðèñòè-
êè, îòëè÷àþùèåñÿ îò òåõ, ÷òî ìîãóò áûòü
ïîëó÷åíû ïóòåì ïðÿìûõ èçìåðåíèé ñïå-
öèàëèçèðîâàííîé àïïàðàòóðîé. Â ñâÿçè
ñ ýòèì ëó÷øå óäåëÿòü áîëüøå âíèìàíèÿ
ðåçóëüòàòàì íåçàâèñèìûõ èñïûòàíèé.
Ñòîèò îöåíèâàòü çâó÷àíèå êîíêðåòíîé
êàðòû íà êîíêðåòíîé àêóñòèêå. Âåäü êî-
íå÷íàÿ öåëü ïîêóïàòåëÿ � âûáðàòü àóäè-
îïëàòó è àóäèîñèñòåìó ñ âçàèìíî ñîîò-
âåòñòâóþùèì êà÷åñòâîì çâó÷àíèÿ.

ASIO
ASIO ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Advanced Audio
Input/Output (Óëó÷øåííûé ââîä/âûâîä àóäèî).
Ýòî òåõíîëîãèÿ îò íåìåöêîé ôèðìû Stienberg,
ïîçâîëÿþùàÿ ñîêðàòèòü âðåìÿ çàäåðæêè ïðè
âûâîäå çâóêà äî äåñÿòêîâ èëè äàæå åäèíèö
ìèëëèñåêóíä, ÷òî î÷åíü àêòóàëüíî ïðè èñïîëü-
çîâàíèè âèðòóàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.

VST
VST � Virtual Studio Technology � åùå îäíà
òåõíîëîãèÿ ôèðìû Steinberg, ïîìîãàþùàÿ

ïðåâðàòèòü êîìïüþòåð â ñòóäèþ çâóêîçàïè-
ñè. Ýòî äîñòèãàåòñÿ ïðèìåíåíèåì VST-ïëà-
ãèíîâ � âèðòóàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ è ýôôåê-
òîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîç-
äàíèÿ ìóçûêè, íàïðèìåð, â Cubase,
FruityLoops èëè ëþáîé äðóãîé ïðîãðàììå,
ïîääåðæèâàþùåé VST. Ïðèìåíÿÿ VST-
èíñòðóìåíò â ñâÿçêå ñ äðàéâåðîì ASIO,
ìîæíî èãðàòü íà íåì, ïî÷òè êàê íà íàñòîÿ-
ùåì ñèíòåçàòîðå. Â îñîáåííîñòè, åñëè
ïîëüçîâàòüñÿ ïðè ýòîì MIDI-êëàâèàòóðîé.

Òðåõìåðíûé çâóê
Ïîä òðåõìåðíûì çâóêîì ïîíèìàåòñÿ çâóê,
ïîçèöèîíèðóåìûé îòíîñèòåëüíî ñëóøàòåëÿ.
Ïðè åãî âîñïðîèçâåäåíèè íà êîìïüþòåðå èñ-
ïîëüçóåòñÿ ìàòåìàòè÷åñêàÿ ìîäåëü, îïèñû-
âàþùàÿ ñóùåñòâóþùèå èñòî÷íèêè çâóêà.
Ðàçëè÷íûå ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò ñâîè
òåõíîëîãèè, ðåàëèçóþùèå òðåõìåðíûé çâóê
â ïðèëîæåíèÿõ. Íàèáîëåå ïîïóëÿðíîé ÿâëÿ-
åòñÿ, ïîæàëóé, ñâÿçêà DirectSound3D + EAX
è Sesaura3D, õîòÿ ïåðâûì â ýòîé îáëàñòè
ÿâëÿåòñÿ ïðîãðàììíûé èíòåðôåéñ A3D.

DirectSound3D
DirectSound3D � òåõíîëîãèÿ, ðàçðàáîòàííàÿ
êîðïîðàöèåé Microsoft, ÿâëÿþùàÿñÿ ïîïûò-
êîé ñîçäàòü èíòåðôåéñ, êîòîðûé áû çàêëà-
äûâàë îñíîâó ïîçèöèîíèðîâàííîãî çâóêà. Â
ìîäåëè, èñïîëüçóåìîé DirectSound3D, äëÿ
êàæäîãî èñòî÷íèêà çâóêà ñîäåðæèòñÿ èí-
ôîðìàöèÿ î åãî ïîëîæåíèè â ïðîñòðàíñòâå
(êîîðäèíàòû), î åãî äâèæåíèè (ñêîðîñòü),
ðàçóìååòñÿ, î ãðîìêîñòè è õàðàêòåðå åå èç-
ìåíåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå (çàòèõàíèå ïðè
óäàëåíèè îò èñòî÷íèêà). Íà îñíîâå ýòîé èí-
ôîðìàöèè ñîçäàåòñÿ ïðîñòðàíñòâåííàÿ
çâóêîâàÿ êàðòèíà. Ïðè ýòîì ìîãóò èñïîëü-
çîâàòüñÿ àïïàðàòíûå âîçìîæíîñòè çâóêî-
âîé êàðòû, ïîääåðæèâàþùåé óñêîðåíèå,
èëè ïðîãðàììíàÿ ýìóëÿöèÿ. Õîòÿ ïðàêòèêà
ïîêàçûâàåò, ÷òî ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîñëåä-
íåé óäîâëåòâîðèòåëüíîãî êà÷åñòâà ïîçèöè-
îíèðîâàíèÿ äîáèòüñÿ íå óäàåòñÿ.

EAX
Â ðåàëüíîñòè ÷åëîâåê íå ÷àñòî ñëûøèò çâóê
áåç èçìåíåíèé, âûçâàííûõ åãî îòðàæåíèåì,
ïîãëîùåíèåì è ïðîõîæäåíèåì ÷åðåç ïðåã-
ðàäû. Áåç ýòèõ èçìåíåíèé çâóêîâàÿ êàðòè-
íà, ôîðìèðóåìàÿ êîìïüþòåðîì, îñòàåòñÿ
òóñêëîé è ñóõîé. Äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó áîëü-
øåãî ðåàëèçìà ôèðìà Creative ðàçðàáîòà-
ëà òåõíîëîãèþ EAX (Environmental Audio
Extensions) � ïðîñòðàíñòâåííûå çâóêîâûå
ðàñøèðåíèÿ. Îíà ïîçâîëÿåò äîáàâèòü ðå-
âåðáåðàöèþ � ÿâëåíèå, âîçíèêàþùåå ïðè
ìíîãîêðàòíîì îòðàæåíèè çâóêà îò ïðåïÿò-
ñòâèé, � à òàêæå ó÷åñòü çâóêè, ïðîøåäøèå
ñêâîçü ïðåãðàäû èëè çàäåðæàííûå èìè.
Íàïðèìåð, âîçìîæíî ïðåäñòàâèòü ñëóøàòå-
ëÿ âíóòðè áîëüøîãî çàëà, ïðè ýòîì çâóêè îò
èñòî÷íèêîâ âíóòðè è ñíàðóæè áóäóò çâó÷àòü
ïî-ðàçíîìó.

ÑÎÂÅÒ. Âûáèðàÿ àêóñòèêó, äëÿ íà÷àëà
ñòîèò îïðåäåëèòü, êàêàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íóæíà è êàê îíà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ.
Íàïðèìåð, ìîæåò îêàçàòüñÿ âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî óæå èìåþùåéñÿ äîìà ñòåðåî-
ñèñòåìû, åñëè îñíîâíûì ïðåäíàçíà÷åíè-
åì êîìïüþòåðà áóäåò ïðîèãðûâàíèå ìó-

çûêè, èëè, ïî êàêîé-òî äðóãîé ïðè÷èíå, �
ïðîñòîãî ñòåðåîçâóêà.
Åñëè æå åñòü æåëàíèå ïðåâðàòèòü
êîìïüþòåð â äîìàøíèé êèíîòåàòð èëè
îêóíóòüñÿ â òðåõìåðíûé çâóê â èãðàõ, òî
ëó÷øå âñåãî ïðèîáðåñòè àêóñòè÷åñêóþ
ñèñòåìó. Òóò ïîíàäîáèòñÿ êàê ìèíèìóì
÷åòûðå êîëîíêè � ïàðà ôðîíòàëüíûõ è
ïàðà òûëîâûõ. Íå ïîìåøàåò òàêæå è
ñàáâóôåð, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ñàìûõ íèçêèõ ÷àñòîò, êîòî-
ðûå âîñïðèíèìàþòñÿ â îñíîâíîì òåëîì,
à íå óøàìè, à ïîòîìó ñòåðåîýôôåêò èì
íå íóæåí. Ýòî ñèñòåìû «÷åòûðå ïëþñ
îäèí» � ÷åòûðå êîëîíêè è ñàáâóôåð
(îáîçíà÷àþòñÿ 4.1). Òàêæå åñòü ñèñòåìû
5.1, 6.1 è 7.1. Â ñèñòåìàõ 5.1 èñïîëüçóåò-
ñÿ öåíòðàëüíàÿ ôðîíòàëüíàÿ êîëîíêà. Â
ñèñòåìàõ 6.1 åñòü òàêæå è òûëîâàÿ öåíò-
ðàëüíàÿ êîëîíêà, à â ñèñòåìàõ 7.1 äî-
áàâëåíî äâå äîïîëíèòåëüíûå òûëîâûå
êîëîíêè. Â õàðàêòåðèñòèêàõ êàðò îáû÷-
íî ôèãóðèðóþò òàêèå æå îáîçíà÷åíèÿ,
íåñóùèå èíôîðìàöèþ î êîëè÷åñòâå âû-
õîäîâ.

M-AUDIO REVOLUTION 7.1

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé
Âûõîäû: 4 àíàëîãîâûõ 
Äîïîëíèòåëüíî: ASIO 2.0 â ðåæèìàõ 16/48 è 24/96
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME, MacOS 9/X

Äðàéâåðû îáåñïå÷èâàþò âåñüìà íåïëîõîå ïîçè-
öèîíèðîâàíèå 3D-çâóêà è íåâûñîêèé óðîâåíü íàã-
ðóçêè íà ÖÏ. Õîòÿ åñòü òàêæå äðàéâåð ASIO, ïîä-
äåðæèâàþùèé ðåæèì 24/96, ñ åãî ðàáîòîé íå
âîçíèêëî íèêàêèõ ïðîáëåì. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäèò ÷ðåçâû÷àéíî óäîáíàÿ è ïîëåçíàÿ óïðàâëÿ-
þùàÿ óòèëèòà, â êîòîðîé ñîñðåäîòî÷åíû âñå íå-
îáõîäèìûå ôóíêöèè. Ïðèñóòñòâóþò âîçìîæíîñòè
òðåõìåðíîãî îçâó÷èâàíèÿ ñòåðåî (SRS Circle
Surround II), à òàêæå ãèáêîé íàñòðîéêè ïîä àêóñ-
òè÷åñêóþ ñèñòåìó. Âñå ïàðàìåòðû íàñòðîéêè
ãðàìîòíî ðàñïðåäåëåíû ïî âêëàäêàì. Êðîìå òî-
ãî, â îòëè÷èå îò Terratec Aureon 5.1 Sky, äëÿ âêëþ-
÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà Sensaura3D íåò íåîá-
õîäèìîñòè ïåðåçàãðóæàòü ñèñòåìó. Êà÷åñòâî
çâó÷àíèÿ â ìóçûêå î÷åíü õîðîøåå. Êàðòà ñðàâíè-
âàëàñü ñî ñâîèì îïïîíåíòîì Aureon, è îïðåäå-
ëèòü ïîáåäèòåëÿ íå óäàëîñü.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 100

TERRATEC AUREON 5.1 SKY 

★★ ★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé îïòè÷åñêèé
Âûõîäû: 3 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé îïòè÷åñêèé
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME/98SE
Äîïîëíèòåëüíî: ASIO 2.0 â ðåæèìàõ 16/48 è 24/96

Ñ âèäó î÷åíü íàïîìèíàåò Prodigy 7.1, òîëüêî ó òîé
òåêñòîëèò êðàñíûé è öèôðîâûå ðàçúåìû êîàêñè-
àëüíûå, à íå îïòè÷åñêèå, è àíàëîãîâûõ íà îäèí
áîëüøå. Äðàéâåðû óñòðîåíû òàê, ÷òî äëÿ âêëþ÷å-
íèÿ èëè âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà Sensaura3D íåîáõî-
äèìî ïåðåçàãðóæàòü ìàøèíó, à ýòî ÷ðåçâû÷àéíî
íåóäîáíî. Ïðè ðàáîòå ñ òðåõìåðíûì çâóêîì îò-
ìå÷åí ñàìûé âûñîêèé óðîâåíü ïîòðåáëåíèÿ ðå-
ñóðñîâ ÖÏ, êðîìå òîãî, â èãðàõ ìíîãî÷èñëåííûå
3D-ïîòîêè íå âñåãäà äîñòàòî÷íî êà÷åñòâåííî îá-
ðàáàòûâàþòñÿ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ó áëèæàéøå-
ãî êîíêóðåíòà M-Audio Revolution 7.1 ñ ïîääåðæ-
êîé 3D-çâóêà äåëà îáñòîÿò ëó÷øå. Âèäèìî, ýòî
çàñëóãà áîëåå êà÷åñòâåííûõ äðàéâåðîâ, ïîñ-
êîëüêó îáå êàðòû ñäåëàíû íà îäíîì è òîì æå ÷è-
ïå (VIA Envy24HT).
Ïðîãðàììà óïðàâëåíèÿ óñòðîéñòâîì íå îòëè÷à-
åòñÿ íè ôóíêöèîíàëüíîñòüþ, íè óäîáñòâîì. Ê
ïðèìåðó, îòñóòñòâóåò äàæå òàêàÿ íåîáõîäèìàÿ
âåùü, êàê èíäèêàòîðû óðîâíÿ.
Íî çâó÷àíèå êàðòû î÷åíü ÷èñòîå è äåòàëüíîå. Åñ-
ëè ñðàâíèâàòü åãî ñ Revolution 7.1, òî îïðåäåëèòü
ëó÷øåãî íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, âî âñÿ-
êîì ñëó÷àå, íà àêóñòèêå, èñïîëüçóåìîé â òåñòàõ.
Åñëè æå ñðàâíèâàòü ñ Audigy2, òî ïðè ïðîñëóøè-
âàíèè â íàóøíèêàõ ñòàëî çàìåòíî, ÷òî Aureon
çâó÷èò íåñêîëüêî áîëåå îò÷åòëèâî.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 110
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Êà÷åñòâî âûáðàííîé àêóñòè÷åñêîé ñèñ-
òåìû äîëæíî ñîîòâåòñòâîâàòü êà÷åñòâó
çâóêîâîé êàðòû. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû,
äàæå íà äîðîãîé àêóñòèêå íåâîçìîæíî
óëîâèòü ðàçíèöó â çâó÷àíèè íåêîòîðûõ
êàðò.

A3D
Îäíàêî EAX ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ëèøü
èìåþùèåñÿ ïðåäóñòàíîâëåííûå ïàðàìåòðû,
õàðàêòåðíûå äëÿ êàæäîãî îêðóæåíèÿ, áóäü
òî ëåñ, êîìíàòà, ãîðû è ò.ä. Èíûìè ñëîâàìè,
EAX íè÷åãî «íå çíàåò» î ãåîìåòðèè ñöåíû è
íå ðàññ÷èòûâàåò ðàííèå îòðàæåíèÿ çâóêà,
÷åãî íåëüçÿ ñêàçàòü î òåõíîëîãèè A3D, êîòî-
ðàÿ áûëà ðàçðàáîòàíà ôèðìîé Aureal. A3D
ñïîñîáíà íåñêîëüêî áîëåå ñîâåðøåííî ïî-
çèöèîíèðîâàòü çâóêè, ÷åì DirectSound3D, è
ïðèìåíÿåò òåõíîëîãèþ Wavetracing äëÿ ðàñ-
÷åòà ðàííèõ îòðàæåíèé çâóêà íà îñíîâå èìå-
þùåéñÿ ãåîìåòðèè ñöåíû â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Òî åñòü, åñëè, íàïðèìåð, â ïîìåùåíèè
îáðóøèëèñü ñòåíû, ýòî íåçàìåäëèòåëüíî îò-
ðàçèòñÿ íà êàðòèíå çâóêà. Íî ïëàòîé çà òà-
êîé êðîïîòëèâûé ðàñ÷åò ÿâëÿåòñÿ ïîòðåáëÿ-
åìàÿ âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü, êîòîðîé è
òàê âñåãäà íå õâàòàåò. Ïîñëåäíåé âåðñèåé
ýòîãî èíòåðôåéñà ÿâëÿåòñÿ A3D 2.0. Íå èñê-
ëþ÷åíî, îäíàêî, ÷òî ýòà âåðñèÿ äåéñòâè-
òåëüíî ïîñëåäíÿÿ, ïîñêîëüêó Aureal áûëà
ïðèçíàíà áàíêðîòîì è êóïëåíà Creative.

Sensaura3D
Àíãëèéñêàÿ ôèðìà Sensaura ÿâëÿåòñÿ åùå
îäíèì ðàçðàáîò÷èêîì òåõíîëîãèé òðåõìåð-
íîãî çâóêà. Åå èíòåðôåéñ Sensaura3D òàê-
æå äîâîëüíî-òàêè ïîïóëÿðåí ñðåäè ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Åãî ïëþñàìè ÿâëÿþòñÿ ñîâìåñòè-
ìîñòü (ñðåäñòâàìè äðàéâåðà) ñ
DirectSound3D EAX 1.0, EAX 2.0, A3D 1.0, à

òàêæå íàáîð ôèðìåííûõ òåõíîëîãèé �
EnvironmentFX (ðàñøèðåííûé àíàëîã EAX),
MacroFX (óëó÷øåííàÿ ìîäåëü ïîçèöèîíèðî-
âàíèÿ), ZoomFX (ðàñïðåäåëåííûå â ïðîñò-
ðàíñòâå èñòî÷íèêè çâóêà, òî åñòü íå òî÷å÷-
íûå). Àïïàðàòíûå ñðåäñòâà â ðàçíîé ñòåïå-
íè ïîääåðæèâàþò Sensaura3D, è ïîòîìó çàã-
ðóæåííîñòü ÖÏ çàâèñèò îò êîíêðåòíîé ðåà-
ëèçàöèè, êîòîðûìè ñàìà Sensaura íå çàíè-
ìàåòñÿ, à âåäåò ëèøü áèçíåñ ëèöåíçèé.

ÑÎÂÅÒ. Åñëè ÷èòàòåëü çàäàëñÿ öåëüþ
ïðèîáðåñòè î÷åíü õîðîøóþ àêóñòèêó, òî
ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà ñòóäèéíûå
ìîíèòîðû. Ýòà òåõíèêà îáåñïå÷èâàåò íà-
èáîëåå ÷èñòîå çâó÷àíèå. Îäíàêî òàêîå
ðåøåíèå ïîäõîäèò äëÿ ìóçûêàíòîâ è ìå-
ëîìàíîâ, òî åñòü äëÿ òåõ, êîìó âïîëíå
äîñòàòî÷íî ñòåðåîçâóêà. Â òàêîì ñëó-
÷àå ëó÷øå ïîæåðòâîâàòü ìíîãîêàíàëü-
íîñòüþ ðàäè êà÷åñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

Êàê ïðîâîäèëîñü òåñòèðîâàíèå
Ìàøèíà äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáëàäàëà ñëåäóþ-
ùèìè õàðàêòåðèñòèêàìè: AMD Athlon XP
2000+, KT333, DDR333 256 Ìáàéò, Windows

XP Professional. Èñïîëüçîâàëèñü àêóñòè÷åñ-
êàÿ  ñèñòåìà Terratec Home Arena 5.1, ñòóäèé-
íûå íàóøíèêè AKG DF240 Studio Mounitor, à
òàêæå áûòîâàÿ ñòåðåîñèñòåìà Aiwa NSX-
S90. Òåñòèðîâàíèå ïðîõîäèëî â íåñêîëüêî
ýòàïîâ. Ñíà÷àëà ïðîâîäèëñÿ ñóáúåêòèâíûé
òåñò èç ïàêåòà RightMark 3DSound, âî âðåìÿ
êîòîðîãî ïîïåðåìåííî ïðîñëóøèâàëèñü
ñðàâíèâàåìûå êàðòû. Çàòåì âñå êàðòû ïðîãî-
íÿëèñü ÷åðåç òåñò íà ñòåïåíü çàãðóçêè öåíò-
ðàëüíîãî ïðîöåññîðà (ÖÏ) ñ ïîìîùüþ ïðîã-
ðàììû èç òîãî æå òåñòîâîãî íàáîðà. Ïîñëå
ýòîãî êàðòû ïðîõîäèëè ñóáúåêòèâíûå òåñòû â
Unreal Tournament 2003 è íà ðàçëè÷íîì ìóçû-
êàëüíîì ìàòåðèàëå. Ðàáîòà äðàéâåðîâ ASIO
ïðîâåðÿëàñü â ñåêâåíñîðå FuityLoops, ïîñ-
êîëüêó îí âåñüìà ïîïóëÿðåí ñðåäè ìóçûêàí-
òîâ-ëþáèòåëåé èç-çà ñâîéñòâåííûõ åìó ïðîñ-
òîòû è äîâîëüíî íåïëîõîãî çâó÷àíèÿ. 

ÂÛÂÎÄÛ 
Â îáëàñòè 3D-çâóêà áåññïîðíî ëèäèðóþò ïðîäóêòû
ôèðìû Creative. Ëþáèòåëÿì èãð ñòîèò îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà Audigy2. Ïîêóïêà Audigy LS, ïîæàëóé, íå
îïðàâäûâàåò íåáîëüøóþ ýêîíîìèþ ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïîñëåäíåé. Ñàìàÿ äîðîãàÿ ìîäåëü èç ëèíåéêè óñò-
ðîéñòâ Audigy2, ZS Platimum Pro, ïîêàçàëà î÷åíü õî-
ðîøèå ðåçóëüòàòû è øèðîêèå âîçìîæíîñòè, íî èìå-
åò î÷åíü âûñîêóþ öåíó, ïðè ýòîì îíà çâó÷èò íå ëó÷-
øå ìëàäøåé ìîäåëè Audigy2, à âñå äîïîëíèòåëüíûå
äîñòîèíñòâà âðÿä ëè ñòîÿò ýòèõ äåíåã, äà è ðàññ÷è-
òàíû îíè íà ïðîôåññèîíàëîâ.
Ìåëîìàíàì è ìóçûêàíòàì ñòîèò ïîðåêîìåíäîâàòü
M-Audio Revolution 7.1. Ýòî óñòðîéñòâî - ëó÷øèé âû-
áîð, ïîñêîëüêó çà ïðèåìëåìóþ ñóììó îáåñïå÷èâàåò
î÷åíü âûñîêîå êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ, èìååò íåïëîõóþ

ïîääåðæêó òðåõìåðíîãî çâóêà è î÷åíü óäîáíî óïðàâ-
ëÿåòñÿ. Åå áëèæàéøèé êîíêóðåíò Terratec Aureon 5.1
Sky èìååò ðÿä íåäîñòàòêîâ, â ÷àñòíîñòè íåâàæíûå
3D-çâóê è óïðàâëÿþùóþ óòèëèòó, íî çâó÷èò òàê æå
õîðîøî. Audiotrak Prodigy 7.1 îáåñïå÷èâàåò ëó÷øóþ
ïîääåðæêó 3D-çâóêà, ÷åì äâå ïðåäûäóùèõ êàðòû,
çâó÷àíèå â ìóçûêå ó ýòîé êàðòû òîæå î÷åíü êà÷åñò-
âåííîå, îäíàêî öåíà ïðèìåðíî â ïîëòîðà ðàçà âûøå.
Âåðîÿòíî, ðàçíèöà â êà÷åñòâå çâó÷àíèÿ ìåæäó ýòè-
ìè òðåìÿ êàðòàìè ìîæåò áûòü óëîâèìà íà î÷åíü õî-
ðîøåé àêóñòèêå. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñòîèò óïîìÿ-
íóòü òàêæå, ÷òî ýòè òðè êàðòû íå èìåþò, ê ñîæàëå-
íèþ, MIDI-èíòåðôåéñîâ, ÷òî ìîæåò ðàçî÷àðîâàòü
ìíîãèõ ìóçûêàíòîâ. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ASIO â ðå-
æèìå 24/96 íå ìîæåò èõ íå ïîðàäîâàòü.

CREATIVE SOUND BLASTER
AUDIGY2

★★ ★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, IEEE1394 
Âûõîäû: 3 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé 
÷åòûðåõêîíòàêòíûé ìèíèäæåê
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME/98SE
Äîïîëíèòåëüíî: ASIO 2.0 â ðåæèìå 16/48

Ýòî îäíà èç ìëàäøèõ ìîäåëåé ëèíåéêè, à ïîñåìó
èìååò íåñêîëüêî îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè. Åå
äðàéâåð ASIO, ê âåëèêîìó ðàçî÷àðîâàíèþ, íå
ïîääåðæèâàåò ðåæèì 24/96. Ïî çâó÷àíèþ è ðàáî-
òå ñ òðåõìåðíûì çâóêîì óñòðîéñòâî íå îòëè÷èòü
îò Audigy2 ZS Platinum Pro, îäíàêî óêàçàííûé íå-
äîñòàòîê äåëàåò äàííîå ðåøåíèå ìàëîïðèâëåêà-
òåëüíûì äëÿ ìóçûêàíòîâ.
Ïîñòàâëÿåìîå ñ óñòðîéñòâîì ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå òàêîå æå, êàê äëÿ äðóãèõ ïðîäóêòîâ
Creative, î åãî îñîáåííîñòÿõ óïîìèíàëîñü âûøå.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 115

CREATIVE SOUND BLASTER MP3+

★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, öèôðîâîé îïòè÷åñêèé
Âûõîäû: àíàëîãîâûé + íàóøíèêè, öèôðîâîé 
îïòè÷åñêèé

Ýòà ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ âíåøíåé çâóêîâîé êàðòîé,
ïîäêëþ÷àåìîé ÷åðåç USB-ïîðò. Îöåíêè äàííîãî
óñòðîéñòâà âåñüìà óñëîâíû â êîíòåêñòå ýòîãî
îáçîðà, ïîñêîëüêó ôàêòè÷åñêè îíî íå ïðèíàäëå-
æèò ê ðàññìàòðèâàåìîé êàòåãîðèè. Îíî ñðàâíè-
ìî, ñêîðåå, ñ èíòåãðèðîâàííûìè çâóêîâûìè ðå-
øåíèÿìè, ïîñêîëüêó â íåì èñïîëüçîâàí êîäåê
AD1885, ÷àñòî â íèõ ïðèìåíÿåìûé. Ãëàâíûìè äîñ-
òîèíñòâàìè äàííîãî ïðîäóêòà ÿâëÿþòñÿ íàëè÷èå
îïòè÷åñêèõ ðàçúåìîâ è ìîáèëüíîñòü. Èç íåäîñ-
òàòêîâ ìîæíî íàçâàòü íèçêîå êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ
(÷òî íå óäèâèòåëüíî), âûñîêóþ öåíó è íàëè÷èå
âñåãî äâóõ àíàëîãîâûõ âûõîäíûõ êàíàëîâ, èç-çà
÷åãî äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òðåõìåðíîãî çâóêà ëó÷-
øå èñïîëüçîâàòü íàóøíèêè. Ïîääåðæêà 3D-çâóêà
òîæå ñëàáàÿ. Ýòà êàðòà � âûáîð òåõ, êîìó íåîá-
õîäèìû ìîáèëüíîñòü è ïîðòàòèâíîñòü.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 60

CREATIVE SOUND BLASTER AUDIGY LS 

★★ ★★ ★★

Âõîäû: 2 àíàëîãîâûõ, MIDI
Âûõîäû: 3 àíàëîãîâûõ
Äðàéâåðû: Windows XP/2000/ME/98SE

Íîâèíêà îò Creative âîîáùå íå èìååò äðàéâåðà
ASIO. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî êàðòà îòíîñèòñÿ ê ïåð-
âîìó ïîêîëåíèþ Audigy, çâó÷èò îíà äîâîëüíî íåï-
ëîõî. Íî âñå æå ðàçíèöà ñ Audigy2 åñòü � çâó÷à-
íèå Aidugy LS íå òàêîå ÷èñòîå è ìåíåå ðàçáîð÷è-
âîå, íî ïðè ïðîñëóøèâàíèè ÷åðåç áûòîâóþ ñòåðå-
îñèñòåìó ýòîãî íå çàìåòíî. Â èãðàõ æå çâóê âû-
õîäèò íåäîñòàòî÷íî æèâûì è îáúåìíûì, ñëûøèò-
ñÿ ãðÿçü. Ïîñëå Audigy2 äîëãî èãðàòü ñ òàêîé
êàðòîé óæå íå õî÷åòñÿ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 100

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ-ËÀÁ ÑÎÂÅÒÓÅÒ

È
òàê, âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñò-
ëèâûì îáëàäàòåëåì çâó-
êîâîé êàðòû Audiotrak

Prodigy 7.1, è, ñêîðåå âñåãî, âîç-
íèêàåò âîïðîñ, ñ ÷åãî íà÷àòü èçó-
÷åíèå âîçìîæíîñòåé óñòðîé-
ñòâà. Â òàêîì ñëó÷àå ýòà ñòàòüÿ
êàê ðàç äëÿ âàñ � îíà ïîìîæåò
áûñòðåå ñîðèåíòèðîâàòüñÿ â
ðàçíîîáðàçíûõ ôóíêöèÿõ è îñî-
áåííîñòÿõ íîâîé çâóêîâîé êàð-
òû.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ
×òîáû ýòà íåñëîæíàÿ ïðîöåäóðà
ïðîøëà óñïåøíî, âàì ïîòðåáó-
þòñÿ ñâåæèå äðàéâåðû ñ http://
www.audiotrak.net è îïåðàöèîí-
íàÿ ñèñòåìà Windows XP ñ óñòà-
íîâëåííûì Service Pack 1.
Ïåðåä óñòàíîâêîé ñëåäóåò ñíÿòü
ñ âàøåãî òåëà çàðÿä ñòàòè÷åñêî-
ãî ýëåêòðè÷åñòâà, âçÿâøèñü çà
êîðïóñ êîìïüþòåðà èëè ÷òî-íè-
áóäü çàçåìëåííîå. Ñàìó ìàøèíó
ëó÷øå îòêëþ÷èòü îò ñåòè, âûòà-
ùèâ êàáåëü ïèòàíèÿ. Ïîñëå óñòà-
íîâêè óñòðîéñòâà, ïðåæäå ÷åì
çàêðûòü êîðïóñ, íå çàáóäüòå ñî-
åäèíèòü CD-ROM è êàðòó ñ ïî-
ìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî êàáå-
ëÿ, èäóùåãî â êîìïëåêòå.
Åñëè ó âàñ îáû÷íàÿ ñòåðåîàêóñ-
òèêà, òî ïðîñòî ïîäêëþ÷èòå åå
(èëè, ïî æåëàíèþ, íàóøíèêè) ê
ôðîíòàëüíîìó âûõîäó. Åñëè æå
âû îáëàäàåòå àêóñòèêîé ïðîñò-

ðàíñòâåííîãî çâó÷àíèÿ, íàïðè-
ìåð, êâàäðîôîíè÷åñêîé, èëè
ñèñòåìîé 5.1, òî íàäî ó÷åñòü,
÷òî, âèäèìî, èç-çà îøèáêè â
äðàéâåðå, ïîñòàâëÿåìîì â
êîìïëåêòå, ðàçúåì äëÿ ñàáâó-
ôåðà è öåíòðàëüíîãî äèíàìèêà
ïåðåïóòàí ñ ðàçúåìîì äëÿ òû-
ëîâûõ äèíàìèêîâ. Â òåêóùåé
âåðñèè äðàéâåðà ýòà îøèáêà
èñïðàâëåíà.
Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðà è
çàãðóçêè Windows îáíàðóæèò íî-
âîå óñòðîéñòâî è ïîïûòàåòñÿ
íàéòè äëÿ íåãî äðàéâåð. Ëó÷øå
âðó÷íóþ óêàçàòü ñèñòåìå ïàïêó,
êóäà áûëè ðàñïàêîâàíû ñêà÷àí-
íûå äðàéâåðû, èëè ïóòü ê íèì íà
êîìïàêò-äèñêå. Ïîñëå óñïåøíîé
óñòàíîâêè ÏÎ è ïåðåçàãðóçêè â
ñèñòåìå äîëæíî ïîÿâèòüñÿ òðè
íîâûõ óñòðîéñòâà.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ
Â òðýå âîçíèêíåò êâàäðàòíàÿ
êðàñíî-áåëàÿ èêîíêà ñ ëîãîòè-
ïîì Audiotrak. Ïðè íàæàòèè íà
íåå ïîÿâëÿåòñÿ îêíî óòèëèòû óï-
ðàâëåíèÿ óñòðîéñòâîì ñ äâóìÿ
ïàíåëÿìè � ìèêøåðîì è
Advanced-NSP. Ôóíêöèè ïåðâîé
ïî÷òè íå íóæäàþòñÿ â êîììåíòà-
ðèÿõ. Â ýòîì ìåíþ ìîæíî ðåãóëè-
ðîâàòü óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíà-
ëà íà âñåõ òðåõ ñòåðåîïàðàõ
(ôðîíòàëüíîé, òûëîâîé è äîïîë-
íèòåëüíîé) è îòäåëüíî íà ñàáâó-

ôåðå è öåíòðàëüíîì äèíàìèêå.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ
ðåêîìåíäóåòñÿ âêëþ÷àòü âñòðî-
åííûé ïðåäóñèëèòåëü, äëÿ ÷åãî
ïðåäóñìîòðåíà êíîïêà ñ ñîîòâå-
òñòâóþùèì èçîáðàæåíèåì. Åñëè
æå âû õîòèòå ïðîñëóøàòü íåñ-
êîëüêî ìóçûêàëüíûõ êîìïîçèöèé
íà àêóñòèêå ñ áîëüøèì êîëè÷å-
ñòâîì äèíàìèêîâ, ÷åì èìååò
îáû÷íàÿ ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ ñèñ-
òåìà, òî ñëåäóåò âêëþ÷èòü â ìå-
íþ Config óïðàâëÿþùåé óòèëèòû
îïöèþ Clone 4-way from Out 1,2.
Íà ïàíåëè Advanced-NSP ìîæíî
âûáðàòü ñóùåñòâóþùóþ êîíôè-
ãóðàöèþ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû,
ïðè ýòîì âûõîäû ASIO áóäóò àâ-
òîìàòè÷åñêè ñîïîñòàâëåíû ñ ñî-
îòâåòñòâóþùèìè ôèçè÷åñêèìè
âûõîäàìè çâóêîâîé êàðòû. Ïðè
æåëàíèè ýòó óñòàíîâêó ìîæíî
èçìåíèòü, ïðîñòî ïåðåñòàâëÿÿ
íà ïàíåëè âèðòóàëüíûå ïðîâîäà
èç îäíîãî ðàçúåìà â äðóãîé.

ÈÃÐÛ
Òåïåðü ìîæíî èñïûòàòü óñòðîé-
ñòâî â èãðàõ. Èíñòàëëèðóåì è çà-
ïóñêàåì Unreal Tournament 2003.
Â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âûáèðàåì
ïóíêò «Çâóêè è àóäèîóñòðîéñòâà»
è óñòàíàâëèâàåì âî âêëàäêå
Audio â êà÷åñòâå óñòðîéñòâà ïî
óìîë÷àíèþ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çâóêà Sensaura 3D. Äàëåå, â ìå-
íþ Sensaura-3D->Speaker óïðàâ-

ëÿþùåé óòèëèòû âûáèðàåì ñîîò-
âåòñòâóþùèé òèï àêóñòè÷åñêîé
ñèñòåìû. Òåïåðü çàïóñêàåì
Unreal è â íàñòðîéêàõ çâóêà âû-
áèðàåì 3D/EAX.

ÌÓÇÛÊÀ
Âëàäåëåö  Audiotrak Prodigy 7.1
èìååò âîçìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü
ñåáÿ è íà êîìïîçèòîðñêîì ïîï-
ðèùå. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü ïðîãðàììó-ñåêâåíñåð,
íàïðèìåð, FruityLoops. Óñòðîé-
ñòâî èìååò äðàéâåð ASIO, ïîä-
äåðæèâàþùèé ðåæèì 24/96, òî
åñòü ASIO-ïðèëîæåíèÿ áóäóò ñ
ìèíèìàëüíîé çàäåðæêîé ðàáî-
òàòü ñî çâóêîì âûñîêîãî êà÷åñò-
âà. Íàïðèìåð, äëÿ èñïîëüçóåìûõ
VST-ïëàãèíîâ âðåìÿ ðåàêöèè áó-
äåò íàèìåíüøèì. ×òîáû èñïîëü-
çîâàòü äðàéâåð ASIO âî
FruityLoops, ñëåäóåò âûáðàòü â
ìåíþ Options->Audio Settings-
>Output óñòðîéñòâî (ASIO) ASIO
2.0 � Prodigy 7.1, à Sample rate
ïðè ýòîì ïîñòàâèòü 96000.
Íàêîíåö, ìîæíî óñòàíîâèòü ïðè-
ëàãàåìóþ ê óñòðîéñòâó ïðîãðàì-
ìó SpinAudio Native Sound
Processor, êîòîðàÿ ïîçâîëèò
ïðåâðàòèòü êîìïüþòåð â ïðîöåñ-
ñîð ýôôåêòîâ ðåàëüíîãî âðåìå-
íè, îñíîâàííûé íà VST-ïëàãèíàõ
è ASIO. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå
ïîäêëþ÷èòü äëÿ ýòèõ öåëåé ê ëè-
íåéíîìó âõîäó ãèòàðó.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ È ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ AUDIOTRAK PRODIGY 7.1 

Âûáðàííîìó òòèïó ààêóñòèêè ààâòîìàòè÷åñ-
êè ññòàâèòñÿ ââ ññîîòâåòñòâèå êêîíôèãóðà-

öèÿ ââûõîäíûõ êêàíàëîâ AASIO.

Â êêà÷åñòâå óóñòðîéñòâà ââûâîäà
âûáðàí AASIO ääðàéâåð 

(ïîñòàâëÿåòñÿ ññ êêàðòîé) 
â ððåæèìå 224/96.

×àñòîòà ññåìïëèðî-
âàíèÿ ââûáèðàåòñÿ
èç ññïèñêà ññïðàâà.

Ïîÿâèëèñü òòðè ííîâûõ
óñòðîéñòâà �� PProDigy
7.1, PProDigy 77.1
Controller èè SSensaura 33D.





ÎÎ
äíîãî, íî êàêîãî!.. Âûñøåãî
âàìïèðà â ýëåãàíòíîì àëîì
êàìçîëå ñ êàðäèíàëüñêèìè ìî-
òèâàìè, êîòîðûé ñòðåëÿåò èç

ñïåöèàëüíîãî ïèñòîëåòà ïóëÿìè ìà-
êåäîíñêîãî ñåðåáðà, íà÷èíåííûìè

îñâÿùåííîé ðòóòüþ. Òîãî, êòî ñêëî-
íåí ïîðàññóæäàòü î êðàñîòå íî÷è è
ïîñåòîâàòü íà òî, ÷òî íå îñòàëîñü èñ-
òèííûõ âàìïèðîâ, ñ êîòîðûìè áûëî áû
íå ñòûäíî ñðàæàòüñÿ åìó, òàéíîìó è
ñàìîìó ìîùíîìó îðóæèþ «Õåëëñèí-

ãà». Âàø âûõîä, ìàñòåð Àëóêàðä! 

14 èþíÿ îí ïðèáûâàåò â ×åäåðñ, ÷òîáû
ïîáðîäèòü ñðåäè óïûðåé � áûâøèõ ïî-
ëèöåéñêèõ � è, ìåíòàëüíûì ïèíêîì
îòêðûâ öåðêîâíóþ äâåðü, óâèäåòü â
îáúÿòèÿõ ñâÿùåííèêà-âàìïèðà ìà-
ëåíüêóþ ðûæóþ äåâóøêó... åäèíñòâåí-
íóþ èç ñïåöíàçîâöåâ, êòî îñòàëñÿ â
æèâûõ. ×òî-òî ýäàêîå åñòü â íåâèííîì
ëè÷èêå Âèêòîðèè Ñåðàñ, ÷òî Àëóêàðä
ïðåäëàãàåò åé ñàìîé ðåøàòü: èëè
óìåðåòü, èëè ñòàòü âàìïèðîì. Ïðÿìî
ñêàæåì, è òàê-òî âûáîð î÷åâèäåí, à
óæ ïîãëÿäè â ýòè ÷àðóþùå ïëàìåíåþ-
ùèå ãëàçà � êàê íå ïîéòè çà òàêèì? È
Âèêòîðèÿ èäåò � ÷åðåç âïå÷àòëÿþùå
íàðèñîâàííóþ ñìåðòü íà ñòóïåíÿõ ãî-
òè÷åñêîãî ñîáîðà, â îáúÿòèÿõ Àëó-
êàðäà, òàêîãî èçûñêàííîãî è èðîíè÷-
íîãî. 
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Áåñïîêîèò ññâÿùåííèê-ââàìïèð èèç ññîñåäíåé ööåðêâè? ÄÄîì îîñàæäàþò òòîëïû êêîøìàðíûõ óóïûðåé ��
ëþäåé, óóêóñîì êêðîâîïèéöà ïïðåâðàùåííûõ ââ ççîìáè? ÓÓâû, ïïîä êêëûêàìè ââàìïèðà ääàæå ïïîëèöåéñêèé
ñïåöíàç ññïîñîáåí, ââ ëëó÷øåì ññëó÷àå, ëëèøü ííà ããåðîè÷åñêóþ ññìåðòü... ÑÑàìîå ââðåìÿ ââñïîìíèòü îî
«Õåëëñèíãå» �� ääðåâíåé îîðãàíèçàöèè ïïî ááîðüáå ññ ííå÷èñòüþ. ÝÝòèõ ÊÊîðîëåâñêèõ ÐÐûöàðåé, èèìåíåì
Áîæüèì èè ââî ññëàâó êêîðîëåâû ññðàæàþùèõñÿ ññ ââåäüìàìè èè ââàìïèðàìè, ââîçãëàâëÿåò ÈÈíòåãðà
Âèíãåéòñ ÕÕåëëñèíã, ææåëåçíàÿ êêðàñàâèöà. ÍÍà ââîïðîñ øøåôà ïïîëèöèè, ììíîãî ëëè ááîéöîâ îîòïðàâèëà îîíà
ñðàæàòüñÿ ññ ííå÷èñòüþ, ÕÕåëëñèíã óóñìåõíåòñÿ èè îîòâåòèò: ««îäíîãî». 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåð è òðè ìîíòèðîâàííûõ ôýíàìè
ìóçûêàëüíûõ âèäåîêëèïà ïî àíèìå-ñåðèàëó «Õåëëñèíã»; êëèï Last Tour ÿïîíñêîé
ðîê-ãðóïïû Bluem of Youth, ïðîñëàâèâøåéñÿ òåì, ÷òî îíè áåç êîïåéêè äåíåã
ïðîåõàëè ñ óëè÷íûìè êîíöåðòàìè âñþ Ðîññèþ; êëèï Nightmare ðîê-êîìàíäû
Sads; âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè àíèìå-èãð Tales of Phantasia, Eretzvaju è Wild Arms 2.

«ÕÅËËÑÈÍÃ»: ÄÆÀÇ ÈÇ ÑÅÐÄÖÀ ÀÄÀ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÌÀÐÈß ÑÎÒÍÈÊÎÂÀ

300 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!!!

«ÕÅËËÑÈÍÃ: ÂÎÉÍÀ Ñ ÍÅ×ÈÑÒÜÞ», Ðåæèññåð ÓÓìàíîñêý ÈÈèäà, 22000-22001, ððîññèéñêèé ïïðîêàò÷èê: MMC EEntertainment. ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



...ßïîíèè, óâû,  èñòîðè÷åñêè íà òàêèõ
âàìïèðîâ íå âåçëî. Áûëè âîò, ê ïðè-
ìåðó, ÷åðåïàõîîáðàçíûå êàïïû, ÷òî
ñåëèëèñü âäîëü âîäîåìîâ, íå îòõîäè-
ëè îò ñâîèõ ïðóäîâ è áûëè ïðåìåðçî-
ñòíû íà âèä. ×òîáû òàêîãî óáèòü, íà-
äî ïðîñòî âûëèòü âîäó èç åãî ãîëîâû
� ãäå òóò ðîìàíòèêà? Åùå, ïðàâäà,
áûëè êîøêè-êðîâîïèéöû, íî êàê-òî
íåâíÿòíî è ðåäêî. À âîò íàñòîÿùåãî,
î÷àðîâàòåëüíîãî â ñâîåé ïîðî÷íîñ-
òè âàìïèðà, âàìïèðà-ýñòåòà, âàìïè-
ðà-ïðîæèãàòåëÿ æèçíè... æèçíåé...
íåò, íå áûëî. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî åâ-
ðîïåéñêîìó âàìïèðñêîìó ñîîáùåñò-
âó ßïîíèÿ ïîêàçàëàñü òàêèì ëàêî-
ìûì, ñ òî÷êè çðåíèÿ êóëüòóðíîé ýêñ-
ïàíñèè, êóñî÷êîì, è âîò � áîåâîé îò-
ðÿä íîñôåðàòó ïîä êîìàíäîâàíèåì
Äðàêóëû ïðèáûë â ÿïîíñêóþ ëèòåðà-
òóðó, êèíî è àíèìå, îñ÷àñòëèâèâ
ÿïîíñêèõ ðåæèññåðîâ è ïîêëîííè-
êîâ-ãîòîâ. Ñíà÷àëà âàìïèð ñòàë íåî-
æèäàííîé ðàçâÿçêîé äåòåêòèâà, ïî-
òîì  ïîëó÷èë ñîáñòâåííîå èìÿ � «êþ-
êýöóêè». Âñëåä ïîÿâèëñÿ ÿïîíñêèé
Äðàêóëà � ñíà÷àëà â êèíî, çàòåì � â
àíèìå, à ÷åðåç äåñÿòîê ëåò ñâåò óâè-
äåëè «Îõîòíèê íà âàìïèðîâ Äè» è
«Ïðèíöåññà âàìïèðîâ Ìèþ», ïðè÷èñ-
ëåííûå ê àíèìå-êëàññèêå çà èäåþ è

çà êðàñîòó åå âûðàæåíèÿ. Êîìàíäà
ïîäáèðàëàñü, è â îêòÿáðå 2001 ðå-
æèññåð ßñóíîðè Óðàòà (Ninja
Resurrection, Sin: the Movie, Patlabor
TV) è ñöåíàðèñò Òèàêè Êîíàêà
(Armitage III, Serial Experiments lain,
Big O) âçÿëè äà è ðàññêàçàëè ïðî
«Õýëëñèíã». Âïðî÷åì, ðåïîðòåðû è
ïàïàðàööè ïðåñëåäîâàëè ñîòðóäíè-
êîâ «Õåëëñèíãà» åùå ñî âòîðîé ñå-
ðèè. Íåìóäðåíî, ÷òî ê òðèíàäöàòîé,
ïîñëåäíåé, äåÿòåëüíîñòü èíñòèòóòà
ñòàëà èçâåñòíà ñîòðóäíèêàì àíèìå-
ñòóäèè Gonzo, à âñëåä çà íåé � ãîðî-
äó Òîêèî è ïðî÷åìó ìèðó. 
Âàòèêàí íå îäîáðÿåò äåéñòâèé «Õåë-
ëñèíãà». Âàòèêàí äàæå íå ïðîòèâ òî-
ãî, ÷òîáû Àëóêàðä óáðàëñÿ êóäà-íè-
áóäü ïîäàëüøå, âîò õîòÿ áû â àä. Óæ
íàâåðíîå, Âàòèêàí áû íå îäîáðèë
ñåé êðîâàâûé äæàç, ÷òî ñîïðîâîæ-
äàåò âàìïèðîâ â èõ áîðüáå çà êóñîê
ìÿñà ñ êðîâüþ � ñåðèàë «Õåëëñèíã:
âîéíà ñ íå÷èñòüþ». ×åì, êàê íå ïî-
ðîæäåíèåì àäà, ìîæíî íàçâàòü âñå
ýòè ïðåêðàñíûå êàäðû � è ðàñïëàñ-
òàííîãî íà êðåñòå íåãîäÿÿ, è ñòðàñò-
íûé ïîöåëóé, ïîêàçàííûé èçíóòðè, è
îãðîìíûé ÿçûê äåâóøêè-âàìïèðà,
÷òî ëàñêàåò ãðóäü ñåñòðû, è ñòàè ëå-
òó÷èõ ìûøåé, ðàçëåòàþùèõñÿ ñ ýê-
ðàíà?.. Âïðî÷åì, ñàì Àëóêàðä ïîëà-
ãàåò àä ìåñòîì êàê ðàç äîâîëüíî
ïðèâèëåãèðîâàííûì. Î÷åðåäíîìó åãî
ïðîòèâíèêó, íèçøåìó âàìïèðó �
«îïàðûøó, ÷òî áóäåò ïîõóæå îòáðî-
ñîâ», � ïî ñëîâàì Àëóêàðäà, íåò ìåñ-
òà äàæå â àäó. Íåìóäðåíî,÷òî ñïåöà-
ãåíòó Õåëëñèíãà ñ òàêèìè íåèíòåðåñ-
íî. Îí èùåò íàñòîÿùåãî íîñôåðàòó,
÷òîá îöåíèòü åãî ïî êàòåãîðèè «À» è
ñðàçèòüñÿ íà ðàâíûõ. Âîò óæ, åäèí-
ñòâåííàÿ áîëåçíü áåññìåðòíûõ �
ñêóêà, è åäèíñòâåííàÿ ïå÷àëü ïî÷òè
âñåñèëüíûõ � íåâîçìîæíîñòü íàéòè
ðàâíîãî ïðîòèâíèêà äëÿ  ïîåäèíêà. 

Â Àíãëèè íà÷àëà XXI âåêà êàê ðàç íå
ñêó÷íî. Âñå ïåðåìåøàëîñü: óïûðè
íàïàäàþò íà òåëåðåïîðòåðîâ, ïàöè-
ôèñòêè èäóò â ïîëèöèþ, áûâøèå ìàãè
ïåðåõîäÿò â ðàíã øòàáíûõ ñëóæà-
ùèõ, è åñëè óæ âûñøåìó âàìïèðó
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment ðàçûãðû-
âàþò ïåðâûé DVD ñåðèàëà
«Õåëëñèíã: âîéíà ñ
íå÷èñòüþ». ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â ðåäàê-
öèþ æóðíàëà îòâåò íà ïðè-
âåäåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è îáðàòíûé àä-
ðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 ÿíâàðÿ.

Âîïðîñ:

Êàêèì êíÿæåñòâîì ïðàâèë
Âëàä Öåïåø (Òåïåø), áîëåå
èçâåñòíûé êàê Äðàêóëà?

1. Âàëàõèÿ
2. Ìîëäàâèÿ
3. ×åðíîãîðèÿ

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD cî ñáîðíèêîì Cowboy
Bebop: Best Sessions
ïîëó÷àåò Âàäèì ×åðêàñîâ
èç ã. Øàõòû: Ñïàéê
Øïèãåëü è Äçþáýé èç
Onimusha «ñðèñîâàíû» ñ
îäíîãî è òîãî æå àêòåðà.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÀÍÈÌÅ-ÔÔÈËÜÌÛ MMiilllleenniiuumm
AAccttrreessss,, PPookkeemmoonn HHeerrooeess èè PPaattllaabboorr
WWXXIIIIII ââûûääââèèííóóòòûû ââ êêàà÷÷ååññòòââåå êêààííääèèääààòòîîââ
ííàà ííîîììèèííààííòòûû ïïððååììèèèè ««ÎÎññêêààðð»»,, ññîîîîááùùàà-
ååòò HHoollllyywwoooodd RReeppootteerr.. ÏÏîî ññëëóóõõààìì,, ïïîîëëííîî-
ììååòòððààææííûûéé ««ÊÊîîââááîîéé ÁÁèèááîîïï»» òòîîææåå ññêêîîððîî
îîêêààææååòòññÿÿ ââ ýýòòîîìì ññïïèèññêêåå.. ÏÏîîììèèììîî ííààçç-
ââààííííîîããîî ààííèèììåå,, ííàà ññòòààòòóóññ ííîîììèèííààííòòîîââ
ïïððååòòååííääóóþþòò ««ÏÏîîññëëååääííèèéé ïïîîëëååòò ««ÎÎññèèððèè-
ññàà»» ((ööèèêêëë ««ÀÀííèèììààòòððèèööàà»»)),, ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍåå-
ììîî»»,, ««ÊÊííèèããàà ääææóóííããëëååéé 22»» èè ððÿÿää ääððóóããèèõõ
ëëååííòò.. ÊÊîîììïïååòòååííòòííîîåå ææþþððèè îîïïððååääååëëèèòò õõóó-
ääîîææååññòòââååííííóóþþ ööååííííîîññòòüü ððààááîîòò èè ââûûááååððååòò
èèçç ííèèõõ ââîîññååììüü ôôèèëëüüììîîââ,, êêîîòòîîððûûìì èè
ïïððååääññòòîîèèòò ááîîððîîòòüüññÿÿ ççàà ââûûññøøóóþþ ííààããððààääóó
ààììååððèèêêààííññêêîîéé êêèèííîîààêêààääååììèèèè.. ÍÍààïïîîìì-
ííèèìì,, ÷÷òòîî ââ ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó ççîîëëîîòòààÿÿ ññòòààòòóó-
ýýòòêêàà ääîîññòòààëëààññüü ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ññ ååããîî
««ÓÓííååññååííííûûììèè ïïððèèççððààêêààììèè»»..

MC ENTERTAINMENT îîááúúÿÿââèèëëàà
ïïððååääââààððèèòòååëëüüííûûåå ïïëëààííûû ííàà ããððÿÿääóóùùèèéé
ããîîää ïïîî ââûûïïóóññêêóó ààííèèììåå ííàà ððîîññññèèééññêêîîìì
ððûûííêêåå.. ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ïïîîççííààêêîîììèèòò îîòòåå÷÷ååññòò-
ââååííííîîããîî ççððèèòòååëëÿÿ ññ ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûììèè
ôôèèëëüüììààììèè ««ÏÏîî÷÷òòèè ÷÷ååëëîîââååêê»» ((TTrreeee OOff
PPaallmmee)),, ««ÊÊîîððààááëëüü-ïïððèèççððààêê»» ((FFllyyiinngg
PPhhaannttoomm SShhiipp)),, ««ÊÊîîòò ââ ññààïïîîããààõõ»» ((PPuussss IInn

TThhee BBoooottss)),, ««ÕÕààððììààããååääääîîíí»»
((HHaarrmmaaggeeddddoonn)),, ««ÏÏððèèííöö ññååââååððàà»» ((PPrriinnccee
ooff NNoorrtthh));; OOVVAA-ööèèêêëëààììèè ««ÑÑààêêóóððàà:: ááèèòòââàà
ççàà ÏÏààððèèææ,, ÑÑóóììèèððåå»» ((SSaakkuurraa TTaaiisseenn::
EEccoollee DDee PPaarriiss ++ SSuummiirree)),, ««ÄÄððààêêîîíí»»
((DDrraaggoooonn)),, ««ÌÌîîÿÿ ááîîããèèííÿÿ!!»» ((OOhh!! MMyy
GGooddddeessss)),, ««ÌÌîîññêêèèòòîîíí»» ((MMaasstteerr OOff
MMoossqquuiittoonn));; èè ööååëëûûììèè òòååëëååññååððèèààëëààììèè -
««ÈÈççããííààííííèèêê»» ((LLaasstt EExxiillee)),, ««ÀÀããååííòò ÍÍààää-
ææèèêêàà»» ((NNaajjiiccaa)),, ««ÑÑîîëëääààòòûû ááóóääóóùùååããîî»» ((II
WWiisshh YYoouu WWeerree HHeerree)),, ««ÆÆààððêêîîåå ëëååòòîî»»
((GGrreeeenn GGrreeeenn)).. ËËååããååííääààððííûûåå ««ÊÊîîòò ââ ññàà-
ïïîîããààõõ»» èè ««ÊÊîîððààááëëüü-ïïððèèççððààêê»»,, õõîîððîîøøîî
ççííààêêîîììûûåå ââññååìì,, êêòòîî ââûûððîîññ ââ ÑÑÑÑÑÑÐÐ,,
ââïïååððââûûåå ââûûééääóóòò ââ îîááííîîââëëååííííîîìì êêàà÷÷åå-
ññòòââåå �� ññ ííîîââûûìì ööèèôôððîîââûûìì ààííààììîîððôôèè-
ððîîââààííííûûìì òòððààííññôôååððîîìì èè ììííîîããîîêêààííààëëüü-
ííûûìì ççââóóêêîîìì.. 
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AD VVISION ÏÏÅÐÅÈÇÄÀÅÒ ôôèè-
ííààëëüüííûûåå ýýïïèèççîîääûû ññååððèèààëëàà NNeeoonn
GGeenneessiiss EEvvaannggeelliioonn ííàà DDVVDD ââ ððååããèèîîííåå 11,,
ííàà ýýòòîîòò ððààçç ññ ïïîîääççààããîîëëîîââêêîîìì DDiirreeccttoorr''ss
CCuutt.. ÂÂûûõõîîääÿÿùùèèéé 1133 ÿÿííââààððÿÿ ïïååððââûûéé èèçç
ääââóóõõ ääèèññêêîîââ ððååëëèèççàà ííààççââààíí
RReessuurrrreeccttiioonn,, ííàà ííååìì ððààççììååññòòÿÿòòññÿÿ ññåå-
ððèèèè ññ 2211-éé 2233-þþ - êêààêê ââ èèççííàà÷÷ààëëüüííîîìì
ââèèääåå,, òòààêê èè ññ ääîîááààââëëååííííûûììèè ääëëÿÿ ÿÿïïîîííññ-
êêîîããîî ââèèääååîîððååëëèèççàà ññööååííààììèè.. ÒÒààêêææåå ííàà
ääèèññêêåå ççààïïèèññààííîî 2255-ììèèííóóòòííîîåå èèíí-
òòååððââüüþþ ÐÐèè÷÷ààððääîîìì ÒÒååééëëîîððîîìì,, îîääííèèìì èèçç
îîññííîîââààòòååëëååéé ññòòóóääèèèè WWeettaa WWoorrkksshhooppss -
êêààêê èèççââååññòòííîî,, ççííààììååííèèòòààÿÿ ááëëààããîîääààððÿÿ
ððààááîîòòåå ííààää êêèèííîîââååððññèèÿÿììèè ««ÂÂëëààññòòååëëèèííàà
êêîîëëååöö»» êêîîììààííääàà ññååéé÷÷ààññ òòððóóääèèòòññÿÿ ííààää
õõóóääîîææååññòòââååííííûûìì ôôèèëëüüììîîìì EEvvaannggeelliioonn.. 

ÑÈËÛ ÑÀÌÎÎÁÎÐÎÍÛ ßßïïîîííèèèè
((JJSSDDFF)) ôôèèííààííññèèððóóþþòò ññúúååììêêèè ààííèèììåå-
ööèèêêëëàà OOoozzoorraa ~~SSoorraa~~,, ððààññññêêààççûûââààþþùùåå-
ããîî îî ááóóääííÿÿõõ ââîîååííííûûõõ ïïèèëëîîòòîîââ.. ØØååññòòüü
ïïîîëëóó÷÷ààññîîââûûõõ ýýïïèèççîîääîîââ,, ññîîååääèèííÿÿþþùùèèõõ
ððèèññîîââààííííóóþþ èè êêîîììïïüüþþòòååððííóóþþ ããððààôôèèêêóó,,
óóââèèääÿÿòò ññââååòò ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó.. ÐÐààááîîòòóó
ííààää ííååîîááûû÷÷ííûûìì ààððììååééññêêèèìì ççààêêààççîîìì
ââååääååòò SSttuuddiioo NNeekkooyyaa.. ððååææèèññññååððàà ÊÊààîîððóó
ÑÑèèííòòààííèè..

Â ÐÀÌÊÀÕ 337-ÃÃÎ ÔÔååññòòèèââààëëÿÿ
ÿÿïïîîííññêêîîããîî êêèèííîî,, ïïððîîøøååääøøååããîî ââ ÌÌîîññêêââåå
ññ 55 ïïîî 99 ííîîÿÿááððÿÿ,, ááûûëë ïïîîêêààççààíí ïïîîëëííîîììååòò-
ððààææííûûéé ààííèèììåå-ôôèèëëüüìì ««ÂÂîîççââððààùùååííèèåå
êêîîòòàà»» ((NNeekkoo nnoo OOnnggaaeesshhii,, 22000022)) ññòòóóääèèèè
GGhhiibbllii.. ÏÏððîîññëëààââëëååííííûûéé ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ââ
òòèèòòððààõõ ïïððîîääþþññååððîîìì:: ççààííÿÿòòûûéé ýýêêððààííèèççàà-
ööèèååéé HHoowwll''ss MMoovviinngg CCaassttllee ììààññòòååðð ääîîââåå-
ððèèëë ââååññååëëîîåå ääååòòññêêîîåå ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèåå ììîî-
ëëîîääîîììóó ððååææèèññññååððóó ÕÕèèððîîþþêêèè ÌÌîîððèèòòåå..
ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòååõõííèè÷÷ååññêêóóþþ ááååççããððààììîîòò-
ííîîññòòüü ïïîîêêààççàà èè êêèèøøààùùèèéé ããððóóááûûììèè
îîøøèèááêêààììèè ïïååððååââîîää ((êê îîããððîîììííîîììóó
ññîîææààëëååííèèþþ,, èèììååííííîî ýýòòàà ççââóóêêîîââààÿÿ ääîî-
ððîîææêêàà ïïîîïïààääååòò ââ VVHHSS-ððååëëèèçç êêîîììïïààííèèèè
««ÖÖååííòòððààëë ïïààððòòííååððøøèèïï»»)),, êêààððòòèèííàà èèììååëëàà
ááîîëëüüøøîîéé óóññïïååõõ óó þþííûûõõ ææèèòòååëëååéé ññòòîîëëèèööûû..

óãîäíî íàçâàòü ñâîèì Ïîâåëèòå-
ëåì ñìåðòíóþ, òî îò÷åãî æå ÷åëî-
âåêó íå ïîïðîáîâàòü ñàìîìó?.. Â
êîíöå êîíöîâ, âàìïèðû � âñåãî
ëèøü ÷óòü èçìåíåííûå ëþäè. Îíè
âèäÿò íà ìíîãî êèëîìåòðîâ, âû-
íîñëèâû, ôàíòàñòè÷íî ñèëüíû,
ïî÷òè âñåìîãóùè. Â êîíöå êîíöîâ,
«îíè ïðèâëåêàòåëüíû è íå ëèøåíû
ëîãèêè». 
Âàìïèð äàâíî íå ðàñîâûé âðàã �

âîò ñïðîñèòå õîòÿ áû Èíòåãðó Õåë-
ëñèíã. Êîãäà îíà ñëó÷àéíî îñâîáî-
äèëà Àëóêàðäà èç ïîäçåìåëèé îò-
öîâñêîãî çàìêà, òîæå ïîíà÷àëó
ìàõàëà ïåðåä åãî íîñîì ïèñòîëå-
òîì è ëåïåòàëà, ÷òî íå ñòàíåò-äå
ñëóãîé âàìïèðà. Íûíå æå íèêòî
èíîé, êàê Àëóêàðä çîâåò åå «ìîé
Ìàñòåð» � à âåäü îí, êàæåòñÿ,
îäèí ñòîèò öåëîãî èíñòèòóòà. «Ó
íàñòîÿùåãî âàìïèðà äîëæåí áûòü

åãî Ìàñòåð». Òðàäèöèÿ, çàêîí.
Î÷åíü ïî-÷åëîâå÷åñêè. À âíóòðåí-
íèé Çâåðü... Íó ÷òî æ, åùå âîïðîñ,
êòî  áîëåå ïîðî÷åí � âàìïèð, óáè-
âàþùèé ðàäè æàæäû, èëè ÷åëîâåê,
æàäíî ñìîòðÿùèé çà óáèéñòâîì?
Âû çíàåòå? Âàì íðàâèòñÿ? Âû
ñìîòðèòå?.. � âû íàø âàìï... ÷åëî-
âåê! 

...Òåëåñåðèàë «Õåëëñèíã: âîéíà ñ
íå÷èñòüþ» � î÷åðåäíîé âçãëÿä
ÿïîíöåâ íà åâðîïåéñêèå ýñòåòè-
÷åñêèå èäåàëû, ïðèíèìàåìûé åâðî-
ïåéöàìè çà óíèêàëüíóþ ÿïîíñêóþ
êóëüòóðó. Ãîòè÷åñêèé áîåâèê ñ ýëå-
ìåíòàìè ôàðñà, ýðîòèêè è ôèëî-
ñîôèè, óäà÷íî ñïðÿòàííîé çà øóò-
êàìè è äðàêàìè. Íè÷åãî òàêîãî,
÷òî íå ìîãëî áû ïðèñíèòüñÿ íîð-
ìàëüíîìó ïîêëîííèêó âàìïèðîâ.
Íè÷åãî òàêîãî, ÷òî íå ïðèøëîñü áû
ïåðåæèòü íîðìàëüíîìó ÷åëîâåêó,
ðåøèâøåìó ñòàòü âàìïèðîì. Âîò
òîëüêî íàó÷èòüñÿ æèòü â ñðåäíåâå-
êîâîì çàìêå, ñïàòü â ãðîáó, ïèòü
êðîâü � ïóñòü äàæå ïðîñòî ìåäèöè-
íñêóþ, èç áàíî÷êè. Ïîíà÷àëó. È âîò
òîãäà-òî ïðèäåò «Õåëëñèíã». «Âî
èìÿ Ãîñïîäà íàøåãî, ýòîé
îñâÿùåííîé ñòàëüþ èñòðåáèì ìû
íå÷èñòü íåìåðòâóþ. Àìèíü».

Âå÷íàÿ íî÷ü? Îãëÿíèñü. Îíà çà îê-
íîì.

Ðîññèéñêîå èçäàíèå ñåðèàëà âûø-
ëî íà äâóõ äâóõñëîéíûõ äèñêàõ (è
äâóõ âèäåîêàññåòàõ). DVD-âåðñèÿ
ñíàáæåíà â êà÷åñòâå áîíóñîâ òðå-
ìÿ ãàëåðåÿìè èëëþñòðàöèé, âñòó-
ïèòåëüíîé è òðåìÿ ôèíàëüíûìè
çàñòàâêàìè áåç òèòðîâ, òðåéëåðà-
ìè è ðåêëàìíûìè ðîëèêàìè äðóãèõ
ðåëèçîâ MC Entertainment.  

ÀÍÈÌÅØÍÈÊÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

«ÍÎÂÎÃÎÄÍßß ÎÒÀÊÀ» Â ÌÎÑÊÎÂÑÊÎÌ ÊËÓÁÅ «ÀÂÀËÎÍ»

!
20 äåêàáðÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå «Àâàëîí» ñîñòîèòñÿ
«Íîâîãîäíÿÿ Îòàêà» � âå÷åðèíêà äëÿ àíèìåøíèêîâ, â ðàìêàõ
êîòîðîé íàìå÷åíî ïðîâåäåíèå êîíêóðñîâ êîñïëåÿ, êàðàîêå è
ôàíàðòà; æèâûå âûñòóïëåíèÿ  (×åðíûé Àíãåë � Lilit, ãðóïïû «4
×åòâåðòè», «Suki Da!»), ïîâòîðåíèå íà «áèñ» ëó÷øèõ êîñïëåé-
íîìåðîâ ïèòåðñêîãî ôåñòèâàëÿ «Ì.Àíè.Ôåñò»; ïîêàçû àíèìå
íà áîëüøîì ýêðàíå. Âñå æåëàþùèå ìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
êîíêóðñàõ � äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ îòîñëàòü çàÿâêó íà
kso@affect.ru äî 10 äåêàáðÿ. Ïîçíàêîìèòüñÿ ñ áîëåå
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé è ñêà÷àòü ïðèãëàøåíèå ìîæíî íà
www.kso.affect.ru è www.anime-fan.net.ru. 



Âëèâàÿñü â ïîëíîâîäíóþ ðåêó
àíèìå î ñåêðåòíûõ îðãàíèçàöè-
ÿõ, áîðþùèõñÿ ñ ãèãàíòñêèìè

ïðèøåëüöàìè, èñòîðèÿ Argento
Soma óìóäðÿåòñÿ íå ðàñòâî-
ðèòüñÿ ñðåäè ìèðèàäà ïîõîæèõ
ñåðèàëîâ � îò÷àñòè èç-çà ñòðàí-
íîãî äèçàéíà ïåðñîíàæåé îò
Ñèêó Ìóðàñý (Gasaraki), ïîëó-
êîìåäèéíîé ïîäáðîêè ñóùåñòâ-
çëîäååâ è î÷åíü ñïîðíîãî ñàóí-
äòðåêà, ñëîâíî áû ñûãðàííîãî
äðåâíèì ñèíòåçàòîðîì. Îñòà-
âèâ â ïîêîå ñàðêàçì, ìû ãîòîâû
ïîõâàëèòü óìíûé ñþæåò è íå-
øàáëîííûå îòíîøåíèÿ êîíòðà-
ñòíûõ ïåðñîíàæåé � îáùèå ÷åð-

òû ëó÷øèõ ñåðèàëîâ ýòîãî êëàñ-
ñà, âðîäå Evangelion èëè
RahXephon. Ôýíû âîåííîé òåõ-
íèêè îïðåäåëåííî ïîðàäóþòñÿ,
óâèäåâ â äåéñòâèè ãèáðèäíûå áîå-
âûå àïïàðàòû SARG. Åñëè çàê-
ðûòü ãëàçà íà ñòðàííîñòè èñïîë-
íåíèÿ, ñåðèàë âïîëíå íåïëîõ. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
ARGENTO SOMA DVD 1:
ANOTHER REALITY
Ðåæèññåð ÊÊàäçóåñè ÊÊàòàÿìà,
2000-22001
!!!!!

Ýèêèòè Îíèäçóêà ïåðåêâàëèôèöè-
ðóåòñÿ èç ÷ëåíà óëè÷íîé áàíäû â�
øêîëüíîãî ïðåïîäàâàòåëÿ. Ðàñ-

ñêàç î òîì, êàê ïðîñòîé ãîïíèê õî-
÷åò èçìåíèòü ìèð ê ëó÷øåìó è
ïðåâðàùàåòñÿ äëÿ ýòîãî â Âåëè-
÷àéøåãî Ó÷èòåëÿ, çàâîåâàëà â
ßïîíèè îãðîìíóþ ïîïóëÿðíîñòü �
ìåñòàìè ãîìåðè÷åñêè ñìåøíîå,
ìåñòàìè ñåðüåçíîå, ìåñòàìè áà-
ëàíñèðóþùåå íà ãðàíè ëåãêîé
ýðîòèêè 43-ñåðèéíîå àíèìå ñòàëî
íàñòîÿùèì îòêðûòèåì êîíöà äå-
âÿíîñòûõ. Îòëè÷íûé «âçðîñëûé»
þìîð, êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ è
ñèëüíûé ñöåíàðèé ñòàëè çàëîãîì
óñïåõà GTO íå òîëüêî íà ðîäèíå,
íî è â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ. 

GREAT TEACHER ONIZUKA
Ðåæèññåð ÍÍîðèþêè ÀÀáý, 
1999-22000
!!!!!

Ôèëüì, êîòîðûé íåïðîñòî îòíåñ-
òè ê êàêîìó-òî îäíîìó æàíðó �
îäíà èç òåõ ïðîñòûõ è ëåãêèõ èñ-
òîðèé, êîòîðûå, ïîæàëóé, ïðè-

äóòñÿ ïî âêóñó áîëüøèíñòâó èç
íàñ, âíå çàâèñèìîñòè îò âîçðàñ-
òà è êèíåìàòîãðàôè÷åñêèõ
ïðèñòðàñòèé. Òðîãàòåëüíûå êàð-
òèíêè èç æèçíè ìàëåíüêîãî ãî-
ðîäêà, çàñòûâøåãî íà ðóáåæå
âåêîâ, îñíîâàíû íà îäíîèìåííîé
ìàíãå Êýíäçè Öóðóòû � òàêîé æå
ìèëîé, æèçíåííîé è âîçäóøíîé.
È åñëè âû óæå âêîíåö èçìó÷åíû
ñðàæåíèÿìè áîåâûõ ðîáîòîâ,
áåñêîíå÷íûìè ïîãîíÿìè, ïåðåñò-
ðåëêàìè, çàêëèíàíèÿìè äåâî÷åê-
âîëøåáíèö è âûìó÷åííûìè ìå-
ëîäðàìàòè÷åñêèìè äèàëîãàìè �

Spirit of Wonder ñòàíåò ëó÷øèì
ëåêàðñòâîì èç ÷èñëà òåõ, ÷òî ïî-
ìîãàþò äóøå îòäîõíóòü. 

SPIRIT OF WONDER:
MISS CHINA'S RING
Ðåæèññåð ÉÉîñèàêè ßßíàãèäà,
2001 
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

Å ñëè çàéòè íà ñàéò http://www.halflife2d.com/, òî ìîæíî
îáíàðóæèòü î÷åíü çàáàâíûé ïðîåêò � Code: Gordon,

äâóìåðíóþ èãðó, âäîõíîâëåííóþ øåäåâðîì îò Valve. Êîíå÷íî,
òàêèõ âåùèö íåìàëî ìîæíî íàéòè íà ïðîñòîðàõ ñåòè, îäíàêî
ðåòðî-ãåéìåðîâ äîëæíà çàèíòåðåñîâàòü èäåÿ ïîðòà íà îäíó èç
ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ ñèñòåì. Åñòåñòâåííî, ðå÷ü èäåò î íå
ñëèøêîì ìîùíûõ ïëàòôîðìàõ, äëÿ êîòîðûõ èìåþòñÿ ãîòîâûå
ïàêåòû äëÿ ðàçðàáîòêè ñàìîäåëüíûõ èãð. Ýòî � Game Boy
Advance, N-Gage, GamePark 32, ëèáî ñîòîâûå òåëåôîíû. Êàê
âàì êàæåòñÿ, ÷òî âûéäåò áûñòðåå, Half-Life 2 íà PC èëè æå
Code: Gordon íà îäíîé èç ñèñòåì «äëÿ ýìóëÿòîðùèêîâ»?  

C òåõ ïîð êàê GiriGiri ñòàë êîì-
ìåð÷åñêèì ýìóëÿòîðîì, ëþáè-

òåëÿì ëåãàëüíîé õàëÿâû îñòàëîñü
íàäåÿòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà
Satourne (http://satourne.consollec-
tion.com/). È íàäåæäû ýòè îòíþäü
íå áåñïî÷âåííû.
Ñâåæàÿ âåðñèÿ Satourne îòëè÷à-
åòñÿ îáíîâëåííîé ñïåöèôèêà-
öèåé ïëàãèíîâ - ñòàðûå ïîïðîñ-
òó íå ïîäîéäóò, íóæíî êà÷àòü
íîâûå. Èñïðàâëåíà ýìóëÿöèÿ
ìîäóëÿ äîïîëíèòåëüíîé îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòè íà 4Mb � áëàãî-
äàðÿ ýòîìó çàðàáîòàëè òàêèå
èãðû êàê Final Fight Revenge è

Dungeons & Dragons Collection.
Ëþáèòåëÿì íå÷åñòíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ ïðèãîäèòñÿ ñèñòåìà
âçëîìà èãð. Ïðàâäà, äåëàòü ýòî
ïîêà íóæíî âðó÷íóþ, ïðîïèñû-
âàÿ ïàðàìåòðû â êîíôèãóðàöè-
îííîì ôàéëå. ×òî êàñàåòñÿ ñîâ-
ìåñòèìîñòè, òî îíà è ðàíåå áû-
ëà âïîëíå ïðèëè÷íîé, äà è óëó÷-
øåíèå êà÷åñòâà ãðàôèêè ïî
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíîé êîí-
ñîëüþ ïðèñóòñòâóåò. Ðåêîìåí-
äóþ âçãëÿíóòü íà ñêðèíøîòû,
âûêëàäûâàåìûå íà óæå óïîìÿ-
íóòîì îôèöèàëüíîì ñàéòå ïðî-
åêòà. 

ÄÂÓÌÅÐÍÛÉ HALF-LIFE?
ÑÒÀÐÀÍÈßÌÈ ÝÍÒÓÇÈÀÑÒÎÂ

È ÂÍÎÂÜ ÑÀÒÓÐÍ
ÓÐÎÊÈ ÀÑÒÐÎÍÎÌÈÈ

ÕÈÒÛ ÄËß PS ONE ÆÈÂÛ!
ÂÑÅ ÎÍÈ ÄÎÑÒÓÏÍÛ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ EPSXE

Âîçìîæíî, êòî-òî åùå íå â êóðñå, íî ýìóëÿöèÿ � ÿâëåíèå, íåñêîëüêî âûõîäÿùåå çà ðàìêè ïðîñòîãî óâëå÷åíèÿ èãðàìè.
Ýìóëÿòîðùèêè � ëþäè âðîäå òîëêèåíèñòîâ èëè àíèìåøíèêîâ. Îíè åñòü âåçäå � äàæå â ôîêóñ-ãðóïïå ïèñèøíîãî, êàçà-
ëîñü áû, æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð: Ïóòåâîäèòåëü», îíè çíàþò, ÷òî èì íóæíî, è ìîãóò ëåãêî çàðàçèòü ñâîèìè èäåÿìè «íåâèí-
íûõ» ãåéìåðîâ. Áåðåãèòåñü. Èíà÷å ïðèäåòñÿ âàì êà÷àòü êó÷ó ñòðàííûõ ïðîãðàìì, äîáûâàòü äðåâíèå èãðû è íàñëàæäàòüñÿ
óñòàðåâøåé ãðàôèêîé «ñïÿùèõ õèòîâ» äåñÿòèëåòíåé (à òî è áîëüøå) äàâíîñòè.

P ete Bernert, èçâåñòíûé àâòîð ïëàãèíîâ äëÿ ePSXe (ê ñëîâó, èñïîëüçóåìûõ
è ìíîãèìè äðóãèìè ýìóëÿòîðàìè) âûïóñòèë ñâåæèå âåðñèè Pete�s

OpenGL2 PSX GPU (ãîäèòñÿ äëÿ íàèáîëåå ïðîäâèíóòûõ âèäåîêàðò) è Pete�s
PSX OpenGL/D3D GPU (äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ)! Êàê îáû÷íî, óëó÷øåíà ñîâìåñòè-
ìîñòü ñ êîíêðåòíûìè èãðàìè (íàïðèìåð, Final Fantaxy IX), æåëåçîì (ñî÷åòàíèå
GeForce 4 è Windows XP),  òàêæå óñîâåðøåíñòâîâàí èíòåðôåéñ ýêðàíà êîíôè-
ãóðèðîâàíèÿ. Ëó÷øå ðàáîòàåò òåïåðü êýøèðîâàíèå òåêñòóð. Pete îáíîâèë è
åùå îäèí ñâîé ïðîåêò, èìåþùèé îòíîøåíèå ê ePSXe � îáîëî÷êó ePSXeCutor,
ïîçâîëÿþùóþ óäîáíåå óïðàâëÿòü êîíôèãóðàöèÿìè ïðîãðàììû, êîòîðûå çà-
÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ ìåíÿòü, îïòèìèçèðóÿ ðàáîòó ñ ïðîáëåìíûìè èãðàìè.
Âñå ýòî äîáðî ìîæíî ñêà÷àòü ñ îôèöèàëüíîé ñòðàíè÷êè, ðàñïîëîæåííîé
ïî àäðåñó http://home.t-online.de/home/PeteBernert/. Òàì æå åñòü è ïëà-
ãèíû äëÿ ðåàëèçàöèè çâóêîâîé ñèñòåìû PlayStation, ÷òåíèÿ äèñêîâ äëÿ
ýòîé èãðîâîé êîíñîëè, äîêóìåíòàöèÿ ïî íàïèñàíèþ äîïîëíåíèé ê ePSXe
è äàæå ñîáñòâåííûõ ýìóëÿòîðîâ. Áîëüøàÿ ÷àñòü ñîôòà ðàññ÷èòàíà íà
Windows, íî è ëþáèòåëè Linux íàéäóò äëÿ ñåáÿ íåìàëî ïîëåçíîãî.

ÍÎÂÛÉ ÑÎÔÒ � ÎÒ PETE
ÔÀÍÀÒÀÌ PS ONE ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÑÒÐÀÍÍÛÅ ËÞÄÈ
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Î ñàéòå Retrogames
(http://www.retrogames.com)

è òàê äîëæåí çíàòü êàæäûé ôà-
íàò ñòàðûõ (äà è, ïîæàëóé, ñà-
ìûõ íîâûõ) èãð è ýìóëÿòîðîâ
êîíñîëåé. Îäíàêî î ñìåæíîì
ïðîåêòå, èíòåðíåò-ðàäèî
RetroGaming Radio, âåùàþùåì â
ôîðìàòå MP3, ìû åùå íå ðàñ-
ñêàçûâàëè.
RetroGaming Radio íà÷àëî ñâîå
âåùàíèå â 1998 ãîäó (òîãäà îíî
íàçûâàëîñü Retro Radio), ðàç â
íåäåëþ ãîòîâèëàñü ñâåæàÿ ïîä-
áîðêà íîâîñòåé, ðàññêàçûâàþ-
ùèõ î êëàññèêå âèäåîèãð è ýìó-
ëÿòîðàõ, ïðåäîñòàâëÿþùèõ âîç-
ìîæíîñòü åå îöåíèòü âëàäåëü-
öàì ñîâðåìåííûõ PC. Ïðîåêò
ïîíðàâèëñÿ ãåéìåðàì, àóäèòî-
ðèÿ ðîñëà íå ïî äíÿì, à ïî ÷à-

ñàì, â ðåçóëüòàòå áûëî ñîçäàíî
ïîëíîöåííîå ñåòåâîå ðàäèîâå-
ùàíèå, ãäå ïîìèìî ñâåæåé èí-
ôîðìàöèè îá ýìó-ñöåíå ìîæíî
áûëî îçíàêîìèòüñÿ ñ ðåöåíçèÿ-
ìè íà ñòàðûå è ñâåæèå èãðû.
Ïîçæå ïîÿâèëèñü è èíòåðâüþ ñ
íàèáîëåå èçâåñòíûìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè, íàñòîÿùèìè ëåãåí-
äàìè èíäóñòðèè. Íå çàáûòà, åñ-
òåñòâåííî, è òåìà ýìóëÿöèè.
Îçíàêîìèòüñÿ ñ ñîäåðæàíèåì
íàõîäÿùèõñÿ â âèðòóàëüíîì
ýôèðå ìàòåðèàëîâ, à òàêæå àð-
õèâîì ìîæíî íà ñàéòå
(http:/www.retrogamingradio.co
m). Åñëè íåò æåëàíèÿ ñëóøàòü
ñîáñòâåííî òðàíñëÿöèþ, ìîæíî
âûêà÷àòü íóæíûé MP3-ôàéë.
Winamp, íàäåþñü, ó âñåõ óñòà-
íîâëåí?

ÐÅÒÐÎ-ÐÀÄÈÎ
ÍÀ ÂÀØÅÌ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÅ

Â äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò î ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ. Êàê èç-
âåñòíî, êîðåéñêàÿ ñèñòåìà GamePark32, «ðàé äëÿ ýìóëÿ-

òîðùèêîâ», ìîùíåå, ÷åì îñíîâíîé èãðîê íà ðûíêå, Game Boy
Advance. Íåäàâíî ïîÿâèëîñü åùå áîëåå âåñîìîå ïîäòâåðæäå-
íèå ýòîìó ôàêòó � ýìóëÿòîð GBA (à òàêæå GB/GBC), ðàáîòàþ-
ùèé íà GP32! Ýòîò ïîðò Visual Boy Advance, êîíå÷íî, ïîêà íå
ñïîñîáåí ðàáîòàòü ñ êîììåð÷åñêèìè èãðàìè äîñòàòî÷íî
áûñòðî, îäíàêî ìîæíî îæèäàòü, ÷òî â áóäóùåì ñèòóàöèÿ èç-
ìåíèòñÿ. Ñêà÷àòü ïðîãðàììó ìîæíî ïî àäðåñó

http://www.pocket-emu.net-
firms.com/vba32.shtml. Ê
ñëîâó, òàì æå ìîæíî íàéòè
ýìóëÿòîðû ìíîãî÷èñëåííûõ
êîíñîëåé Atari, PC Engine,
Master System è åùå äåñÿòêà
äðóãèõ, â òîì ÷èñëå è ïî÷òè
âñåõ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì
âïëîòü äî Neo Geo Pocket è
Wonderswan.

ÊÒÎ ÍÀ ÑÂÅÒÅ 
ÂÑÅÕ ÑÈËÜÍÅÅ?
ÊÎÐÅÉÖÛ ÅÙÅ ÄÅÐÆÀÒÑß

DECAPATTACK
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1991

Òðàäèöèîííûé äâóìåðíûé áîåâèê âðåìåí
ïåðåõîäà îò «âíåæàíðîâûõ» 8-áèòíûõ
èãð ê «ðàçëîæåííûì ïî ïîëî÷êàì» 16-áèò-
íûì õèòàì. Ñìåñü ïåðâûõ ïëàòôîðìåðîâ
à-ëÿ Ìàðèî, êëàññè÷åñêèõ «èññëåäîâà-
òåëüñêèõ» èãð âðîäå Castlevania èëè
Metroid, ñäîáðåííûé «áåçáàøåííûì» äè-
çàéíîì â ÿïîíñêîì ñòèëå. Ê ñëîâó, â îðè-
ãèíàëå íàçâàíèå çâó÷àëî êàê «Magical
Flying Hat Turbo Adventure».
Ìåòàåìîå «ÿéöî» � îñíîâíîå îðóæèå ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ. Íå ñàìûé èçáèòûé âàðèàíò,
ïðàâäà? Ïðèñóòñòâóåò è âîçìîæíîñòü çà-
êóïàòüñÿ äîïîëíèòåëüíûìè ïðåäìåòàìè �
îá ýòîì ðàçðàáîò÷èêè ñîâðåìåííûõ èãð
âñïîìíèëè ñîâñåì  íåäàâíî. Íåêîòîðûå
ïðèîáðåòàåìûå «ïèëþëè» ïîâûøàþò ñèëó
àòàêè è ñêîðîñòü, äðóãèå äàþò äîïîëíè-
òåëüíîå îðóæèå, íî íàñòîÿùèé õèò ñåçî-
íà � ïðèçûâàåìûé áîåâîé ðîáîò. Îòëè÷-
íûé ñïîñîá ñïðàâèòüñÿ ñ îñîáî ïðîòèâíû-
ìè áîññàìè! À èõ ìíîãî, âåäü çäåñü åñòü
ïîëíûé íàáîð äåêîðàöèé � ëåä è ïëàìåíü,
çåìëÿ, âîçäóõ è âîäà ñòàëè îñíîâíûìè
òåìàìè õîòÿ áû â îäíîì èç óðîâíåé. Êàê
ïðàâèëî, íóæíî íå òîëüêî ïðîéòè äî
êîíöà, íî è íàéòè õîðîøî ñïðÿòàííûé
êëþ÷åâîé ïðåäìåò. 

FANTASIA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1991

Ïîæàëóé, ñàìàÿ áåçóìíàÿ èãðà ñ ó÷àñ-
òèåì äèñíååâñêèõ ïåðñîíàæåé. Ïîíà÷à-
ëó êàæóùàÿñÿ íåâîîáðàçèìî ñëîæíîé,
íåñáàëàíñèðîâàííîé, óäèâëÿþùàÿ íà
êàæäîì øàãó äèçàéíîì óðîâíåé, ñïî-
ñîáíîñòÿìè âðàãîâ, ñêðûòûìè áîíóñàìè
è àëüòåðíàòèâíûìè ñïîñîáàìè ïðîõîæ-
äåíèÿ. Ìèêêè ñëèøêîì ñëàá, ÷òîáû óáè-
âàòü âðàãîâ, åìó ïðèõîäèòñÿ êîïèòü ñè-
ëû (âåðíåå, áîåçàïàñ äëÿ ìàãèè), ÷òîáû
óäàðèòü ëèøü òîãî, êòî äåéñòâèòåëüíî
îïàñåí. Íå ìîæåò îí è, ïîäîáíî Ìàðèî,
ïîëàãàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðûæêè ïî
ãîëîâàì�
Óäèâëÿòüñÿ íå ñòîèò, âåäü èãðà ïîñòàâ-
ëåíà ïî ìîòèâàì ñàìîãî êîíöåïòóàëü-
íîãî àíèìàöèîííîãî ôèëüìà Äèñíåÿ �
ôèëüìà áåç ñëîâ, áåç âèäèìîãî ñþæå-
òà, ãäå âèäåîðÿä è çâóêîâàÿ äîðîæêà
äîëæíû áûëè äîïîëíÿòü äðóã äðóãà
òàê, ÷òîáû ó çðèòåëÿ ñîçäàâàëàñü
öåëüíàÿ êàðòèíêà ïðîèñõîäÿùåãî. Êàê
çíàþò òå íàøè ÷èòàòåëè, ÷òî ïîñåùàëè
ôåñòèâàëü àíèìå â ìîñêîâñêîì êèíî-
òåàòðå «Ïèîíåð», ñõîäíàÿ êîíöåïöèÿ
áûëà ïîâòîðíî èñïîëüçîâàíà ëèøü
ñïóñòÿ áîëåå ÷åì ïîëâåêà, â ëåíòå
Interstella  5555�

MONSTER IN MY POCKET 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Konami
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  NES
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Åñòü ìîíñòðû êàðìàííûå, à åñòü ìîíñòðû
â ìîåì êàðìàíå, ïðîøó íå ïóòàòü. Èãðà
ýòà ñîçäàíà ïî ìîòèâàì� íåò, íå ôèëüìà
è äàæå íå êîìèêñà, à îäíîèìåííîé ñåðèè
ôèãóðîê îò Morrison Entertainment. Íåò-
ðóäíî äîãàäàòüñÿ, íàñêîëüêî èíòåðåñåí
çäåñü ñþæåò � îñíîâíàÿ èäåÿ çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî íóæíî óíè÷òîæèòü ñîíìû
ìîíñòðîâ ïîïðîùå, à òàêæå íåñêîëüêî
èõ îñîáî êðóòûõ áîññîâ. 
Ïðîèñõîæäåíèå, îäíàêî, ïîøëî èãðå íà
ïîëüçó. Äèçàéí ïî òåì âðåìåíàì áûë âå-
ëèêîëåïíûì. Ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
ñòðàííûì, îäíàêî íåêîòîðûå ìîíñòðû
(8-áèòíûå ñïðàéòû!) ìîãóò è íàïóãàòü íå
ñëèøêîì âçðîñëûõ ãåéìåðîâ íå õóæå
î÷åðåäíîãî Silent Hill. Èãðîâîé ïðîöåññ
ïðîòåêàåò áûñòðî, â àðêàäíîì ñòèëå
(÷òî íå òàê óæ áûëî è ðàñïðîñòðàíåíî íà
NES), âðàãîâ íàâàëèâàþòñÿ òó÷è, à çâó-
êîâûå ýôôåêòû õîðîøè êàê íèêîãäà �
âñå-òàêè ýòî èãðà îò Konami. Íå çàáûâàé-
òå è îá îñíîâíîé èäåå èãðû � ìîíñòðû
çäåñü óìåíüøèëèñü äî «êàðìàííîãî» ñîñ-
òîÿíèÿ. Ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ñîîòíîøå-
íèå ïðåäìåòîâ è ãëàâíûõ ãåðîåâ â èãðàõ
âðîäå Chi p & Dale? Çäåñü ìû èìååì ðîâ-
íî òó æå ñèòóàöèþ.

Íà ñàéòå http://jybolac.virtu-
alave.net/atari/a8ether/ ìîæíî
îáíàðóæèòü èíòåðåñíûé ïðî-
åêò. Ðàçðàáàòûâàåòñÿ êàðò-
ðèäæ äëÿ 8-áèòíûõ ñèñòåì
Atari, ïîçâîëÿþùèé ïîäêëþ-
÷àòüñÿ ê ñåòè ïî øèðîêîïî-
ëîñíîìó ïîäêëþ÷åíèþ, ïðîñ-
ìàòðèâàòü âåá-ñòðàíèöû è ðà-
áîòàòü ñ ïî÷òîé.

Îáíîâèëèñü ýìóëÿòîðû ñå-
ìåéñòâà Nebula � äëÿ ñèñòåì
NeoGeo è Model 2. Óëó÷øåíèÿ
â ïåðâîì ñëó÷àå êàñàþòñÿ â
îñíîâíîì èãð äëÿ NeoGeo CD,
âî âòîðîì � çâóêà è ïðîáëåì ñ
èñïîëüçîâàíèåì äæîéñòèêîâ
ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ.

Íà http://www.dcemula-
tion.com âûëîæåíî ìíîæåñòâî
ïîäáîðîê ëåãàëüíûõ (÷èòàé,
áåñïëàòíûõ) ROM-ôàéëîâ ñ
èãðàìè äëÿ ñòàðûõ êîíñîëåé.
Îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ çà-
ïóñêà íà Dreamcast ìåòîäîì
ýìóëÿöèè. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
ðîññèéñêèå ïèðàòû íà÷íóò
ïðîäàâàòü èõ çà äåíüãè � íå
ïîääàâàéòåñü íà ïðîâîêàöèè.

Îáíîâèëñÿ ýìóëÿòîð NES
ïîä íàçâàíèåì FCE Ultra. Â
÷èñëå çàÿâëåííûõ ôè÷ � èñï-
ðàâëåííàÿ ðàáîòà ñ ñàìî-
äåëüíîé èãðóøêîé Earthworm
Jim 3. Êàê âñåãäà, ðàñøèðåíà
ñîâìåñòèìîñòü ñ èãðàìè âîîá-
ùå - çàíèìàòüñÿ ýòèì ìîæíî
ïî÷òè áåñêîíå÷íî. 

ÊÎÐÎÒÊÎ



ËÈÍÊ
Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ íàáîëåâøèì. ß ïî-
íèìàþ, ó âñåõ ñâîè ïðîáëåìû. Íî ñå-
ãîäíÿ ðå÷ü ïîâåäåì î «ðóññåôåêà-
öèè». Ïîíÿòíî� ó ìíîãèõ òà æå áåäà.

Îïÿòü æå, ÿ íå ñêàæó íè÷åãî íîâîãî. Âñå ñêà-
çàíî äî ìåíÿ è çà ìåíÿ. Òåìà íàáîëåâøàÿ è çó-
äÿùàÿ. ß ñòàðàþñü ñ ðóññêèìè âåðñèÿìè äåëà
âîîáùå íå èìåòü � íè íà ïðèñòàâêàõ, íè íà ÐÑ.
Íî ñåé÷àñ, â ÷àñòíîñòè, ÿ õî÷ó ïîäíÿòü âîïðîñ
î ïèðàòñêèõ âåðñèÿõ èãð íà PS2. Ñðàçó æå îò-
âåðãàþ ãëàâíûé îòâåò, êîòîðûé ìíå ìîãóò äàòü
ãîñïîäà, ÷èòàþùèå ýòî ïèñüìî («÷òîáû íå áû-
ëî ýòèõ ïðîáëåì � ïîêóïàéòå òîëüêî ëèöåíçè-
îííûå âåðñèè»). Çàìå÷àòåëüíûé ñîâåò! Íà ñà-
ìîì äåëå çàìå÷àòåëüíûé, áåçî âñÿêîãî ñàð-
êàçìà. Íî åñòü îäíî «íî»: æèâó ÿ â ñòîëèöå Ñè-
áèðè, à íå â ñòîëèöå Ðîññèè, à íàéòè â Íîâîñè-
áèðñêå ëèöåíçèþ (ðå÷ü î èãðàõ äëÿ êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ � Xb, GCN è, ñîáñòâåííî,
PS2) � íå÷òî íàñòîëüêî æå âûäàþùååñÿ, êàê
íàòêíóòüñÿ â ìåòðî íà ñòðàíñòâóþùåãî Ðèîãó
Õèáèêè. Âïðî÷åì, îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Ïåðâîíà÷àëüíî âñå ñêëàäûâàëîñü íåïëîõî: ëè-
öåçèîííàÿ PS2 è, ñëåäîâàòåëüíî, ëèöåíçèîí-
íûå æå èãðû äëÿ íåå. Äà, ìàëî, äà ñòàðüå, äà,
ïðîõîäíûå. Ïëþñ � «ñòàíäàðòíàÿ» ëèíåéêà
âñåõ îñíîâíûõ õèòîâ. Íî ýòî ñêîðî êîí÷èëîñü;
ïðî ÷èïîâêó âñå âñå çíàþò? Îòëè÷íî, ãîñïîäèí
Âðåí âàì äàâíî âñå îáúÿñíèë, íå áóäó ñåáÿ óò-
ðóæäàòü. Èç íèîòêóäà ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ïèðà-
òñêèå èãðû íà ïèðàòñêèå «Ñîíüêè». Ïî ïðååì-
ëåìûì äëÿ øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè öåíàì.
140-300 ðóáëåé. Êàê óðåçàííûå CD-ðèïû, òàê è
DVD-êîïèè. À òåïåðü âîïðîñ: åñëè ÿ, ðÿäîâîé

«Âàñÿ» (óñëîâíàÿ ÷åëîâå÷åñêàÿ åäèíèöà), ïðî-
õîäÿ ìèìî ëó÷øåãî ïðèñòàâî÷íîãî ìàãàçèíà â
ãîðîäå («òàì åñòü àíãëèéñêèå âåðñèè!»), ðåøèë
êóïèòü ñåáå èãðó� MGS, ê ïðèìåðó. Òàê âîò, â
òàêîì ñëó÷àå ÿ îêàçûâàþñü ïåðåä âûáîðîì: êó-
ïèòü íåäîðîãóþ ïèðàòñêóþ âåðñèþ èëè� íå êó-
ïèòü íè÷åãî. Äà, ãîñïîäà, â ãîðîäå ïðàêòè÷åñ-
êè íåò ëèöåíçèîííîãî ðûíêà, â ìàãàçèíàõ ëå-
æàò ëèøü òå äèíîçàâðû èíäóñòðèè, êàêîâûå íå
ñìîãëè ðàñïðîäàòü åùå ñ ïðîøëîãî òûñÿ÷åëå-
òèÿ. Êàê âàì, ê ïðèìåðó, ïåðñïåêòèâà ïðèîáðå-
òåíèÿ êàêóþ-íèáóäü NHL 2000 çà òðåòü ðîäíîé
çàðïëàòû? À âîò ðÿäûøêîì � íà òîé æå ñàìîé
ïîëêå! � ñòîèò NHL 2004 çà 200 ðóáëåé. È òà-
êèå âîïðîñû ðåøàòü ïðèõîäèòñÿ äîâîëüíî ÷àñ-
òî. Íî ãîñïîäà! Èãðàòü-òî õî÷åòñÿ!!! Äàéòå âû-
áîð, äàéòå àññîðòèìåíò, ïðåäîñòàâüòå ïðîêàò
è îáìåí. È ÿ ëè÷íî ïðèñòðåëþ êàæäîãî îäíîã-
ëàçîãî îáëàäàòåëÿ ïîïóãàÿ-ìàòåðùèííèêà! Íî
� âûáîðà íåò; â ïðîäàæå åñòü òîëüêî ïèðàòñ-
êèå êîïèè. Âûâîä îäèí � ÿ, Âàñÿ, óïëà÷ó äåíüãè
è ïîéäó äîìîé. Êóïèâ òî, âî ÷òî õî÷ó èãðàòü
èìåííî ÿ, à íå òî, ÷òî âûáðàëè çà ìåíÿ îòå÷åñò-
âåííûå ëîêàëèçàòîðû. Íó íå íðàâèòñÿ ìíå
Primal êàê èãðà, è âñå òóò! Ðåáÿòà, êîíå÷íî, ìî-
ëîäöû, îíè ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó, íî âîò ïîêó-
ïàòü èãðó èç-çà òîãî, ÷òî îíà åñòü â äîñòóïå, à
íå ïîòîìó, ÷òî ìíå äåéñòâèòåëüíî õî÷åòñÿ â
íåå ïîèãðàòü, ÿ íå áóäó.
Îäíàêî, è íà ïèðàòñêîì ðûíêå íå âñå òàê ñëàä-
êî, êàê ìîãëî áû ïîêàçàòüñÿ. Ïèðàòû äåéñòâó-
þò î÷åíü øóñòðî: êîãäà-òî äàâíî (ñëàâíûå âðå-
ìåíà PSX) íàðÿäó ñ «ðóññêèìè âåðñèÿìè» íà
ïðèëàâêàõ ëåæàëè åùå è ðîäíûå àíãëèéñêèå.
Ñåé÷àñ � èõ íåò. Òî åñòü åñòü, êîíå÷íî, íî â
÷ðåçâû÷àéíî ìàëûõ êîëè÷åñòâàõ (ïðîöåíòîâ
ïÿòíàäöàòü). Áîëåå òîãî � ÷àùå âñåãî îíè ìàñ-
êèðóþòñÿ â êîðîáêàõ ñ ïðåñëîâóòîé íàäïèñüþ
«Ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå». «Âûáèðàé ñåáå
æåíó»,  � ñêàçàë Àäàìó Áîã, ïðèâåäÿ åìó çà ðó-
êó Åâó. Íåò åãî, âûáîðà. Íåò.

ã. Íîâîñèáèðñê

Íàø îòâåò áóäåò ìàêñèìàëüíî îòêðîâåííûì.
Ìåñòíûé êîíñîëüíûé ðûíîê äî êðàéíîñòè ïðîòè-
âîðå÷èâ. Ñ îäíîé ñòîðîíû � àêòèâíàÿ àíòèïèðà-
òñêàÿ êàìïàíèÿ, ñ äðóãîé � ÷åðåïàøèé òåìï ðàç-
âèòèÿ ýòîãî ñåãìåíòà èíäóñòðèè. Ó ìíîãèõ ðîñ-
ñèéñêèõ ãåéìåðîâ ñîçäàëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî
ïîêà æóðíàëèñòû êëåéìÿò ïèðàòîâ, äèñòðèáüþ-
òîðû-ïðèñòàâî÷íèêè ëåíÿòñÿ óäàðèòü ïàëüöåì î
ïàëåö, ÷òîáû ñäåëàòü òó æå PlayStation 2 è èãðû
äëÿ íåå äîñòóïíûìè ãäå-òî êðîìå Ìîñêâû è Ïå-
òåðáóðãà. Ìû, òî áèøü ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ
ïðåññà, íàõîäèìñÿ â íåçàâèäíîì ïîëîæåíèè �
åñòåñòâåííàÿ ïîòðåáíîñòü «ÑÈ» ðàáîòàòü ñ
îôèöèàëüíûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè (ýòî àâòîìàòè-
÷åñêè îçíà÷àåò äîñòóï ê ïðåâüþ-âåðñèÿì, îáùå-
íèå ñ ðàçðàáîò÷èêàìè, ýêñêëþçèâû � âñå òî, áåç
÷åãî íå ìîæåò îáîéòèñü íè îäèí ïðèëè÷íûé æóð-

íàë) âëå÷åò çà ñîáîé ÷åòêóþ îðèåíòàöèþ íà ëå-
ãàëüíûé ðûíîê � è ïðåäñêàçóåìî íàòûêàåòñÿ íà
íåïîíèìàíèå òåõ ÷èòàòåëåé, êòî ïðîñòî íå â
ñîñòîÿíèè ïîêóïàòü ëèöåíçèîííûå èãðû. Â òî
âðåìÿ êàê ìû ñòàðàòåëüíî óáåæäàåì ñåáÿ, ÷òî
ïèøåì èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïîêóïàòåëåé ëåãàëü-
íûõ ïðîäóêòîâ � âû, â ñâîþ î÷åðåäü, ïðîïóñêàå-
òå àíòèïèðàòñêèå ñòàòüè ìèìî óøåé, èñïîëüçóÿ
æóðíàë ïî åãî ïðÿìîìó íàçíà÷åíèþ: êàê èñòî÷-
íèê èíôîðìàöèè. Ìû âûäàåì æåëàåìîå çà
äåéñòâèòåëüíîå, àáñòðàãèðóÿñü îò ðîññèéñêîé
ðåàëüíîñòè ñ åå ÷èïàìè è äâóõñîòðóáëåâûìè
DVD-êîïèÿìè � à âû, íå ìåíüøå íàøåãî íàäåÿñü
íà ïîÿâëåíèå öèâèëèçîâàííîãî ðûíêà, ïî-ñòà-
ðèíêå îòîâàðèâàåòåñü äèñêàìè íà áàçàðå. Ê
ñ÷àñòüþ, ñ óâåëè÷åíèåì ÷èñëà âëàäåëüöåâ PS2
ðàñòåò ÷èñëî ïðîäàííûõ ëåãàëüíûõ èãð, à ñ íèì
� êðåäèò äîâåðèÿ çàðóáåæíûõ èçäàòåëüñòâ ê
ðîññèéñêèì äèñòðèáüþòîðàì. «Ñîôò Êëàá» è
«Vellod Impex» ðàáîòàþò íàä ñîçäàíèåì ðàçâå-
òâëåííûõ äèëåðñêèõ ñåòåé è ïðîäâèãàþò ïðîåê-
òû ñåðèè Platinum ïî ñíèæåííûì öåíàì (ìû óæå
îáúÿñíÿëè, ïî÷åìó SCEE íå â ñîñòîÿíèè ââåñòè
êàêèå-òî îñîáûå öåíû äëÿ Ðîññèè � êàê áû òîãî
íå õîòåëè ìåñòíûå ãåéìåðû è äèñòðèáüþòîðû).
Íå èñêëþ÷åíî, òî ñèñòåìà ïðîêàòà, î êîòîðîé ñ
ïîäà÷è «ÑÈ» ãîâîðÿò âñå ÷àùå, ìîæåò ñòàòü
íàñòîÿùåé ïàíàöååé. Â ñëåäóþùåì íîìåðå
æóðíàëà ìû ïëàíèðóåì îáñóäèòü ñ ïðåäñòàâèòå-
ëÿìè êîìïàíèé-äèñòðèáüþòîðîâ ñîñòîÿíèå ðîñ-
ñèéñêîãî ïðèñòàâî÷íîãî ðûíêà ÷åðåç ãîä ïîñëå
îôèöèàëüíîãî çàïóñêà PS2. Ðàçãîâîð îáåùàåò
áûòü âåñüìà ïîçíàâàòåëüíûì.

Ä. ÎÍÓÔÐÈÉ
Ïðèâåò, Ñòðàíà!
Ìîæåòå çâàòü ìåíÿ äåäóøêîé
Îíóôðèåì. Íà ïðîøëîé íåäåëå ìíå
ñòóêíóëî, åñëè íå èçìåíÿåò ïàìÿòü,

âîñåìüäåñÿò ÷åòûðå ãîäà.
Ïðèçíàþñü ÷åñòíî, ÷èòàòü «Ñòðàíó Èãð» ÿ íà-
÷àë ñîâñåì íåäàâíî. Ãîäà ýäàê ñ 1996-ãî. Ñàì
â êîìïüþòåðíûå èãðóøêè èãðàþ íå òàê ÷àñòî
� ïî âîñåìü-äåâÿòü ÷àñèêîâ â äåíü. Íî ÿ âñåã-
äà õî÷ó áûòü â òåìå àêòóàëüíûõ ðàçâëå÷åíèé
ñîâðåìåííîé ìîëîäåæè. Ïîðîé ïðîñòî ñëîæ-
íî áûâàåò íàéòè îáùèé ÿçûê ñ ìîëîäûì ïîêî-
ëåíèåì â ìîäíûõ êëóáàõ è, â îñîáåííîñòè, �
íà äèñêîòýêàõ. Áûâàåò, çàææåøü ñ ìîëîäóø-
êîé íà òàíöïîëå ïîä ïîñëåäíèé øëÿãåð Limp
Bizkit, à ïîòîì âûäàøü åé, ðàñêîëáàøåííîé,
øòóäèþ èç ñâåæåãî âûïóñêà «Áàíçàÿ»: «Î,
Ñåéëîðìóí, ÿ òîíó â òâîèõ ãîëóáûõ ãëàçàõ.
Ïîçâîëü ìíå ñòàòü òâîèì Ìàêðîíîì!».
Òî æå ñàìîå è íà êîìïüþòåðíûõ ÷àìïàõ, êóäà
ÿ çàãëÿäûâàþ, îïÿòü-òàêè, ïî ïðè÷èíå ñóãóáî
ñïîðòèâíîãî èíòåðåñà. Ñòîèò ïðîèçíåñòè:
«Ýòîò æàëêèé ôðàã ñòÿíóë òâîé Êâàä, êàì-
ðàä!», êàê âñåîáùèé ðåñïåêò ïîäðàñòàþùåãî
ïîêîëåíèÿ ãàðàíòèðîâàí.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Äæåê-ïîò â ïðîøëîì! Ïðèç çà ëó÷øåå ïèñüìî íîìåðà ïîëó÷àåò Ëèíê èç
Íîâîñèáèðñêà � îí ïðåìèðóåòñÿ ïîëóãîäîâîé ïîäïèñêîé íà «Ñòðàíó
Èãð». Íàïîìèíàåì, ÷òî â ñëåäóþùåì âûïóñêå «ÎÑ» îïÿòü áóäåò ðàçûã-
ðàíà ïîäïèñêà íà òðè ìåñÿöà. Äåðçàéòå � òåïåðü ó êàæäîãî èç âàñ
åñòü øàíñ ÷èòàòü «ÑÈ» áåñïëàòíî!                    � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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«Ñòðàíà», îãðîìíîå òåáå ñïàñè-
áî çà ýòî!
Íàïîñëåäîê, îòìå÷ó îäíó èç ìî-
èõ ïîñëåäíèõ ôàâîðèòîê íà èã-
ðîâîì ïîïðèùå � ìóäðåíîå
ÿïîíñêîå èçîáðåòåíèå Sexy
Beach 2. Âûñòàâëÿåøü ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå, âêëþ÷à-
åøü àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðà-
öèþ, è ÷àñàìè ëþáóåøüñÿ: êà-
êèå æå â èãðå ðåàëèñòè÷íûå
ïàëüìû!

ã. Ýëåêòðîñòàëü

Îòâå÷àåò Wren: Çäðàâñòâóéòå,
óâàæàåìûé Îíóôðèé. Ê ñîæàëå-
íèþ, íå çíàþ, êàê âàñ ïî áàòþø-
êå.
Ìû î÷åíü áëàãîäàðíû âàì çà
ïèñüìî. Äóìàþ, è íàøèì ÷èòàòå-
ëÿì îíî ïðèãîäèòñÿ � êàê îòâåò
èõ ðîäèòåëÿì íà ïðåòåíçèè â äó-
õå «÷òî æå òû îïÿòü èãðàåøü, àêè
äèòÿòêî ìàëîå». Íå ñòîèò äó-
ìàòü, ÷òî âû îäèíîêè. Åùå â äà-
ëåêîì 1990-ì ãîäó ìîÿ áàáóøêà
çàæèãàëà âìåñòå ñî ìíîé íà ïàðó
â Battle City, à ñåé÷àñ ìîæåò
ïðîéòè âñå 50 óðîâíåé è â îäè-
íî÷êó, íå ïîòåðÿâ íè îäíîé æèç-
íè! Åñëè õîòèòå, ìîãó âàñ ñ íåé
ïîçíàêîìèòü. Ïðàâäà, Limp Bizkit
îíà íå ñëóøàåò, ïðåäïî÷èòàåò
Blind Guardian è Nightwish.
Ïðèÿòíî è òî, ÷òî âû äåéñòâè-
òåëüíî ñòàðàåòåñü íàéòè îáùèé
ÿçûê ñ ìîëîäûì ïîêîëåíèåì. Ê
ñîæàëåíèþ, ïîêîëåíèå ýòî, íàï-
ðîòèâ, èìååò òåíäåíöèþ ê ðàñ-
ñëîåíèþ. Êîíñîëüùèêè ïðåçèðà-
þò ïèñèøíèêîâ, òå êðèòèêóþò
àíèìåøíèêîâ, à îíè è âîâñå óõî-
äÿò â ñâîå óâëå÷åíèå ñ ãîëîâîé,
íå çàìå÷àÿ íè÷åãî âîêðóã. Ãîñïî-
äà, äàìû, ó÷èòåñü ó Îíóôðèÿ! Çà-
ïîìíèòå õîòÿ áû, ÷åì «êàâàé» îò-
ëè÷àåòñÿ îò «ñóãîÿ» è «ðåñïàóí»
îò «ñêèëëà». Íî íå çàáûâàéòå è î
òîíêèõ øóòêàõ äëÿ ïîíèìàþùèõ.
Âìåñòî âûðàæåíèÿ «ìóëüòèêè ñ
áîëüøèìè ãëàçàìè» èñïîëüçóéòå
«êèòàéñêàÿ  ðèñîâàííàÿ ïîðíîã-
ðàôèÿ» � ðåñïåêò âàì îáåñïå-
÷åí! È ðàçâèâàéòå ñâîå ÷óâñòâî
ïðåêðàñíîãî! Âîò ìíå, íàïðèìåð,
â Sexy Beach 2 î÷åíü ïîíðàâèëñÿ
ïåñîê � ìÿãêèé, æåëòûé, áëåñòÿ-
ùèé, êàê áóäòî âïèòàâøèé â ñåáÿ
÷àñòè÷êó Ñîëíöà�

ÈÃÎÐÜ
Ó ìåíÿ òóò âîçíèêëè
êîå-êàêèå âîïðîñû ïî
FinalFantasyX, äóìàþ,
ìîæåò âû ïîìîæåòå:

1. Ãäå ìîæíî äîñòàòü ýòè ïðåñ-
ëîâóòûå Wings to Discovery äëÿ
Break HP Limit äà åùå è â òàêîì
êîëè÷åñòâå?

2. Ïî ïîâîäó Òåìíûõ Ýîíîâ. Èõ
÷òî, ïî-î÷åðåäè íàäî ëîâèòü
(Âàëåôîð-Èôðèò-Èêñèîí è ò.ä.)
èëè êàê óãîäíî? Íà áîêñå èç-
ïîä «Ôèíàëêè» íàïèñàíî PAL,
çíà÷èò Ýîíû òàì åñòü, íî ÿ ÷òî-
òî è Âàëåôîðà íå íàéäó (â íî-
ìåðå 131 íàïèñàëè, ÷òî îí ó âõî-
äà â Besaid, íî íåëüçÿ ëè ïîòî÷-
íåå). Ïîäñêàæèòå, please!
3. Ïî âàøåìó ìíåíèþ, ëó÷øåå
ìåñòî äëÿ ïðîêà÷êè ñðåäíåíü-
êèõ ãåðîåâ (â ñðåäíåì �
7500HP), êðîìå Òðåíèðîâî÷íîé
Àðåíû?
4. Äà, ÷óòü íå çàáûë, ãäå åñòü
Lv.4 Key Spheres, è ÷òîá èõ ïî-
ëó÷èòü ïîïðîùå?

igoryok@mail.dsi p.net

Îòâå÷àåò Åâà Ñîóëó, àâòîð ïðî-
õîæäåíèÿ FFX, îïóáëèêîâàííîãî
â íîìåðàõ 01(130) è 02(131): 
1. Âàðèàíòîâ íåñêîëüêî: ëèáî
îáðàáàòûâàòü ïðè ïîìîùè êî-
ìàíäû Bribe ìîíñòðîâ Malboro è
Great Malboro; ëèáî âûèãðàòü
ãîíêè â Remiem Temple, íå çà-
äåâ íè îäíîãî «áóéêà» è îòêðûâ
ïðè ýòîì òðè ñóíäóêà (ïîëó÷àå-
òå êàê ðàç òî êîëè÷åñòâî, êîòî-
ðîå íåîáõîäèìî äëÿ BHL íà îä-
íó áðîíþ). Òàêæå ìîæíî ïîáå-
äèòü Shinryu, áîññà ñ Àðåíû â
Calm Lands. Èíîãäà WoD âûïà-
äàþò èç òåìíûõ Ýîíîâ Omega
Weapon è Nemesis (ôèíàëüíûé
áîññ Àðåíû). 
2. Ëîâèòü èõ ìîæíî êàê óãîäíî. È
çà ëþáîå ìåñòî. Valefor ïîÿâëÿ-
åòñÿ, êàê òîëüêî êîìàíäà ïûòà-
åòñÿ âîéòè â äåðåâíþ, íî óæå
ïîñëå òîãî, êàê âû ðàçäîáûëè
âîçäóõîëåò (òî åñòü ýòî âàø ïîâ-
òîðíûé âèçèò). Åñëè Valefor�à ïî-
ïðåæíåìó íåò, çíà÷èò ó âàñ íå
PAL, è âàñ íàäóëè ïèðàòû.  
3. Omega Ruins.
4. Íå ñ÷èòàÿ íåêîòîðûõ «ñöåíàð-
íûõ áîññîâ», íà âðîäå Sey-
mour�à, è «íåëåãêèõ» ñïîñîáîâ,
âðîäå óáèåíèÿ Omega Weapon è
Nemesis, âàì îñòàåòñÿ îõîòà íà
Chimera Brain (Calm Lands) è
Land Worm (âíóòðè Sin�à). 

JOHN DISENBAEV 
2013 ãîä, ïëàíåòà Çåì-
ëÿ. Ïðîøëà Òðåòüÿ Ìè-
ðîâàÿ âîéíà. Àìåðèêà,
Àâñòðàëèÿ, Àôðèêà

ïðàêòè÷åñêè ñòåðòû ñ ëèöà Çåì-
ëè. Ìèðîì ïîâåëåâàåò êðóïíåé-
øàÿ ìåãàêîðïîðàöèÿ (game)-
land. Íàáëþäàåòñÿ ïîëíåéøèé
òîòàëèòàðèçì: ìèðíûå æèòåëè
ïðàêòè÷åñêè íå èìåþò íèêàêèõ
ïðàâ, êîðïîðàöèÿ ñëåäèò çà êàæ-
äûì èõ øàãîì. Â êàæäîì äîìå óñ-
òàíîâëåíû äåñÿòêè âèäåîêàìåð ñ

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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öåëüþ íàáëþäåíèÿ çà æèòåëÿìè... 
Âëàäåëüöåì êîðïîðàöèè ÿâëÿåòñÿ Glagol, êî-
òîðûé ïîä ïîêðîâîì íî÷è ëîâèò â ìåãàïîëè-
ñàõ äåâóøåê è óâîäèò èõ â ñâîé íåáîñêðåá ñ
êîâàðíûìè öåëÿìè...
Íà êàæäîé óëèöå âñåõ ìåãàïîëèñîâ ðàñïîëî-
æåíû îãðîìíûå ïëàçìåííûå ìîíèòîðû, ïî êî-
òîðûì êðóãëîñóòî÷íî òðàíñëèðóåòñÿ àíèìå è
õåíòàé.Ê ýòîìó ïðèëîæèë ðóêó ñàì çàìåñòè-
òåëü Âëàñòåëèíà Ìèðà (ò.å. äèðåêòîðà ìåãà-
êîðïîðàöèè (game)land ) � Àãåíò Êóïåð (íó
ïðÿì Àãåíò Ñìèò).
Ïîä ïîêðîâîì íî÷è â òóìàííîì ìåãàïîëèñå,
êîòîðûé íàõîäèòñÿ òàì, ãäå êîãäà-òî íàõîäè-
ëàñü Ìîñêâà, ïåðåäâèãàåòñÿ òåìíàÿ ôèãóðà
(÷åðíûé ïëàù � Íåî îáçàâèäóåòñÿ!). À, òàê
ýòî æå Sherbakoff! Ïüåò êðîâü ó ìèðíûõ æè-
òåëåé, è íè÷åãî åãî, ãàäà, íå áåðåò � íè
êîëüÿ, íè ÷åñíîê, íè ñåðåáðî.
Â äíåâíîå âðåìÿ ïî ìåãàïîëèñó ïåðåäâèãàåò-
ñÿ «Ñåìüÿ». Ýòî, âðîäå áû, îëèöåòâîðåíèå
ïðàâîïîðÿäêà, à íà ñàìîì äåëå � äèêòàòîðû-
ìàôèîçè. Èõ òðîå. Âî ãëàâå Mafiozo
Perestukino. Óçíàòü åãî ìîæíî ïî ñëåãêà îê-
ðîâàâëåííîìó ïèäæàêó (êðîâü, âåñòèìî, ÷ó-
æàÿ), äëèííîé êóáèíñêîé ñèãàðå â çóáàõ è
áåéñáîëüíîé áèòå (òîæå îêðîâàâëåííîé) â
ðóêå. Çà íèì âñåãäà ñëåäóþò äâà åãî òåëîõ-
ðàíèòåëÿ: Torik è Spoiler. Îíè òîæå îäåòû â
êîñòþìû, íî ó íèõ â ðóêàõ ìîäåðíèçèðîâàí-
íûå àâòîìàòû Òîìñîíà.
Àõ äà, ÷óòü íå çàáûë, Àëèêó Âàéíåðó äàëè ïîë-
íåéøóþ ñâîáîäó: îí ðàçðèñîâûâàåò âåñü ìåãà-
ïîëèñ èç áàëëîí÷èêà ïîðíóøíûìè ðèñóíêàìè.
Äà, åñëè êòî åùå íå äîãàäàëñÿ, êàæäîìó ïå-
ðå÷èñëåííîìó âìîíòèðîâàí â ÷åðåïóøêó íà-
íî-÷èï, êîòîðûé ïðîäëåâàåò èì æèçíü, à òàê-
æå íàäåëÿåò ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè.
Êàìåðà ïëàâíî «ïëûâåò» ïî óëèöå, ïîòîì
ðåçêî óñòðåìëÿåòñÿ â êàíàëèçàöèîííûé ëþê,
áûñòðî äâèæåòñÿ ïî øàõòàì è òóííåëÿì, ïî-
êà íå äîñòèãàåò íåáîëüøîãî áóíêåðà, íà êî-
òîðîì âèäíååòñÿ âûöâåâøåå ãðàôôèòè:
][akep. Âíóòðè áóíêåðà: ãëàâà ïîâñòàíöåâ
Holod è åãî ãëàâíûé ïîìîùíèê- Danya (âìåñ-
òå ñ íàíî-îñëèêîì Ôåäåé).
13.00 Íà îäíîé èç ìíîãî÷èñëåííûõ óëèö ìåãà-
ïîëèñà îòîäâèãàåòñÿ êàíàëèçàöèîííûé ëþê.
Èç êàíàëèçàöèè ïîÿâëÿþòñÿ äâà ÷åëîâåêà
ëåò äâàäöàòè òðåõ, îäåòû â êîñòþìû âîåííîé
ðàñöâåòêè, íà êàæäîì áðîíåæèëåò. Ó îáîèõ
íà ëûñîì çàòûëêå òàòóèðîâêà: «PS2» . Òîò,
÷òî äâèãàåòñÿ ñçàäè, âîîðóæåí âèíòîâêîé
Colt Commando. Òîò, ÷òî ñïåðåäè � äðîáîâè-
êîì SPAS. Îíè, ïðèãíóâøèñü, ëåãêèì áåãîì
äâèãàþòñÿ ê ëàðüêó ñ ñèìâîëèêîé
(game)land, óãðîæàÿ îðóæèåì ïðîäàâöó õâà-
òàþò ñ ïðèëàâêà ñâåæèé íîìåð «ÑÈ», äâèãà-
þòñÿ îáðàòíî. Âíåçàïíî ðàçäàåòñÿ îãëóøè-
òåëüíûé âçðûâ.Ïîâñòàíåö, êîòîðûé äâèãàëñÿ
ñçàäè (òî÷íåå òî, ÷òî îò íåãî îñòàëîñü) ïà-
äàåò íà çåìëþ. Äðóãîé ïîâñòàíåö îãëÿäûâà-
åòñÿ, âèäèò ìåðòâîãî òîâàðèùà, âûñòðåëèâà-
åò íåñêîëüêî ðàç â ñòîðîíó,îòêóäà ïðèáëè-
æàåòñÿ ñïåöíàç.Äåëàåò êóâûðîê â ñòîðîíó
ïîãèáøåãî ñîáðàòà, õâàòàåò æóðíàë è áåæèò
â ñòîðîíó ëþêà. Î÷åðåäü èç ìîäåðíèçèðî-
âàííîãî ñ ïîìîùüþ íàíîòåõíîëîãèé «êàëà-
øà». Òåëî ïîâñòàíöà ïàäàåò. Â ðóêå îí ñæè-
ìàåò «ÑÈ»...

disenbaev@mail.ru
È-è-è? À äàëüøå, äàëüøå-òî ÷òî áûëî? Ðóêîâî-
äñòâî ìåãàêîðïîðàöèè òðåáóåò ïðîäîëæåíèÿ!
Êñòàòè, à íà ÷òî ïîâñòàíöàì «ÑÈ», åñëè îáùå-
ñòâî è òàê æóðíàëîì ïðîçîìáèðîâàíî?

ÑÅÐÃÅÉ
Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ!
Íàïèñàòü ìåíÿ ïîäòîëêíóëî èçðÿä-
íîå êîëè÷åñòâî íàêîïèâøèõñÿ âîï-
ðîñîâ. ß ãåéìåð ñî ñòàæåì, íà÷è-

íàë åùå ñî Spectrum. Ïîòîì áûëè Dendy,
Mega Drive 2, PlayStation, Dreamcast. Òåïåðü
èãðàþ â îñíîâíîì íà PC (à ÿ êîíñîëüùèê).
Æèâó â Ñòàâðîïîëå, è çäåñü òîëüêî íà÷àëà
ïîÿâëÿòüñÿ PS2. Íî äèñêè íà íåå óæ î÷åíü
äîðîãèå: îò 2000 äî 2600 ð. Äà è ñàìà îíà
ñòîèò çäåñü 9800 ð. Ïîíèìàþ, ÷òî ýòî «íàê-
ðóòêà», íî ñîâåñòü òîæå èìåòü íàäî. Î ÷èïî-
âàííîé PS2 çíàþ òîëüêî ïî ñëóõàì... ß áîëü-
øîé ïîêëîííèê Resident Evil è î÷åíü îãîð÷åí
òåì, ÷òî îðèãèíàëüíûé ñåðèàë ïåðåøåë íà
GameCube. Îòñþäà ìîé ïåðâûé âîïðîñ:
1. Êîãäà çàêàí÷èâàåòñÿ ñðîê (åñëè òàêîâîé
åñòü) ýêñêëþçèâíîñòè ñåðèàëà äëÿ GC, è
ïëàíèðóåòñÿ, õîòÿ áû â áóäóùåì, ïîðòèðî-
âàíèå ðèìåéêà RE è RE0 íà äðóãèå ïëàòôîð-
ìû?
2. Ïî÷åìó âû äî ñèõ ïîð íå îïóáëèêîâàëè îá-
çîð èãðû RE: Dead Aim? Ïóñòü îíà íå ÿâëÿåò-
ñÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöåé îðèãèíàëüíîé âåòâè
ñåðèàëà, íî, òàê èëè èíà÷å, ýòî î÷åðåäíàÿ
«âíåáðà÷íàÿ» ÷àñòü, è õîòåëîñü áû çíàòü,
÷òî îíà èç ñåáÿ ïðåäñòàâëÿåò.
3. ×òî ñëûøíî î RE: Outbreak è RE4?
4. Ïî êàêîé öåíå ìîæíî çàêàçàòü GC è èãðû
RE è RE0?
5. Ïðàâäà ëè, ÷òî ÷èïîâàííàÿ PS2 î÷åíü
áûñòðî âûõîäèò èç ñòðîÿ (çà íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ) ïî ïðè÷èíå íèçêîãî êà÷åñòâà ïèðàòñ-
êèõ äèñêîâ?
Çàðàíåå áëàãîäàðþ âàñ è ïðîøó ïðîùåíèÿ
çà íåçäîðîâûé èíòåðåñ ê Resident Evil.

ã. Ñòàâðîïîëü

Î÷åíü ïîêàçàòåëåí ïîäáîð èãðîâûõ ñèñòåì �
äîáðàÿ òðåòü ÷èòàòåëåé, îáðèñîâûâàÿ ñâîé
ãåéìåðñêèé ñòàæ, íàçûâàåò èìåííî ýòè ïëàò-
ôîðìû â òàêîì æå ïîðÿäêå � ðàçâå ÷òî «Ñïåêò-
ðóì» èíîãäà óñòóïàåò ìåñòî «ÁÊ 0010-01». 
1. Ñðîêè íèêîãäà íå íàçûâàëèñü, íî ôàêò ðàç-
ðàáîòêè íîâûõ èãð ñåðèè äëÿ PS2 óæå ãîâîðèò
î ñëàáîñòè õâàòêè Nintendo. Åñòü ìíåíèå, ÷òî
Ñèíäçè Ìèêàìè íàìåðåííî çàòÿãèâàåò ðàçðà-
áîòêó RE4, ÷òîáû èãðà â èòîãå ìèíîâàëà «îê-
íî», îòâåäåííîå äëÿ GC-ýêñêëþçèâîâ. Ó RE è
RE0 íåìàëî øàíñîâ áûòü ïåðåèçäàííûìè äëÿ
äðóãèõ ïëàòôîðì: âðÿä ëè Capcom îòêàæåòñÿ
ïîçíàêîìèòü èãðó ñ áîëåå øèðîêîé àóäèòîðè-
åé, íåæåëè îáëàäàòåëè GameCube.
3. Â ðåïîðòàæàõ ñ E3 (¹12(141)) è TGS 2003
(¹20(149)) ìû ðàññêàçûâàëè îá óêàçàííûõ
èãðàõ âñå, ÷òî èçâåñòíî íà äàííûé ìîìåíò. 
4. À ýòî ñìîòðÿ îòêóäà, ðàçáðîñ öåí áîëüøîé.
Ìîæíî âûáðàòü íàèáîëåå âûãîäíîå ïðåäëî-
æåíèå ñ ñàéòîâ www.vgw.ru, www.au-dvd.ru è
www.e-shop.ru.
5. Íèçêîêà÷åñòâåííûå äèñêè ìîãóò èñïîðòèòü
ëþáîé îïòè÷åñêèé ïðèâîä.
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NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
Äåìî-âåðñèÿ äàâíî îæèäàåìîãî
õèòà. Íàêîíåö-òî âû ñìîæåòå îöå-
íèòü âñþ êðàñîòó è ïðåëåñòü íî-
âîãî Need for Speed ñîáñòâåííî-
ðó÷íî!

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

CONTRACT J.A.C.K. 
Èãðà Contract J.A.C.K. ïðåäëàãàåò
íàì àëüòåðíàòèâíóþ èñòîðèþ No
One Lives Forever, ãäå âû èãðàåòå
íå çà ýëåãàíòíóþ Êåéò, à çà îáû÷-
íîãî íàåìíèêà.

URU: AGES BEYOND
MYST 
Îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ adven-
ture ýòîé çèìû îáðåëà äåìî-âåð-
ñèþ. Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, íåîáû÷-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ. Âñåì ëþáèòå-
ëÿì æàíðà ïîñâÿùàåòñÿ.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÃÀËÅÐÅß ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÉ
Ê ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Ïîëíûå âåðñèè èãð
Prince of Persia 1 è 2
Castlevania � Fan Art
Ñêèíû äëÿ winamp 3

Railroad Tycoon 3
Dead to Rights
Rise of Nations
Nosferatu: The Wrath of Malachi

Star Wars Jedi Knight:
Jedi Academy
Mafia
Contract J.A.C.K.

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Community Bonus Pack äëÿ
Unreal Tournament 2003
Ëó÷øèå äåìêè ñ WCG 2003
ïî Quake III, Warcraft III:
The Frozen Throne
è Counter-Strike

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû Korea:
Forgotten Conflict

AVANT BROWSER 8.02
BUILD 112

Áåñïëàòíûé, ìíîãîîêîííûé, óíè-
âåðñàëüíûé áðàóçåð íà äâèæêå
Internet Explorer ñî ìíîãèìè ôóíê-
öèÿìè, òèïà çàïðåò âñïëûâàþùèõ
îêîí, âñòðîåííîãî ïîèñêà Google,
áëîêèðîâêè çàãðóçêè èçîáðàæå-
íèé, âèäåî, çâóêîâ è ActiveX êîìïî-
íåíòîâ è ìíîãîå äðóãîå.

SISOFT SANDRA 2004
Íàáîð ïðîãðàìì, ïðåäíàçíà÷åí-
íûõ äëÿ ñáîðà âñåâîçìîæíîé èí-
ôîðìàöèè è äèàãíîñòèêè ðàçëè÷-
íûõ êîìïîíåíòîâ êîìïüþòåðà.
Ïðîãðàììà òåñòèðóåò êîìïüþòåð
ïî 50 ïàðàìåòðàì è âûäàåò ïîä-
ðîáíûé îò÷åò. Íà äàííûé ìîìåíò
ëó÷øàÿ â ñâîåì ðîäå.

VIRTUALDUB 1.5.9
Áåñïëàòíûé ðåäàêòîð âèäåîôàé-
ëîâ. Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò ñîåäè-
íÿòü âìåñòå äâà è áîëåå ôèëüìîâ,
èçìåíÿòü ðàçìåð, èçìåíÿòü âè-
äåî/àóäèîíàñòðîéêè, à òàêæå ïðè-
ìåíÿòü ðàçëè÷íûå ôèëüòðû.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: V-Rally 3, Rebel Trucker, Railroad Tycoon 3, Virtual Ski pper 3

À ÒÀÊÆÅ: MagicISO v3.9 (build 77), Aqua 3D Aquarium v.1.51       , Amigo DVD Ri pper 2.8.71, Matrix Reloaded 3D
Screensaver 3.01      , ArtixMedia Menu Studio 3.4, RAM Saver Pro 3.0      , AudioEdit Deluxe 2.2, Alivecolors std
1.1.0, XP Smoker 3.5, Digital Physiognomy 1.191, ICE Book Reader Professional 6.0, CheMax 3.1, Quick Mail 1.7 beta,
«Ñ Äîáðûì Óòðîì!» 0.95 beta

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

ATI Catalyst 3.9 Driver, Creative
Audigy 1/2 � 5.12.5.0441, RivaTuner
Version 2.0 Release Candidate 14.1.

CD

CD
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CD
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CD CD

CD
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1080 Avalanche
Amplitude
Cy Girls
Castlevania: Lament of Innocence
Dungeon Siege Legends

of Aranna
Dead or Alive Online
Freestyle Metal X
King of Fighters 2000 � 2001
Maximum Chase

RC Squad Land Machines
Resident Evil Outbreak
S.T.A.L.K.E.R.:
Oblivion Lost
Trackmania
Unreal Tournament 2004
Virtual Ski pper 3
Sonic Heroes
Prince of Persia:

The Sands of Time

Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy
The Lord of the Rings:
The Return of the King
WRC 3
Warlords IV: Heroes of Etheria
Âèäåî ê ðóáðèêå Áàíçàé!

F1 CHALLENGE 99-02 �
ETCC 2003

Îãðîìíûé ìîä äëÿ F1, ïðåâðàùàþ-
ùèé åå â ñîâåðøåííî íîâóþ èãðó.
Âñå ìàøèíû èç ETCC 2003 ãîäà, ñî-
âåðøåííî íîâàÿ ôèçèêà, øèêàðíàÿ
ãðàôèêà, ñòàâèòü âñåì!

FREESPACE 2 � 
THE BABYLON PROJECT
RELEASE 2

Îãðîìíûé ìîä äëÿ F1, ïðåâðàùàþ-
ùèé åå â ñîâåðøåííî íîâóþ èãðó.
Âñå ìàøèíû èç ETCC 2003 ãîäà, ñî-
âåðøåííî íîâàÿ ôèçèêà, øèêàðíàÿ
ãðàôèêà, ñòàâèòü âñåì!

SHAREWARE (CD)

X-Plane
AstroRaid
Aqua Bubble
WildSnake Pinball: Invasion
Digi Pool
Bomberman vs Digger

DVD   
WIDESCREEN

Shrek 2
The Polar Express
Looney Tunes � Back In Action
Harry Potter and the Prisoner 
of Azkaban
Scooby-Doo 2: 
Monsters Unleashed
Troy

ÂÈÄÅÎ

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

À ÒÀÊÆÅ: Half-Life � The Specialists v2.0 beta      , Íîâûé óðîâåíü äëÿ Max
Payne 2, Äîïîëíåíèÿ ê Street Legal Racing: Redline

ÌÎÄÛ

CD



«ÔÀÇÀ: ÈÑÕÎÄ»
Ýêñêëþçèâ èç ñåðäöà Ñèáèðè! Äîáëåñòíûé
ãåðð Ïåðåñòóêèí, ðèñêóÿ æèçíüþ, ïðîíèê â
ñòðàíó íåïóãàíûõ ìåäâåäåé è äîñòàâèë â ðå-
äàêöèþ «Ñòðàíû Èãð» áåñöåííûå è óíèêàëüíûå
ìàòåðèàëû: ïîòðÿñàþùåå âèäåî, èíòåðâüþ ñ
îòöàìè-äåìèóðãàìè, (âíèìàíèå!) âûäåðæêè èç
ñåêðåòíîãî äèçàéí-äîêóìåíòà è ñàìûå ïîëíûå
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü äàííûå î ãîòîâÿùåìñÿ
ïðîåêòå! ÂÑß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÁÓÄÅÒ ÄÎÑÒÓÏ-
ÍÀ ÒÎËÜÊÎ ×ÈÒÀÒÅËßÌ ÍÀØÅÃÎ ÆÓÐÍÀËÀ!
«ÑÈ» ÃÀÐÀÍÒÈÐÓÅÒ: ÂÛ ÓÇÍÀÅÒÅ Î ÃÐßÄÓ-
ÙÅÌ ÕÈÒÅ ÏÅÐÂÛÌÈ!

S.T.A.L.K.E.R.: OBLIVION LOST
Íàø êîððåñïîíäåíò ïîáûâàë â ñàìîì öåíòðå
×åðíîáûëüñêîé çîíû è íàïèñàë ìåãàðàäèîàê-
òèâíûé ìàòåðèàë îá îäíîé èç ñàìûõ îæèäàå-
ìûõ èãð äëÿ PC! Ìû çíàåì, ÷òî S.T.A.L.K.E.R. áó-
äåò íåîáûêíîâåííî êðàñèâ, íàì äàâíî óæå îáå-
ùàëè è ñâîáîäó äåéñòâèé, è èçîáèëóþùèé íåî-
æèäàííûìè ïîâîðîòàìè ñþæåò. Òåïåðü æå ìû
óçíàåì, ÷òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé STALKER êàê
öåëîñòíîå ïðîèçâåäåíèå, êàê Èãðà ñ áîëüøîé
áóêâû! È ìû íàäååìñÿ, ÷òî òâîðåíèå óêðàèíñ-

êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ íàñ íå ðàçî÷àðóåò!

HIDDEN & DANGEROUS 2
Òàêòè÷åñêèõ òðåõìåðíûõ áîåâèêîâ íà ñâåòå
ìíîãî, îäíàêî ïåðâûé Hidden & Dangerous ñó-
ìåë âûäåëèòüñÿ è çàâîåâàòü óâàæåíèå ãåéìå-

ðîâ. Õîòèòå åùå ðàç âçÿòü ïîä ñâîå óïðàâëåíèå
îòðÿä ñîëäàò àíãëî-àìåðèêàíñêîé êîàëèöèè? È
ðå÷ü èäåò íå îá Èðàêå � íà äâîðå â êîòîðûé ðàç
óæå Âòîðàÿ Ìèðîâàÿ âîéíà è íåìåöêî-ôàøèñ-
òñêèå çàõâàò÷èêè áóäóò ïîâåðæåíû! Ñ âàøåé
ïîìîùüþ! Íàñêîëüêî áûëà óëó÷øåíà ãðàôèêà?
Êàêèå òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè ïðåäîñòàâèò
Hidden & Dangerous 2? ×èòàéòå íàø îáçîð!

UNLIMITED SAGA È SWORD OF MANA
Íà î÷åðåäè � äâå íåñòàíäàðòíûå ÿïîíñêèå
RPG, ðàçðàáîòàííûå êîìïàíèåé Square Enix,
äâà ïîòåíöèàëüíûõ õèòà. Óñëîâíûé ñèêâåë

êóëüòîâûõ èãð ñåðèè SaGa Frontier ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ PlayStation 2, ðèìåéê êëàññè÷åñêîé ðî-
ëåâóøêè äëÿ SNES � äëÿ Game Boy Advance.
Îïðàâäàëè ëè îíè îæèäàíèÿ ïîêëîííèêîâ æàí-
ðà, íå ïåðåáîðùèëè ëè èõ ñîçäàòåëè ñ îðèãè-
íàëüíîñòüþ? Íàøè îïûòíûå ñïåöèàëèñòû ïî
ÿïîíñêèì èãðàì ñåé÷àñ âíèìàòåëüíî èçó÷àþò
îáà ïðîåêòà, ÷òîáû âûíåñòè ñóðîâûé, íî
ñïðàâåäëèâûé âåðäèêò.

PLAYSTATION 2 Â ÐÎÑÑÈÈ: ÃÎÄ ÑÏÓÑÒß
Ìíîãî÷èñëåííûå ïèñüìà ÷èòàòåëåé ïîäâèãëè
íàñ íà ïðîäîëæåíèå äèñêóññèè î êîíñîëüíîì
ïèðàòñòâå: ìû çàäàäèì ïðåäñòàâèòåëÿì êîìïà-
íèé-äèñòðèáüþòîðîâ ñàìûå àêòóàëüíûå âîïðî-
ñû î ìàñøòàáàõ ðûíêà è ðåàëüíîé ñèòóàöèè ñ
ïðîäàæàìè ëåãàëüíûõ âåðñèé èãð.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 16 äåêàáðÿ!/
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Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
Commandos 3, The Sims 2
Êèáåðñïîðò � íà êîíó 
äåñÿòêè òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 
Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñè-
ëèÿ â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñ-
êîãî ðûíêà � êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

224 ñòðàíèöû èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
3 CD-äèñêà èëè 
DVD (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùàòåëüíî
ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè
Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ 
òåì � íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé,
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî èãðàì íà PC.

Åùå áîëüøå �
224 ñòðàíèöû

Åùå ëó÷øå � 
3 CD èëè DVD
â êîìïëåêòå

Åùå äåøåâëå �
ð î ç í è ÷ í à ÿ  ö å í à

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

Â ïðîäàæå
ñ 4 äåêàáðÿ!
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